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10. Méretezés 1037

10. Méretezés

Bevezetés

Ez a fejezet a méretezés tulajdonsagaival, parancsaival és a parancsok
hasznalataval foglakozik. A méretezés eszkdzei nélkiilozhetetlenek a pontos
méretezési rajzok elkészitéséhez.

A parancsok lehet6évé teszik elemek méretezését, vagy elemek kdzotti
tavolsagok megadasat.

Bizonyos méretezések elemhez, vagy elemek specialis pontjaihoz kotottek;
ezt a tipust asszociativ méretezésnek nevezzilk. Az asszociativ méretezés
alkalmazéasa esetén az elem médositasaval automatikusan médosul a
méretezés is. Ha pl. egy falat tordl, torlédik a hozzakapcsolt méretezés is.

A méretezés asszociativitasa megszintethetd.

A méretezés tetszbleges részei szabadon szerkeszthetéek (méretvonal,
szbvegq, nyilhegyek, segédvonalak, stb.).

A gyors méretezés parancs egy utasitasba gy(jti 6ssze az egyenes,
tavolsag, sugar, atmérd, szég és parhuzamos méretezés leggyakrabban
hasznalt tipusait.

A falméretezés utasitas egy Iépésben helyezi el a fallal parhuzamosan a
» Nyilaszaré tengely és falvégpontok
Nyilaszaré keret és falvégpontok
Fal csatlakoz6 és végpontok és a
Falvégpontok sorozatméretezéseket.
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10.1. Méretezés tulajdonsagai

Egy méretezés a kdvetkezd elemekbdl all:

Szdvag Mératvanal
N Nyilhegy
7.13° 7

~._ Vetitdvonal
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1038 10.1. Méretezés tulajdonsagai

Az altalanos méretezési bedllitasokat a méretezés tipusai szerint egyedileg
lehet bedllitani. Igy a tulajdonsagok beallitasai az alabbi méretezési
tipusokhoz testre szabottabba valnak.

= Méretezés |1]
-%Tulﬂjdoﬁsa’gak 2 47 Hosszméretezés
%’G}rbrs rméreteres M Ajte

ﬁ Falméretezes 'I_

+,.1_1+ Hosszméretezés ﬂﬂ Szintrnéretezés
11: Tavolsdgmeretezé.. | ¥ Mutatd

R Nyilaszérs > | 4B szeg

%PD S e (™ Sugdr- és atmérd
3= Magassagmeéretezés | i

E‘, g % Terilet

. Tavolssgmeretezecy | 1. Ablak

Az alapértelmezett bedllitdsokat a Méretezés - Tulajdonsagok, ezen bell
pedig az Eszkéztarban a megfelelé méret tipus kivalasztasaval hatarozhatja
meg. Az alabbi tablazat mutatja, hogy az egyes méretezések hasznalatakor,
mely alapértelmezett paramétereket hasznalja a program.

Gyors méretezés Hossz /Sugar és atmérd
Falméretezés Hossz

Hosszméretezés Hossz
Tavolsdgméretezések Hossz

Nyilaszaré Nyilaszaro
Szintméretezés -

Magassagméretezés Magassag

Mutaté Mutato

Igazitott méretezés Hossz

Szbg Sz6g

Parhuzamos Hossz

Iv Sugar és atméré / Hossz
Terllet Terllet

Elem méretezése 3D Hossz

Felosztas -

Az elemek méretezése el6tt allitsa be a kivant méretezés globalis
tulajdonsagait.
Megjelenik a Méretezés tulajdonsagok parbeszédablak:

Felhasznaléi kézikbnyv



10. Méretezés 1039
Tulajdensigolk =0
* Méretezés ltaldnos tulajdonsdgak. -
2 1 ﬁ 0 mm v & |Falak v] 58] la - Legall - ‘ Lﬁ.l
~ Szoveg paraméterek -
£ [ — Betutpus T Arial v Al 20mm -
[7] Aldhzott 5 —r=
= Stlus | Normal - 1| & mm
=P | ABrC
[Nines keret 5 LI 0.0000 ~ B 0.0000 ~
~ Méretezés széveg tulajdonsdgok - -
— 3D-s méretezések szivegének irdnya e =
T sazitett a vetiieten Szdvegirany |Parhuzamos >
o = Méretszéveg a masik oldalon, kezdo a0.00
= IFEIUI 'I sz6ig (sziig és sziig+180 fok kizott) g
¥ Nyilhegy v
-+ ™
4 —] , A— - AR [ ST
7 = fvhossz méretezés alakia (30°
& omm > o 200mm - L_j aztt) ki (
~ Form&tum parameterek -
SIA 0.5 cm = | ey, 83.300 3 Tizedesek 0,1 v (D.Pont
@), Vesszo
15t || 50-000 # Formatum # -
o F Mem szignifikans tizedesek
|| Méretezés szivegek lthatdk Aavi)| 2000 — elrejtése
Felsa 10
> Méretvonal -
o Talnydlas Vetitovanal
|| Méretvonal lathatd
Erték szarzd 1 - '_.:. 0mm Vetitovonal 200 mm
+
Parhuzamos tavolssg  400mm  ~ ?"—‘: 0omm [¥] TAvolsag a méretvonaltdl
|K6hségparaméterek E” | Készletek ] [ OK J [ Mégse |

A kovetkezd beallitdsokat adhatja meg:

Szoveg paraméterek

03
*
3
oo
/)
0.0

Formatum paraméterek

Méretezés altalanos tulajdonsagok, szoveg, nyilhegy

10.1.1. Altalanos tulajdonsagok, széveg, nyilhegy

Altalanos tulajdonsagok

Allitsa be a méretezés altalanos tulajdonséagait: a szint, a vonalvastagsagot, a

féliat és a prioritast.
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10.1. Méretezés tulajdonsagai

[N

0,
X3

<

<

» Méretezés dltalanos tulajdonsagok
.‘ﬁ [E] ﬁ 0'mm = ’Falak ’] 58| [S-Legalul vl
Lasd:

az Altalanos tulajdonsagok részletes leirast a 3.2.1. Altalanos tulajdonsagok
bedllitasa fejezetben,

a Készletek leirasat a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznélata fejezetben.

a Koltségparaméterek leirasat a 3.2.4. Koltségparaméterek hozzarendelése
fejezetben.

Az Extra széveg mezd akkor lesz aktiv, ha egy meglévé méretezés
attribitumat médositja. Ekkor beirhat ide olyan széveget, ami a méretezés

alat fog megjelenn // / //// A

2,00 ,
falvastagssg: 38em

=) 2o
'tmr' falvastagzag: 38 cm

Szdveg

3
”Q

A méretezés szovegének tulajdonsagait allitja be.

* S7dveq paraméterek/

_{39_ E} Betutipus Ty Arial -

[ al&hizott

h Stlus  |Mormal -

[ Athiizott ’

[incs keret - LI 0.0000 v
E e

Megadhatja:
a szoveg szinét

Felhasznaléi kézikbnyv



10. Méretezés 1041

K3
°

vonalvastagsagat (listabdl, vagy beirhatja a kivant értéket)

a széveg tipusat a Windows True Type fontjai kézul

a széveg stilusat (normal, dolt, félkdveér, félkoveér dolt)

a szbveg karakter magassagat (a méretezés szovegkarakter cellainak
magassagat hatarozza meg)

®,
o

X3

o

®,
o

Nyilhegy
A méretezés nyilhegyének tulajdonsagait allitja be.

* Myilhegy
£, (— A— -

£ 0 mm - —h 200 mm -

_ Ivhossz méretezés alakja (90°
L—:j alatt)

Bedllithatja a nyilhegy:
% aktualis szinét
“ vonalvastagsagat (listabdl, vagy beirhatja a kivant értéket)
% ftipusat
“ méretét a méretvonal két végén.
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1042 10.1. Méretezés tulajdonsagai

% Valasszon egy tipust a
listabdl. A kovetkezd
téblazatban az elérhet6
nyilhegy tipusokat lathatja:

ivhosszméretezés alakja

Beallithatd, hogy iv esetén, 90
fok kézponti szdg alatt az ivhossz
méretezés vetitbvonala vetllet
iranyl vagy sugar iranyu legyen.

Felhasznaléi kézikbnyv



10. Méretezés 1043

10.1.2. Szbveg paraméterek

bl Eretezés

veq pararnéterek

. , o . ‘o Formatum paraméterslk.
Ha a parbeszédablak bal oldalan kivalasztja a opciét,

a méretezés szovegével kapcsolatban egyéb tulajdonsagokat allithat be.

Betiitipus
[ ] Alaknizatt
[ ] Athizatt

| Mincs keret w |

n 30-z méretezézek szovegének iranya
rogzitett a vetlileten

= |Feld v|
Szoveqirany | Parbuzamos w |
b éretszoveg a mazik oldalon, kezdd |E|EI 00 |

gz0g [zz0g &z szog+] 80 fok kozatt]

Bet dtipus

Az Athlzott opci6 bekapcsolasaval a szévegen athizas jelenik meg, mig az
Alahuzott opcié aktivalasaval alahtzhatja a széveget.

Kivalaszthatja, hogy a méretezés szovege koril legyen-e keret, és ha igen,
szogletes vagy kerekitett legyen.

ARCHLine.XP ®



1044 10.1. Méretezés tulajdonsagai

H:
=" Karakterszélesség
A listdban a méretezés szévegének karakterszélességét hatarozhatja meg a
karakter magassaganak szazalékaban. Szélsé értékeket hasznalva nagyon
koévér vagy nagyon sovany karaktereket is |étrehozhat ezzel a tulajdonsaggal.
I1%

=t Karakter térk6z
A kovetkezd listdban a méretezés szdvegének karakterei kozti rést allithatja
be. A rés értékét a karaktermagassag szazalékaban adja meg.

Bekezdés

=

= Szbveg helye
A szdveg aktualis helyét allitja be.

Felll A szdveget a méretvonal félé helyezi.

Rajta A szdveget a méretvonalra helyezi.

Alul A szdveget a méretvonal ala helyezi.

Kival A szdveget a méretezés kiils6 részére teszi.

Ezzel az opcidval, a DWG/DXF rajzok importalasa/exportalasa
esetén hasznos..

Szo6vegirany
A szbveg aktudlis iranyat allitja be.

Ki A szdveg elhelyezése automatikus (az ISO szabvanyoknak
megfeleléen). Ha a 75 és 105, vagy 255 és 285 fokok kdzott
van, a széveget a méretvonalra merélegesen helyezi el.

Belul A szo6gek mérete vizszintesen, az iven belllre kerdl.
Kival A sz6gek mérete vizszintesen, az iven kivdlre kertil.
Merdleges A hosszUsag- és tavolsagméret szévegeit a méretvonalra

merdlegesen helyezi el.
Parhuzamos A szOveg irAnya mindig parhuzamos a méretvonallal.
Fix 0, 90, 180, A méret szOvegét a kivalasztott szoggel (a vizszinteshez
270: képest) elforgatva helyezi el.

Felhasznaléi kézikbnyv



10. Méretezés 1045

Méretszoveg a masik
oldalon, kezd 6szég

Megadhat6 az a

kezdbszbg, amelytél

szamitva 180 fokos Eo
intervallumba esd szog 2
esetén a méretezés

2,00

szbvege a masik oldalra
kertil. A kezd6szdg

alapbeallitasa 90°. P

Az abra mutatja, hogy
90°-0s beallitds mellett,
ha a 90°< vonal szége
<=270°, akkor a
méretszéveg a masik
oldalra kerul.

3D-s méretezések szévegének iranya
A kapcsolo segitségével a 3D-s méretezések szévegének irdnya régzithetd a
vetlleten az abranak megfeleléen:
Ki Be

2,061 20071
P g
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1046 10.1. Méretezés tulajdonsagai

10.1.3. Formatum paraméterek

Kattintson a Formatum Paraméterek opciéra a Méretezés
parbeszédablakban. Ekkor tovabbi tulajdonsagokat allithat be a formatumra, a
vetitdvonalra és a méretezés egyéb megjelenitésére vonatkozoan.

« Formatum paraméterek

Tizedesek 0,1 - . Pont
@, Vesszo

SIA0.5cm v pay 83.300 0,12

{9I% 50,000

Formatum #

*

o MNem szignifikéns tizedesek
V| Méretezes szovegek [athatdk =iy 50.000 elrejtése

0 tanolSet )

Felso 1000 tagolds

Parhuzamos tavolsag
Parhuzamos méretezés esetén a szovegek kdzti tavolsagot allitja be.

Méretarany
A méretezés értékének aktualis méretaranyat allitja be. A méretezés értékét

ezzel a méretarannyal szorozza meg a program, és az eredmény a méretezés
szbvegében jelenik meg.

Méretvonal lathatd
Be- vagy kikapcsolhatja a méretvonalat.

Talhazas
Megadhatja a méretvonal és a vetitévonal tlinyulasat a nyilhegyhez képest.

Vetitévonal
A vetitévonal értéke a méretezés killemét befolyasolja.

Kapcsolja be a Vetitévonal tavolsaga az elemtdl vagy a Vetitévonal tavolsaga
a méretvonaltél opciot és irja be a kivant értéket.

2,00 L 2,00 .
i 1
Vetitévonal tavolsaga Vetitévonal tavolsaga
az elemtdl: a méretvonaltol:
200 mm 200 mm

Felhasznaléi kézikbnyv



10. Méretezés 1047

A vetitévonal egy részét a 3.94
Méretezés helyi meni —
Torlés a vetit dvonalon 2.43
parancs segitségével
vaghatja ki.

Opcidk
Ebben a részben kivalaszthatja, hogy milyen legyen a méretezés szabvanya

hossz- illetve szogméretezés esetében.
Hossz méretezés:

Technikai szabvany szerint.
() DIM Szabvany

Epitészeti szabvany szerint fél cm-es pontossaggal.

(%1 514 0.5 cm

(151801 cm Epitészeti szabvany szerint 1 mm-es pontossaggal.
O 5141 em Epitészeti szabvany szerint 1 cm-es pontossaggal.
(514 0.25 cm

Epitészeti szabvany szerint 25 mm-es pontosséaggal.

Az alabbi dbréan lathatd, hogy a DIN szabvanynal 4 tizedesjegy pontossag van
bedllitva, az SIA 1 cm-nél a masodik tizedes felfelé kerekitédik, a masik két
esetben pedig egy felsé index jelzi a 1 mm-es és a fél cm-es pontossagot.

1210
| I
DIN szabvany
) 212 )
A i SIA0.5cm
2,127
£ £ SIAO0.1cm
) 2,18 ) SIA1cm
A il

ARCHLine.XP ®



1048 10.1. Méretezés tulajdonsagai

Ha a SIA szabvéanyt kivanja hasznalni, az aktualis mértékegységet m-re

\ allitsa be a Fajl menii - Beallitasok - Altalanos — Mértékegység
parbeszédablakban.

Itt a sz6g méretezés opciodi kozll valaszthat:
() Decimélis fokak Decimalis egységben jeleniti meg a szdgeket (pl. 30,59

(%) Fok/Perc/M szodperc
() Gradian

Fokok, percek és masodpercek (pl.: 3030'00")

Mérndki mértékegység 400 fokkal

Tdrés opciok
A hosszlsagméretezés tlirésének a helyét adja meg a SIA 0.1 és SIA 0.5
szabvanyok esetében. A tirésnél beallitott szabvanyjelnek megfeleléen irja ki

a program a felsé szamértékeket a méretezésre.

A tlirés also sarka és a méret széveg alja kozti tavolsag

{* g, L a méret sz6veg magassag szazalékos aranyaban.
— A tlirés magassaga a méret széveg magassag
(A% |50.000 szézglékos__arényé}bqn. ) o )
A méret szbveg alja és a méretvonal kozti tavolsag a
50,000 méret szOveg magassaganak szazalékos aranyaban. Ez
l_'lIi% minden méretezés szabvanyra vonatkozik.
Fel:d

Hossz és Szog

n Mem szignifik.anz tizedesek. O . Pont

elejtéze &) Wesszh
Tizedesek a1 b
# Formatum H

Nem szignifikans tizedesek elrejtése

Ha az opci6 be van kapcsolva, akkor a hossz-ill. szégérték végén azokat a
tizedeseket, melyeknek értéke 0, nem jeleniti meg.

Hosszusag tizedesei

A méret szamaban megjelenitendd tizedes jegyek aktualis szamat allithatja
be. A méretvonalon megjelené szamot a megadott tizedesek szamanak
megfeleléen a parancs lekerekiti.

Felhasznaléi kézikbnyv



10. Méretezés 1049

Din szabvany esetén a maximalisan megadhat6 tizedesek szama 6. Ez
méterben valé munka esetén ezred mm pontossagot jelent.

A tizedesjegyek szaméat csak a DIN szabvany esetében tudja megadni,
hiszen a SIA szabvany esetén ez értelmetlen.

Hosszlsag formatuma
A méret széveg formatumat allitja be. A # karakter reprezentalja a mért
értéket. A karakter helyettesitheté mas karakterrel, illetve kiegészithetd.

l-.-!l Lasd a részletes leirast a 11.1.3.12. Formatum széveg fejezetben.

Szég tizedesei
A szogek mérészamai tizedes jegyeinek megadasat allithatja be.
Ha negativ értéket ad meg, a program csak a nullatél kiilonb6z6 tizedes

jegyeket jeleniti meg.

Sz6g formatuma
A szogek méreteinek szoveg formatumat allitja be.

ARCHLine.XP ®



1050 10.2. Méretezés parancsok

10.2. Méretezés parancsok

Eszkaztar a
A méretezés parancsok elérheték a % Modell |
Méretezés menlibél vagy a Méretezés = o
eszkoztarbol. # Rajz |
Itta kUI@nbt‘)zc’j tipust méretezéseket S Méretenis |
talal, mint a hossz, tavolsag, - >
parhuzamos, szdg, stb. méretezések. kg Tulajdonsdgok

e v e
S Gyors méretezés
£+

285, : ;
. , iif Falméretezés
A Gyors méretezés parancs egy

utasitasba gyijti 0ssze az egyenes, +3s Vonal, koriv meretezec...
tavolsag, sugar, atmérd, szog és Li: Tavolsdgméreterések

parhuzamos méretezés leggyakrabban o e ! .
hasznélt tipusait. Eﬁi Nyllaszarnk TerEt"::ZESE’
= Magassagméreteréc
L 2. Mutatd
A Falméretezés utasitas egy
Iépésben helyezi el a fallal ; ;
parhuzamosan a <] Szogméretezés »
Nyilaszaré tengely és falvégpontok I Parhuzamos
Nyilaszaré keret és falvégpontok
Fal csatlakoz6 és végpontok és a
» Falvégpontok sorozatméretezéseket. Teriiletméretezés

E-* Elem méreterése 300 »
ﬂ Méreterés felbontazzal »

« Tavolsa gméretezés k

®
o

®
o

5% Sugdrméreterés b

®,
o

3

10.2.1. Gyors méretezés

=0+
Kattintson a Méretezés Eszkoztar * Gyors méretezés ikonra. Ekkor a
Gyors méretezés utasitas aktivalodik.
A gyors méretezés lényege, hogy felismeri a kiilonb6z6 rajzi elemeket, igy
egy parancson beliil tdbbféle méretezési lehetéséget alkalmazhat. A
méretezés tipusai lehetnek, tavolsag-, sugar-, atméré-, szogméretezések és
parhuzamosok méretezések.

« Ha rakattint egy elemre, a program elinditja a méretezés funkciét, és a kurzor
segitségével megjelenitheté az aktualis méretezés formaja. Az egyes
méretezd parancsok kdzott Enter-rel léphet tovabb.

Ha az els 6 kivalasztott elem Szakasz vagy Vonallanc:
* Valassza ki a méretezendd elemet.

Felhasznaléi kézikbnyv



10. Méretezés 1051

A program a Vonalak méretezése parancsot hajtja végre, vagy
Enter tovabblép a Sz6g méretezése parancsra.

(Ha a masodik elem az elsével parhuzamos, akkor a program a
Parhuzamosok méretezése parancsot hajtja végre.) vagy
Enter tovabblép a Kiegészit 6 sz6g méretezése parancsra.
Vélassza ki a masodik elemet.

Adja meg a méretezés helyét.

1 Enter 2 Enter
N

T Yiga.68°

~_ , 305,32 s

Ha az els 6 kivalasztott elem Kor vagy Koriv:

Valassza ki a méretezendd elemet.
A program az Atmér 6 méretezése parancsot hajtja végre, vagy

Enter tovabblép a K6zépponton atmen 6 sugarméretezés parancsra,
vagy
Enter tovabblép az Altalanos sugarméretezés parancsra.

Adja meg a méretezés helyét.

1 Enter 2 Enter 3 Enter
=

o
D2.00 /

> 0O0®

Ha az els 6 kijel6lt pont egy elem végpontjanak kdzelében van:

Valassza ki a méretezendd elemet.

MUkoddésbe lép az automatikus specidlis pont keresése, majd a program egy
masik pont megadasat varja, hogy két pont kozotti tavolsagot méretezzen.
Vélassza ki a masik pontot (egy specialis pont megtalalasat a kurzor
megvaltozasa jelzi). A program a Tavolsagméretezés X iranyban parancsot
hajtja végre, vagy

Enter a Tavolsagméretezés Y iranyban parancsot hajtja végre, vagy
Ujabb
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1052 10.2. Méretezés parancsok

« Enter a Tavolsagméretezés parancsot hajtja végre.
« Adja meg a méretezés helyét.

1 Enter 2 Enter

ANy Wiy

‘ A folyamat a leirds alapjan sokkal 6sszetettebb feladatnak tinhet, mint
amilyen a parancs tényleges hasznalata. Probalja ki!

10.2.2. Falméretezés

A parancs a kivalasztott fallal vagy falak csoportjaval parhuzamosan helyez el
egy méretezés lancot, automatikusan felismerve a kdvetkezd specialis
paraich

pontokat:

®,
o

®,
o

fal végpontok és nyilaszaro tengelyek,

fal végpontok és nyilaszard végpontok,

fal csatlakoz6- és végpontok,

fal csatlakozo- és végpontok a falréteg vastagsagokkal.
csak a fal végpontok,

®,
o

®,
o

X3

o

X3

o

A parhuzamos méretezések sorrendje valaszthato.
A parancs aktivalasa utan megjelenik a parbeszédablak.

¢ Valassza ki a kivant opciét a parbeszédablakban.

« Nyomja meg a Hozzaadas gombot. Az alsé listaba keril a kivalasztott opcié.
Vélassza ki a kdvetkezd opciét.
Amilyen sorrendben véalasztja ki az opciokat, olyan sorrendben helyezi el a
program a méretezés lancokat bellrél kifelé.
Ha valamire még sincs sziiksége a megjelenitendé méretezések kozill,
kattintson ra az alsé listaban és nyomja meg a Torlés gombot.

¢ Kapcsolja be a Réteges fal opci6t, ha a méretezés lancban a fal réteg
vastagsagokat is méretezni kivanja.
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Falméretezés

téretezési lehattaégek:

Méretezés besllitasai

Fal czatlakoza &2 wégpontok,
Ald / ablak keret &z fal végpontok
aijtd ! ablak tengely és fal végpontok.

| S N S — |
Hozzaadas

Wéagrehajtanda parancsaok:

Ajtd 4 ablak tengely &2 fal wégpontok
Ajd / ablak keret &z fal végpontok
Fal czatlakozd éz végpontok
Falwégpontok

[] Réteges fal

Myilézzard méretezések adatai

Nyilaszaro méretezések adatai

Lathatd tulsjidonsagok Kiegészith kifejezés
@ Szélesség

) Szélesség £ Magaszag

1.2001.80
H=0.30

1 Szélesség
tagasség

e i

[

[¥] K&va; konstans tokszélessén hozzdadasa;
[T] Magassag miruzz kava alul/falil [ahol vam)
[T Magassig minusz keret
[7] Magaszag plusz kiiszob

[7] Parapetmagaszag

Padldszint: a

{ Ok J |

MEégsem

A megjelend parbeszédablakban lehetéség van bedllitani, hogy az Ajté / ablak
keret és falvégpontok méretezés esetén a nyilaszaré mely adatai keriiljenek a

méretvonalra.

L1

Lasd a részletes leirast a 9.3.1.5. Rajzi megjelenités csoport fejezetben.

ajanljuk!

A magyar szabvanynak megfeleléen csak a Szélesség opcid bekapcsolasat

Falak kozepének méretezése

A magyar szabvanynak megfeleléen nincs sziikség az opcio bekapcsolasara.

OK Bezarja a parbeszédablakot.

Méretezés homlokzatonként

A leggyakrabban hasznalt méretezési mod, amikor az alaprajzon
homlokzatonként méretezi az épuletet.

* Valassza ki az els6 fal kiils6 oldalat a méretezéshez.
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10.2. Méretezés parancsok

Ha a kurzort elmozgatja, megjelenik egy gumivonal, ami a legbelsé
méretvonalak helyét jeldli. Adja meg a méretvonal helyét.

Vélassza ki a kdvetkez6 falakat, amik ezen a homlokzaton vannak. A program
a méretezéseket az elébb megadott tavolsagra helyezi el a faltdl. igy az egy
homlokzaton levé méretezések egy egyenesre esnek.

Enter Lezarja az azonos homlokzaton levé méretezést.

Folytassa a méretezést a kdvetkezdé homlokzaton. Enter.

Enter Lezarja az utasitast.
Z
b
N .
(o ol y
=1 (= b
=n T P e %
?.f,-:
%
%
T ?;
T ﬁ:-‘
3 .
ol E:
==L
=
‘l_-;.:"-t:l': —
| 185 | 1ET
38, .82
, 200 ’ o0 .

B

Természetesen, ha egy homlokzaton belill a tavolsagok eltérék, akkor Enter

megadasa utan folytathatja az adott homlokzaton a méretezést Uj tavolsag
megadasaval.

A teljes épulet méretezése

Ekkor az egész épiiletet egy lépésben méretezheti. Lehetnek olyan
falszakaszok, amit a program kihagy a méretezésbdl, mint az alabbi abran.
Ezekre alkalmazza az el6z6 modszert.

Vélassza a KIVALASZT kulcsszot a Parancssorban, és jelélje ki a falak
konturjat egy kivalasztasi ablakkal,
Enter lezarja a kivalasztast.

Ha a kurzort elmozgatja, megjelenik egy téglalap, ami a legbelsé
méretvonalak helyét jeloli. Adja meg a meéretvonal helyet, vagy
valassza a SZOG kulcsszo6t, ha az épilet homlokzata nem parhuzamos
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valamelyik f6 tengellyel (X, Y). Ekkor hasznalhatja a MINT kulcsszét (vagy a
Szég megadasa menl opciéit), hogy a falakkal parhuzamosan helyezze el a
méretezést. Valassza ki azt az elemet a rajzon, melynek szogére hivatkozik.
Enter, Enter Befejezi a parancsot.

=,
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Helyi meni — Méretezéslanc szerkesztése - Méretezéslanc mozgatasa

parancs segitségével a mar elhelyezett méretezés lancot egy lépésben
athelyezheti.

A parhuzamos méretezéslancok kdzti tavolsagot a Méretezés tulajdonsagok
- Formatum paraméterek — Parhuzamos tavolsag opcioval adja meg.

10.2.3. Tavolsagméretezések

A kovetkez6 parbeszédablak segitségével lehetdsége van a haromféle

irAnyban hétféle tavolsagméretezés kozil valasztani: 21'75L

Méretezés iranya

Vélassza ki a méretezés iranyat. Két pont k6z6tt megadhat:

% vizszintes
« flggéleges vagy
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1056 10.2. Méretezés parancsok

« adott szogl méretezést

Meéretezés

ki éretvonal
T Vizszintes |

4
7 Fliggfleges L:L-\“'”l

@ Dl o [] Mint...

i Egyedi
71 Magassagpant

@ Sorozat

7 Fumulatiy

7 Progressaiv

7 Félatmeérd : s
Harhuzamostavalyag | 400 mm

71 Parhuzamos

[7] &z els és masodik pont kibzti vitudlis metszéspontokat méretezi

[#] Sorozat mérestezés pozicidia automatikus

[ k. ] [ ki Egsem

ARCHline P

Méretezés tipusa
Vélassza ki a méretezés tipusat. A valaszthaté tipusok neve a kdvetkezd:

EGYEDI két pont kozotti tAvolsagot méretez

MAGASSAGPONT épitészeti magassagméretezés létrehozasahoz

SOROZAT pontok egymas kozotti tavolsagat méretezi sorozatban
egymas utan

KUMULATIV a pontok egy origo6tél valo tavolsagat méretezi, a

méretvonalak bazis felé esé részére nem kerl nyil
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PROGRESSZIV a pontok egy orig6tdl valé tavolsagat méretezi, a

B méretvonalak csak a nyil kirajzolasanal jelennek meg
FELATMERO atmérd méretezés a sugar megadasaval
PARHUZAMOS a pontok egy origétdl valo tavolsagat méretezi, az Gjabb

méretvonalat bizonyos tavolsaggal eltolva helyezi el

Az 6sszes metszéspontnal

A méretezés elsd és masodik pontja kozti virtualis metszéspontokat
automatikusan méretezi az abranak megfelelé modon:

T 1861 10618693

Sorozatméretezés pozicioja automatikus.

Ezzel az opciéval, a sorozatméretezés soran, a méretezés automatikusan
feljon vagy eltinik, ha nincs elég hely a szoveg elhelyezésére két egymast
kovetd pont kozott.

0,26
. 0,75
| T |

» Adja meg a méretezés origdjat (az elsd pont).
« Adja meg a masodik pontot.
« Adja meg a méretezésvonal egy pontjat.
e Adja meg a harmadik pontot.
« Definidlja az n° pontot.
Enter Befejezi a mliveletsort.
Enter Befejezi a parancsot.

FELATMER O:
Szimmetrikus testek méretezésére hasznalhaté. Elészor a szimmetria tengely

egy pontjat kell megadni, utana a kivant elemek szélsé pontjait. A program a
mért tavolsag duplajat irja a méretvonalra, és az atméré jellel jeldli.
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10.2. Méretezés parancsok

Adja meg a szimmetriatengely egy

pontjat.

Adja meg az elem méretezendd

pontjat.

Adja meg a méretezés egy

pontjat.

Enter Befejezi a parancsot.
D200,

Az abra a vizszintes félatmérd 03,00

méretezést szemlélteti. DGO
= |

Méretezések jellemz 6i:

3
”Q

Ha a kivalasztott pont egy elem specialis pontja (végpont, kbzéppont,
felez6pont), a méretezés ahhoz az elemhez kapcsolédik. Ekkor a méretezés
asszociativ.

Sorozat, kumulativ és progressziv méretezés esetén lehetéség van a szdveg
athelyezésére, ha az kilénben felilirna a nyilhegyet vagy masik méretezés
szOvegét. Enter esetén az eredeti helyre teszi a széveget.

Parhuzamos méretezés esetén megadhatja a méretvonalak kdzotti
tavolsagot. Lasd a méretezések tulajdonsagainak leirasat.

Ha egy méretvonalat két masik k6zé szeretne beilleszteni, vagy torolni
szeretne a sorozatbdl, akkor hasznalja a Méretezés helyi meni —
Méretezéslanc szerkesztése - BeszUr a sorozatba, Tordl a sorozatbdl
utasitasokat

Példak vizszintes méretezésre:
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10. Méretezés

FTETE

| AC

o0

Sorozat

-+ K2

-+ GOl

Kumulativ

SR

Progressziv
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1060 10.2. Méretezés parancsok

Parhuzamos

Példa d 6lt méretezésre:
D6lt méretezés esetében irja be a méretvonal szdgét, vagy valassza a Mint
opciot, majd valassza ki azt az elemet a rajzon, melynek szdgére hivatkozik.
A d6lt méretezés abban az esetben ajanlott, amikor a mértezendé elemek
nem parhuzamosak valamelyik fétengellyel (X, Y).

M eretvonal

() Wizszintes
) Fiiggdleges M
(%3 Dl 307 bt

Sorozat
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10.2.4. Szintméretezés az alaprajzon

Az alaprajzi rajzon lehetdség van falak, fodémek, teték vagy objektumok
szintméretezésére el6re gyartott vagy a felhasznalé altal 1étrehozott
tetszéleges szimbolumokkal. Az Objektum kdzpont - Csoport kényvtar -
Szintméretezés kategoridban szamos elére definialt szimbolum talalhaté:

+,18 +578
+8,18

Szintméretezés Szintméretezés Szintméretezés Szintméretezés
1

10 M 12
+572 o t
$ +578 @ ‘@J

Szintméretezés Szintméretezés Szintméretezés Szintméretezés
2 3 4 ]

+572 +3,18
o

Szintméretezés Szintméretezés Szintméretezés Szintméretezés
g 7 8 9

A szimbo6lumoknak két fajtaja van:

< Szbveggel ellatott szimbdlum esetén a program a szintméretezés
elhelyezésekor automatikusan kiirja a magassagot a szdéveges részbe az
aktualisan beallitott mértékegységben.

% Szodveg nélkilli szimbdlum esetében a szintmagassag értéke nem kerl
kiirasra.

+H318

Uj szintméretezés szimbélum létrehozasa

Tetszbleges szbveg nélkili vagy széveggel ellatott szintméretezési
szimbodlumokat is létrehozhat a kdvetkez6képpen:

* Rajzolja meg a szimbdélumot az alaprajzi rajzon.

* Helyezzen el szoveget is a szimb6lum mellé, ha a szintméretezésnél a
magassagot is ki szeretné iratni. A magassag értéke e szoveg helyére fog
kertini.

» Hozzon létre egy U] 2D-s csoportot (igy, hogy a csoportba belefoglalja a
megrajzolt szimboélumot és a szdveget. A széveg csoportba foglalasa
természetesen itt is opciondlis.
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1062 10.2. Méretezés parancsok

¢ Mentse el a 2D-s csoportot Ugy, hogy a neve ElevationXP2-vel kezdédjon (pl.
ElevationXP2_gazvezetek). A program a csoport nevérdl fogja felismerni,
hogy sajatos, a szintméretezéshez hasznalt csoportrél van sz6.

Szintméretezés elhelyezése
0
¢ Valassza ki a Szoveg eszkoz - Szintméretezés az alaprajzon utasitast.
» Vélassza ki a méretezendd elemet.
¢ Valassza ki a kivalasztason belil azt a pontot, amelyet méretezni szeretne.
¢ Valassza ki, hogy a méretezéshez kivalasztott pont a méretezendé elem also
vagy felsé pontja.
« Ekkor a parbeszédablakban megjelenik a kivalasztott pont magassaganak
értéke. Ezt a szamot tetszélegesen lehet mddositani.
* A megjelené csoport parbeszédablakbdl valassza ki az kivant szimbdlumot.
¢ Helyezze el a szintméretezés szimbolumat az alaprajzon.

Elhelyezés az objektumk&zpontbdl

« Keresse meg az objektum kdézpontban azt az elére definialt vagy sajatként
létrehozott szimbélumot, amelyet a szintméretezéshez hasznalni szeretne.

« Az egér bal gombjaval kattintson ra a szimbélumra és a gombot lenyomva
tartva hizza be a szimbo6lumot az alaprajzi rajzra. Az egér gombjanak
elengedése utan valassza ki azt a falat, fodémet, tetét vagy objektumot,
amelynek egyik pontjat méretezni szeretné.

« Valassza ki a kivalasztason belill azt a pontot, amelyet méretezni szeretne.

e Valassza ki, hogy a méretezéshez kivalasztott pont a méretezendé elem also
vagy felsé pontja.

« Ekkor megjelenik egy parbeszédablak egy beviteli mezével, ahol
automatikusan megjelenik a kivalasztott pont magassaganak értéke. Ezt a
szamot tetszélegesen lehet médositani.

¢ Helyezze el a szintméretezés szimbélumat az alaprajzi rajzon.

Az elhelyezett méretezést a program ezek utan csoportként kezeli.

Ez a méretezés nem asszociativ, az elem megvaltoztatasaval a méretezés
nem valtozik.

Szintméretezés csak olyan elemhez rendelhetd, amelynek Iétezik a 3D
modellje.

10.2.5. Magassagmeéretezes
Ezzel a paranccsal az épitészeti terv magassagméretezését hozhatja létre, a

r_

magassagpontokat egyenként megadva. - ==
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Adja meg a méretezés elsd pontjat, melyhez képest a program a tébbi értéket
mérni fogja.

Vélassza ki a kbvetkezé mérendd pontot.

Adja meg a méretvonal helyét.

Ismételje meg a parancsot, mig az 6sszes kivant pont magassagat lemérte.

A méretezések mindegyike az elsé pont utan megadott méretvonalon fog
elhelyezkedni.

+2.16.,
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10.2. Méretezés parancsok

+3,00

A szdveg elhelyezése attol fligg, hogy
milyen tipust nyilvégzodést allitunk 2,70
be. Ez azt jelenti, hogy ha a nyilat
alulra kérjik, akkor a szoveget is
alulra teszi, ha feliilre, akkor felllre.

10.2.6. Nyilaszar6-méretezés

A parancs

méretezi a kivalasztott ajtot/ablakot az Ajté/Ablak tulajdonsagai —
Méretezés parbeszédablakban megadott értékeknek megfeleléen vagy
maodositja az elhelyezett nyilaszar6-méretezés iranyat.

A nyilaszaro-méretezés tipusa fligg a Nyilaszaré tul  ajdonsag —
Méretezés parbeszédablakban bedllitott értékekt  6l. Méretezés

Vélassza ki sorban a méretezendd nyilaszardkat. Ablak esetén a parapet
méretet a kattintassal kivalasztott oldalra helyezi,vagy
Valassza ki a MINDEN kulcsszét, ekkor a program egy lépésben méretezi az

0sszes nyilaszarét. A parapet méretet automatikusan az ablak belsé oldalara
helyezi.

Példa:
az ajtd szélessége: 0.9 m,
az ajté magassaga: 2.1 m, kiilonb6zé méretezés tipusokkal:
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2= §0 YR 80

§0/2,10

o [ T 7 i ’Izlw'l

Méretezés irany modositas

A kivalasztott nyilaszar6hoz tartoz6 méretezést a kivant oldalra helyezi.

Vélassza ki azt a nyilaszarot, amelyhez tartozik nyilaszar6-méretezés.
A nyilaszaré-méretezést a nyilaszarénak arra az oldalara helyezi, amelyre
kattintott.

. 8=
=11 [
als pm | 80

A nyilaszaré-méretezés tulajdonsag masolasara hasznalhatja a Modositas
menl — Tulajdonsagmasolas utasitast.

Nyilaszar6 méretezés értékeinek médositasa

A Nyilaszar6 méretezés értékeinek valtoztatasaval gyorsan médosithato a
nyilaszaro f6 paraméterei. Ez azt jelenti, hogy a nyilaszaré méretezés
értékein keresztlil modosithat6 a nyilaszaré szélessége, magassaga, parapet
magassaga.

Kattintson a nyilaszar6 méretezés megfelelé értékére.
Az input mezében adja meg az (j értéket.
A nyilaszaré kéveti a valtoztatast.

Ly m|80

IZZHE::ET?ﬁ - P -
ﬂ%znﬂ zgi Eg <
= T
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1066 10.2. Méretezés parancsok

‘ A nyildszaré méretezés a nyilaszard helyi menubél is elvégezhetd.

10.2.7. Nyilaszaro méretezeés torlése

"

Torli a kivalasztott nyilaszarok méretezését.

« Kattintson a toréIni kivant méretezésre vagy
¢ Valassza a MINDEN kulcsszot a Parancssorban, hogy tordlje az 6sszes
nyilaszaré méretezést.

10.2.8. Szoveg mutato nyillal

A megadott széveget egy megadott iranyba mutaté nyillal helyezi el. T
A mutaté nyil egy olyan szakaszlanc (maximum két szakasszal), amely egy
nyilhegyben végzédik.

Ki lehet jel6Ini az elemet, amelyre vonatkozik a mutat6 a felirattal. Ettél
kezdve a mutaté az elemhez koétédik, tehat pl. ha az elemet kitorli, akkor
automatikusan torlédik a mutato is. Ez forditva nem igaz.

Ha nem jeldl ki elemet, akkor a mutat6 fiiggetlen az elemtél.

« Adja meg a parbeszédablakban a kivant széveget.
« Adja meg a méretezend6 elemet amelyhez a mutatéd kétédik, vagy Enter,
ekkor elemtél fliggetlen a mutato.
¢ Helyezze el a rajzon a szdveget annak kdzéppontjaval.
¢ Adja meg a nyil elsd szakaszat annak
végpontjaval (kezdépont a széveg
kozéppontja). Az elsé szakasz csak
vizszintes vagy fiiggéleges lehet.
¢ Adja meg a nyil masodik szakaszat
annak végpontjaval (kezd6épont az
el6z6 szakasz végpontja) vagy

 Enter a nyil csak egy szakaszhol /
all
A program megrajzolja a nyilat. CABID)

Enter Lezarja a parancsot.

10.2.9. Tavolsag méretezése

Két pont kdzotti tavolsag mérhetd, illetve méretezheté. A méretvonal irdnya
vagy a két ponton atmend egyenes irdnyaval egyezik meg, illetve vizszintes,

+.

vagy fliggéleges lehet. i
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Adja meg a tavolsag elsé pontjat.

Adja meg a tavolsag masodik pontjat.

A program alapértelmezésként a két ponton atmend egyenes iranyaval
megegyezdéen rajzolja a méretvonalat vagy

ENTER Ha vizszintes méretvonalat szeretne vagy

ENTER Ha fiiggéleges méretvonalat szeretne, majd

Helyezze el a méretezést.

Enter Lezarja a parancsot.

10.2.10. Hosszméretezés

A parancs elemek hosszanak méretezését hajtja végre, ahol a méretvonal

egy kivalasztott ponton keresztiil megy az elemmel parhuzamosan, illetve

—
o+

vizszintes vagy fuggdéleges iranyban.

Valassza ki a méretezendd elemet.

A program alapértelmezésként a két ponton atmend egyenes iranyaval
megegyezdéen rajzolja a méretvonalat vagy

ENTER Ha vizszintes méretvonalat szeretne vagy

ENTER Ha fligg6leges méretvonalat szeretne, majd

Helyezze el a méretezést.

Enter Lezarja a parancsot.

10.2.11. Hosszméretezés szogben kivetitve

A parancs a kivalasztott elem méretezésének adott iranyu kivetitését valdsitja
L

meg a kivalasztott ponton keresztiil.

Adja meg a vetités iranyat

Opciok:

[ MINT

| Rajzi elem szogével megegyezé szoget hasznal. |
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1068 10.2. Méretezés parancsok

MENU

A Szog definicié menl utasitadsaibdl valaszthat.

ENTER

Az aktudlis szdget hasznalja.

e Valassza ki a méretezendd elemet.
¢ Adja meg a méretezés helyét.
« Enter Lezarja a parancsot.

10.2.12. Szbgek méretezése

Két kijelolt elem altal bezart sz6g méretezését hatarozza meg a kivalasztott

ponton keresztl. <j

¢ Vélassza ki az els6 elemet
« Vélassza ki a masodik elemet
¢ Helyezze el a méretezést vagy

« Enter Kiegészitdé szoget mér.
* Enter Lezarja a parancsot.
: 2
3o &
3104 1

10.2.13. Vizszintessel bezart sz6g méretezése

A kijeldlt elem (vagy érint6) és az X tengely pozitiv szara altal bezart szoget

méretezi a program egy megadott ponton keresztil.

Felhasznaléi kézikbnyv
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vagy
Enter Kiegészitd

.t
Valassza ki az
elemet.
Hatarozza meg a 0
méretezés helyzetét .
1"‘1 .%
szbget mér.
Enter Lezarja a
parancsot. .

1

10.2.14. Fugg 6legessel bezart sz6g méretezese

A kijelolt elem (vagy érint6) és az Y tengely pozitiv szara altal bezart széget

-

méretezi a program egy megadott ponton keresztil.

Adja meg az elemet.
Hatarozza meg a méretezés
helyzetét vagy

Enter Kiegészitd szbget mér.
Enter Lezarja a parancsot.

N

10.2.15. Parhuzamosok méretezése

Két egymassal parhuzamos elem tavolsagat méretezi a program egy

megadott ponton keresztil.
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10.2. Méretezés parancsok

Jeldlje ki az egyik elemet. 1 e
Jeldlje ki a masik elemet.

Adja meg a méretezés helyét.
Enter Lezarja a parancsot.

10.2.16. Sugarméretezes

Egy kor vagy koriv sugara méretezhet6 ezzel a paranccsal.

A méretvonal a kordn kiviil és belil is elhelyezkedhet. Ha azon belill van,
akkor a méretvonal a kor kézéppontjabdl fog indulni, a széveg pedig a sugar
felében kertil elhelyezésre. Ha a kérdn kivilre kertil a méretvonal, akkor a
szbveg a kattintasi pontban fog elhelyezkedni.

Jeldlje ki a méretezendd
kort, illetve korivet.

Adja meg a méretezés
helyét.

10.2.17. Atmér 6 méretezése

A paranccsal a kor atméréje méretezhetd. & A méretvonal atmegy a
koézépponton és az adott ponton. A felirat a kérdn kivil és beldl is
elhelyezkedhet. Ha a koron kivilre keriil a méretvonal, akkor a széveg a
kattintasi pontban fog elhelyezkedni, kiilonben az atméré kdzepén.

Jeldlje ki a méretezendd
kort, illetve korivet.

Adja meg a méretezés
helyét.

Felhasznaléi kézikbnyv
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10.2.18. Atmér 6 méretezése adott széggel

A paranccsal a kor atméréje méretezhetd. E:S A méretvonal elhelyezési
szogét (az X tengely pozitiv szaraval bezart szég) kell megadni. A méretezés
a koron kivil és belil is elhelyezkedhet.

Adja meg a méretezés iranyat

Opciok:
MINT Rajzi elem szdgével megegyezd szdget hasznal.
ADOTTIRANY Grafikusan adja meg a szdget.
ENTER Az aktudlis szdget hasznalja

Jeldlje ki a méretezendd d)po
kort.
Adja meg a méretezés

helyét.

10.2.19. | "% fyhosszméretezés

A paranccsal a kor keriilete, kériv ivhossza méretezhetd.

Jeldlje ki a méretezendd A 46
kort, illetve korivet. 2'1 8

Adja meg a méretezés m

helyét.

A Méretezés ﬁ

tulajdonséagablakban

beallithatd, hogy iv esetén,

90 fok kdzponti szdg alatt a ——
vetitévonal vetilet iranyl 2.13

vagy sugar iranyu legyen. ‘\/_/—\
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10.2.20. Terilletméretezés

iz

A parancs segitségével a kbvetkezd elemek terliletét méretezheti:

vonallanc, sokszdg kiszamolja egy zart vonallanc teriletét

nyitott vonallanc, spline kiszamolja egy imaginarius zart vonallanc
tertletét

kor, koriv kiszamolja a kor vagy a kérivhez tartozé
korszelet teruletét

ellipszis, ellipszisiv kiszamolja az ellipszis vagy az ellipszisivhez
tartozo ellipszisszelet teriiletét

sraffozas Kiszamolja a sraffozas teriiletét

« Valassza ki azt az elemet, amelyhez a teriiletméretezést rendeli.

Opciok:

ZARTKONTUR Zart kontur teriiletét méretezi. Hasznalja a Profil
definicié menl elemeit a kontlr |étrehozasahoz.

¢ Adja meg a méretezés helyét.
Enter Kilép a parancsbol.

ﬂ Sokszég méretezés haromszogekkel

A parancs egy zart sokszognek méretezi a teriiletét a haromszdg-modszer
segitségével. Haromszogekre bontja a sokszdget, majd létrehoz egy listat,
amely tartalmazza a sokszdg valamennyi haromszdgének teriiletét, és a teljes
tertletet. Ezt a modszert bizonyité eljarasként hasznalhatjuk a tertlet
méretezéséhez.

fves felillet esetén a koriv felbontasanak meghatarozasara van sziikség.

Felhasznaléi kézikbnyv
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M Lasd a 9.5.6. Méretezés haromszogekkel fejezetet

Sokszdg téglalapos felbontasa

Segitségével egy sokszoget lehet téglalapokra bontani. A program
megszamozza az egyes részeket és kiirja a fébb méreteket a kivalasztott
sokszogbe, majd lehetéség van a bizonyit6 képletek elhelyezésére is.

M Lasd a 9.5.7. Helyiség téglalapos felbontasa fejezetet.
10.2.21. Téavolsag méretezése 3D
Barmely 3D nézeten, legyen az axonometria, esetleg perspektiva, a program

[
méretezi a két pont koz6tti valddi tavolsagot. 4 A méretvonalat
automatikusan az aktudlis munkasikkal parhuzamos sikra helyezi.

A méretezése el6tt érdemes bedllitani a megfelel6 munkasikot.

« Adja meg a tavolsag elsé pontjat.
« Adja meg a tavolsag masodik pontjat.
e Adja meg a métervonal helyét.

Enter Lezarja a parancsot.

10.2.22. Elem méretezése 3D
Barmely 3D nézeten, legyen az axonometria, esetleg perspektiva, a program

a valodi értékkel méretezi az elem kijeldlt élét. F= A méretvonalat
automatikusan az aktualis munkasikkal parhuzamos sikra helyezi.

A kiilénb6z6 fellletek éleinek méretezése el6étt érdemes beallitani a
megfelelé munkasikot.

* Adja meg a méretezendd elemet.
« Adja meg a métervonal helyét.
Enter Lezarja a parancsot.
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(//%‘E‘/////\

A Méretezés tulajdonsagok — Szdveg paraméterek parbeszédablakban
\ lehetéség van a 3D méretezések szévegiranyanak rogzitésére a vetileten.

Felhasznaléi kézikbnyv
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10.3. Méretezés modositasa

A modositd utasitasok tébb helyrdl hivhatdak:

% A Helyi menib 6l: A helyi meni akkor jelenik meg, ha az elemre jobb
gombbal kattint.

Madositas

Kivalasztas

Tarlés

Tulajdonsagmasolas

Fajzol mink ...

Mozgakas

Rész mozgatdsa

E@fﬁﬁﬂg% .J zfégag‘ Méretezéslanc mozgatasa
Igazkas Méretezéslanc torlése
Parhuzamos taviolsag Beszr a sorozatha
Mydijtas Tardl a sorozathbdl
Sziweq szerkeszbése r

Tdrlés a wetitdvonalan

Sarrend 3
Falia 3

< Grafikusan:

Fogok és vezérlék segitségével.

¢= e =

10.3.1. Mozgatés

A gumivonal kurzor segitségével az egész méretezést egy Uj helyre mozgatja.
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« Adja meg a kivalasztott méretvonal 0] helyét.

10.3.2. Méretezéslanc mozgatasa

A gumivonal kurzor segitségével az egész méretezéslancot egy Uj helyre
mozgatja.

« Adja meg a kivalasztott méretezéslanc Uj helyét.

10.3.3. Méretezéslanc torlése

A parancs segitségével a teljes lanc egy Iépésben torolhet6.
10.3.4. Részt mozgat
A méretezés egy részét mozgatja Uj helyre.

e Valassza ki a méretvonalat. Jel6lje meg azt a részt, amelyiket médositani
kivanja:

Ha a méretezés kivalasztott része a vetit dvonal , akkor
annak az a végpontja fog mozogni, amelyik a méretezett ponthoz kbézelebb

esik.
Opciék:’
CSOMOPONT Lehet6évé teszi, hogy megtorje a méretezés
- vetitévonalat.
TORLES Visszadllitja az eredeti vetitévonalat.

« Valassza ki azt a vetitévonalat, amelybe

toréspontot szeretne peszurni. 3 7 3
« Valassza ki a CSOMOPONT kulcsszét a . s 4q
Prompt sorbol. ot
¢ Jeldlje ki a vetitévonal egy belsé pontjanak 2
helyét. p

« Adja meg a kdvetkezé toréspont helyét.

Ha a méretezés kivalasztott része a méretvonal , akkor
annak a kattintasi ponthoz kdzelebbi végpontjat tudja Gj helyre helyezni.

Ha a méretezés kivalasztott része a széveg , akkor
egy Uj helyre huzhatja azt a méretvonal mentén.

Ha a méretezés kivalasztott része a nyilhegy , akkor
Uj helyre (kiviilre, vagy belllre) mozgathatja azt.

Felhasznaléi kézikbnyv
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< Jeldlje ki a méretvonal részének (j helyét. A gumivonal segiti 6nt a
kivalasztott rész mozgatasaban.

10.3.5. Szoveget mozgat

A parancs modositja a méretezés szovegének helyét. A szoveg barhova
helyezhetd.

« Adja meg a szoveg Uj helyét.
10.3.6. Beszur a sorozatba
Beilleszt egy pontot a méretezéslancba.
« Adjon meg egy Uj pontot a méretezéslancban.

e A parancs torli a méretezéslanc kivalasztott elemét és két Uj méretezést illeszt
a lanchba, figyelembe véve a szomszédos pontokat és az U pontot.

0,30 340 0,30 4,50 0,304.400,3

11 11 1 1
Jli

03n 340 0sp £53 £00 03044003

11 11 1 1
:lili

10.3.7. Torol a sorozatbdl

A parancs torli a méretezés lanc kivalasztott elemét, és a méretezés lancban
kiterjeszti a legktzelebbi elemet az Uj szomszédos pontjaig.

10.3.8. Igazitas

Egymas mellé igazitja a parhuzamos méretezéseket.

e Vélassza ki az egymashoz igazitandé parhuzamos méretezéseket.
* Adja meg a parhuzamos méretezések referencia pontjat.
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L PDU'/ S} ]

|100 |pgo | 140 | 1z0 |
= = = = =

10.3.9. Parhuzamos tavolsag

Modositja az egymast kdvetd parhuzamos méretezések méretvonalai kozti
tavolsagot.

* Adja meg az egymast kdveté parhuzamos méretvonalak tavolsagat.

« Valassza ki a parhuzamos méretezéseket a kdzottik 1évé tavolsag
modositasara.

« Enter Befejezi a kivalasztast.

¢ Adja meg a parhuzamos méretezések referenciapontjat.

10.3.10. Nyijtas

Egy méretezés vetitévonalait nydjtja meg. A méretvonal és a méretezés
szdvege valtozatlan marad, csak a méretvonal és a vetitévonalak kdzti szog
valtozik meg.

« Adja meg a kivalasztott méretezés Uj helyét. A gumivonal kurzor segit a
nyujtasban.

Opciok:
[ sz6G | Adja meg a méretvonal és a vetitévonal kdzti széget

Felhasznaléi kézikbnyv
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Ezt a parancsot csak hosszusag tipust méretezéseknél hasznalhatja.

10.3.11. Elemmel egyiitt transzformal

A Parancssorban levé kulcsszavak segitségével ki-, ill. bekapcsolhatja, hogy
a méretezést az elemmel egyltt transzformalja-e, vagy sem (forgatas, ill.
tikrdzés esetén). A parancs csak azokra a méretezésekre vonatkozik,
amelyek specialis pontokhoz, vagy elemekhez kétédnek. Alapértelmezett
allapotban be van kapcsolva, tehat a méretezés az elemmel egyiitt mozog, ha
kikapcsolt, a méretezés iranya rogzitett. A kapcsolé globalis.

Bekapcsolt —a
méretezés az elemmel
egyttt mozog

Kikapcsolt —a
méretezés iranya
régzitett
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10.3. Méretezés modositasa

10.3.12. Formatum szoéveg

A méretezésben szerepld mért értéket a Formatum széveg paranccsal
maédosithatja. A megjelend Aktudlis széveg parbeszédablakban mddosithatd,
ill. kiegészithet6 a méretezés szovege, melyet a kettds kereszt jeldl.

Amennyiben helyettesiti a # karaktert egy értékkel, a program nem a mért

értéket jeleniti meg a méretvonalon, hanem az On altal megadott értéket.
Ekkor Onnek figyelnie kell arra, hogy ha médositja az elemet, a méretezés
nem fogja kdvetni a modositast, tovabbra is a beirt érték marad.
Természetesen, ha visszairja a # karaktert, ezzel visszaadja a vezérlést a
programnak, tehat a méretezésben a valodi érték jelenik meg.

Specialis karakterek:

Fok ~D vagy ~d
Perc ~'

Masodperc ~
Plusz-minusz ~-

Barmely mas karaktert a hagyomanyos modon hasznalhat.

Példa:
Ha a mért méret 45.87, és 0n ezt "L=45.87 m" formatumban szeretné
megjeleniteni, a kovetkezoket kell beirnia a formatum mezébe: "L=# m".

B

Az atmérd és sugar méreteknek automatikusan van egy D vagy R jele az

érték eldtt.
A karaktersorozat maximalis hosszlusaga 255.

10.3.13. Masodik szbveg

Az eredeti méretszoveg ala egy masodik szdveget helyezhet.

Adja meg a kiegészité szoveget.

Vélassza azokat a méretezéseket, amelyek 4.15
tulajdonséagait valtoztatni szeretné. szbvep |
Enter Befejezi a kivalasztast.

Aktivalhatja ezt a parancsot, illetve modosithatja az igy elhelyezett masodik

szdveget, ha a Méretezés Helyi menii — Mddositas parancsot valasztja. A
Tulajdonsagok parbeszédablakban aktivva valik a masodik széveg mezé,

Felhasznaléi kézikbnyv
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L= AT
Zhe -SZDVEQ

szoveget.

, ahol megadhatja vagy megvaltoztathatja a masodik

10.3.14. Torlés a vetit 6vonalon

Az utasitas kitorli a méretezés vetitévonalanak két adott pont kozé es6 részét.
Az utasitassal megsziintetheti a vetitévonalon levé szakadast.

Valassza ki a vetitévonalon a szakadas els6 Al
pontjat. |
Vélassza ki a masodik pontot. 2475
A program a két pont kéz6tt megszakitja a )
vetitévonalat. ‘

Opciok:

| Osszekot | Megsziinteti a szakadast a vetitévonalon

10.3.15. Méretezés gyors modositasa grafikusan

Az elhelyezett méretezést a kovetkez6 eszkdzokkel lehet gyorsan médositani:

= o =

A kijelolt méretezés szdvegére kattintva megjelenik a szerkeszté mezd, ahol a
# jel utan beirhatok a megjelenitendé szoévegek. (Megfelel a Helyi meni —
Formatum szdveg utasitasnak.)

A méretvonal kézepén talalhaté fogéval a méretvonal athelyezhetd.
A méretvonal végén talalhaté nyil fogoval a tulhiizasok grafikusan
maédosithatok.

10.3.16. Méretezés - Asszociativitas torlése

Az utasitas segitségével a hossz- és a tavolsagméretezések atalakithatok
nem asszociativ méretezéssé. A nem atalakithaté6 méretezéseken, mint a
sugar, atméré, sth. az utasitas nem valtoztat.

Az utasitas a Méretezés meni — Opcidk almeniibdl érhet6 el.
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Az utasitassal lehet6ség van arra példaul, hogy az egyik szinten elkészitett
falméretezéseket (amelyekrél torélte az asszociativitast) atmasolja a masik
szintre, ahol a falak megegyeznek az also szint falaival. igy nem kell Gjbél az
azonos méretezéseket elkésziteni.

ﬂ Haromszagekre bonts
Megyszigekre bontas
Cpcidk,

Asszociativitads torlése

Méretezések kivetik az elforgatast

Az info tooltip megjeleniti a méretezés tipusat: asszociativ vagy nem.

1.20

Felhasznaléi kézikbnyv
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Méretezés (63)

Falia Falia 1
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11. 2D elemek

Bevezetés

Ez a fejezet a 2D rajzi elemek tulajdonsagaival, parancsaival és a parancsok
hasznalataval foglakozik:
Az eszkdzok elérheték a Rajz eszkdztarbol vagy a Rajz menibdl:

= Rajz
%Tulajdonsa’gok
~ Voenal

[ Sckszog

O K&r

{7 Kiiriv

T Széveg

4% Sraffozas

+ Pont

) Ellipszis

< Spline

|- # Raszterkép szerkesztés b
(17 OLE objektum b

v T v v v v v v v

11.1. * Pont

A Pont eszkéz parancsaival pontokat adhatunk meg:
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Eszkiztar x
Modell o
= Rajz
S O ®
4 F 4 Fi
Y T % |+
O ~ @ &
Fi i t_':'_
Méretezés
Terep =
Tomegmodellezés | 1%

Pont elhelvezés

Dszkaponkok

Oszkaponkok lancra
Oszkdponkok lancra tavalsagoal

Topograf pontmeghatarozas

Ezzkao... || Objekt.. | Tulad...

11.1.1. Pont tulajdonsagai

A pont elhelyezése elétt allitsa be a pont globalis tulajdonsagait. Ehhez

kattintson jobb gombbal az Rajz eszkdztar -

Pont eszkdz ikonjara, vagy

valassza ki a Rajz meni - Formatum - Pont parancsot.

Megjelenik a Pont tulajdonsagok parbeszédablak, ahol beallithatja a pont
altalanos és specidlis tulajdonsagait.

Altalanos tulajdonsagok

Megadhatja a pont altalanos tulajdonsagait: a szint, a vonalvastagsagot, a
féliat, a vonaltipust és a prioritast.

£ () 20 v| 85 Pont v|
& |vonal |
& - Legal v

lL_!._!_l‘ Lasd:

% az Altalanos tulajdonsagok részletes leirast a 3.2.1. Altalanos tulajdonsagok

bedllitasa fejezetben,

« a Készletek leiraséat a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata fejezetben.
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< a Koltségparaméterek leirasat a 3.2.4. Koéltségparaméterek hozzarendelése
fejezetben.

Specidlis tulajdonsagok

# meret Megadhatja a pont tipusat és az els6 pont
tipus kivételével mindegyiknek
% et meghaté}rozhatja a szélességét, hosszlsagat
és iranyat.
[ramy
O+ X AOQ
Minta + w

11.1.2. Pont rajzol6 parancsok

A kovetkez8 parancsokkal rajzolhatunk pontokat:

+ | Pont elhelyezés
& Osztopontok
fn Osztdpontok lancra
t—  Osztopontok lancra tavolsaggal
L= Topograf pontmeghatarozas

11.1.2.1. ' Pont elhelyezés

A Pont eszkoz ikonra kattintva bal gombbal, az utasitas elhelyez egy pontot a
megadott helyre.

Adja meg a pont koordinatait, illetve jel6lje meg helyét a rajzon.

U+ XAO

11.1.2.2. g Osztépontok

A kivalasztott elemet kivant szamu, egyenl6 hosszlsagu részre osztja fel. A
végpontokban Uj pontokat hoz Iétre.
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« Adja meg, hogy hany egyenl6 részre kivanja osztani az elemet.
e Vélassza ki a felosztand6 elemet.

Példa: a felosztas szama: 5 (vonal, vonallanc, koriv, spline esetén)

/73

11.1.2.3. o Osztopontok lancra

Az el6bbi parancstol eltéréen nem egy elemet, hanem elemek lancolatat
osztja fel. Lancon a kiilonb6z6 elemek kapcsolddasat értjik. (szakaszlanc,
egyenesek és ivek lancolata, stb.) A kivalasztott lancot kivant szamu, egyenlé
hosszlsagu részekre osztja fel. A program a végpontokban 0j pontokat hoz
létre.

« Adja meg, hogy hany egyenl6 részre kivanja osztani az elemet.
» Vélassza ki a felosztandd elemet.

Példa: a felosztas szama: 5 (egyenesek és ivek lancolata esetén)

I N

! Lanc esetében ahhoz, hogy az egész lancra megkapja a felosztast, a lanc
elsé vagy utolsé elemét kell kivalasztania (a lanc végpontjahoz kdzelebb
es6 részén). Ha a kattintasi pont a szélsé elemen a lanc végpontjatol
tavolabb van, vagy a lanc egy belsé elemén, a lanckeresés ettél az elemtél
indul a k6zéppontjan keresztill, és a lanc végéig tart.
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11.1.2.4. = Osztdpontok lancra tavolsaggal

A kivalasztott lancot feloszthatja a Iépéskdznek megfelel6en egyenlé
hosszlsagu darabokat kijelélve.

Adja meg a lépéskdzt, azaz a pontok kdzotti tavolsagot.
Valassza ki a kivant lancot.

Példa: a felosztas lépéskdze, azaz a szakaszok hossza: 1 m (egyenesek és
ivek lancolata esetén)

E—E—Elm

11.1.2.5. K Topograf pontmeghatarozas

Az utasitas lehetéséget ad arra, hogy tébb pontot egy adott referenciaponthoz
képest helyezzen el.

Adja meg a referenciapontot.

Adja meg a pontokat a referenciaponthoz képest.
Enter Lezarja az utasitast.
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11.2. < Vonal

A Vonal eszkdz parancsaival létrehozhat:
< Szakaszt
% Szakaszlancot
% Szerkeszt6 egyenest

Szakasz
Egy szakaszt végpontjainak koordinatai hatarozzak meg.

Szakaszlanc
A szakaszlanc szakaszok egymasutanja, ahol az el6z6 szakasz végpontja
egybeesik a kdvetkezd kezdbpontjaval.

Szerkeszt 6 egyenes (SEGEDVONAL)
A szerkeszt6 egyenes egy olyan specialis szakasz, amely atszeli a képernyét,
és végpontjai az aktualis grafikus ablak keretén vannak.

Ne keverje dssze a szakaszlancot a vonallanccal! Geometriailag azonosak

ugyan, de a vonallanc egy alapelem (specializalt gérbe), a szakaszlanc
pedig 6nallé alapelemekbdl (szakaszokbol) tevédik ossze.

A vonal eszkdz elemei:

Felhasznaléi kézikbnyv
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F:;I:Etdizl L i 'N.é:ﬂelen-ﬁlapé rtelmezett épiilet - Szint
= Rajz
E A vonal
. 4
(:\ T )f Segédegvenes
= 42 | Egvenesek, ivek lancolata
e
it Lt | Elemre alitott merdleges szakasz
£ Meretez
m ¥ Letirés
?n__-,;f_.,?n £ Offszet
i Rekonst <% Azonos bévolsdgra hozott parhuzamos szakaszok
[ Strukbur O poras drintd szakasz
LD Tesky s Adatt szidgben hizokt, adotk ponton atmend szerkesztd egyenes
3 Erintd szerkesztd egyenes
S Egyenesre merdleges, gorbét érinkd szakasz
& Adott ponton dtmend érinkd
| Felezti egyenes
4 Tengeh: iranyd szakaszok
23| Sugdrirdmyd szakaszok
A% | Haromszig

11.2.1. Vonal tulajdonsagai

A vonal létrehozasa el6tt allitsa be a vonal globalis tulajdonsagait. Enhez

kattintson jobb gombbal az Rajz eszkdztar - - " Vonal eszkdzre , vagy
valassza ki a Rajz menl - Formatum - Vonal parancsot.

Megjelenik a Vonal tulajdonsagok parbeszédablak, ahol beallithatja a vonal

altalanos tulajdonsagait: a szint, a vonalvastagsagot, a féliat, a vonaltipust és
a prioritast.
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sgf E] ﬁ 0 w | =587 Vonal v
g,f"f “onal
58 8 - Legalul w

"_!,!_“ Lasd:

% az Altalanos tulajdonsagok részletes leirast a 3.2.1 Altalanos tulajdonsagok
bedllitasa fejezetben,

« a Készletek leiraséat a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata fejezetben.

% aKoltségparaméterek leirasat a 3.2.4. Koltségparaméterek hozzarendelése
fejezetben.

11.2.1.1. Vonalvég szimbolumok

Bevezetés

Az ARCHLine.XP lehet6séget
biztosit arra, hogy a vonal jellegli
elemek végpontjain nyilakat vagy
mas szimbolumokat helyezziink el.
Szimbélumokat az alabbi
elemtipusok végén helyezhetiink el:

X3

o

Egyenes
Vonallanc
Koriv
Ellipszisiv
Spline

X3

o

0,
o

0,
o

®,
o

Szimbdlumot a 2D ablakban elhelyezett vonalak végeire lehet helyezni. A 3D
ablakban megrajzolt vonalak kdziil csak azok végére lehet szimbélumot
helyezni, amelyeket kikapcsolt globalis munkasik mellett rajzoltunk meg.

11.2.1.2. Avonal jelleg G elemek vonalvég beallitasai

A fenti elemtipusok tulajdonsagai kiegésziiltek a Szimbélum a vonal elején
és Szimbdlum a vonal végén csoportokkal.
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Szimbdélum bekapcsolva
Itt kapcsolhatja be avonal # Szimbdlum a vonal elején

egyik vég}ép a szimbolum Szimbidlurn bekapesolva

megjeleniteset. Szimbdlum a vonal irdnyéhoz igazodik
Szimbdlum newve Arrowhead_0z E]
Magyitas 1

# Szimbdlum a vonal végén
Szimbélum bekapcsalva

Szimbolum a vonal iranyahoz igazodik,

Szimb6lum neve
Itt valaszthatja ki, hogy
melyik szimbo6lum jelenjen
meg a vonal végén. Szirmbidlum nese Arrowhead_02 [ ]

Magyitas 1

[] végetidések Filcserélése
A vonalak végére
szimbolumot alapértelmezésben a Csoportok — Vonalvégzédések -
Nyilvégzédések objektumkonyvtarbdl valaszthat. Az itt talalhatd nyilak egyik
referenciapontja a nyil csicsan, masik referenciapontja pedig a nyil talpan
talalhato.
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Objektumbkdzpont a =

|—- J@l Esu:upu:urtu:uk -
] ,_| Furddzzoba &z WC

[ Aitd 20 szimbdlumok,
& Yonalvégzodések,
----- - M etzzetnyilak
----- Ei_-] Myilvégzodések, -

€[ ! b

TS

Arrowhead 01 Arowhead 02 Arowhead 03

P

Arrowhead_ 04 Arowhead 05 Arowhead 06

wae

Armowhead 07 Arrowhead 03 Arowhead 09

<Hm |

| ¥

m

Szimbélum a vonal irdnyahoz igazodik

Ha ez a kapcsol6 be van kapcsolva, a szimboélumot a program a vonal
iranyahoz igazitja, azaz ugy forgatja el, hogy, hogy a szimbo6lum elsé
referenciapontjab6l a masodik referenciapontba mutaté irany megegyezzen a
vonal irdnyaval. Ha a kapcsol6 ki van kapcsolva, a szimbdélum eredeti
helyzetében keril a rajzra. A vonal vége mindkét esetben a kivalasztott
referenciapontba kerul.
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Nagyitas

Itt allithatja be a szimbélum nagyséagat.

Végzbdések felcserélése

A gombra kattintva a Szimbélum a vonal elején és Szimbdlum a vonal
végén csoportok tulajdonsagai felcserélédnek.

11.2.1.3. Egyedi vonalvég szimbolumok

Ha az objektumkdnyvtarakban nem talal megfelel6 végzédést, készithet
egyedi vonalvégzédést is a kovetkez6képpen:

Rajzolja meg a szimbdlumot vonalak és sraffozas hasznalataval.
Az elkészitett abrabdl készitsen csoportot

(Eszk6zok/Konyvtari csoport létrehozas). Els6 2
referenciapontként a nyil helyét, masodikként a nyil . 1.

talpanak kézéppontjat adja meg.

Ezeknél a csoportoknal pontosan 2 referenciapontot kell megadni.

Vélasszon ki egy vonalat, majd a Tulajdonsagkezelében a Szimbdlum a
vonal elején csoportban kapcsolja be a szimbolumot. Allitsa be a szimbélum
nevét: keresse meg, majd valassza ki az imént elkészitett csoportot.
Szikség esetén médositsa a szimbolum méretét a Nagyitas tulajdonsag
beadllitasaval.

11.2.2. Vonal rajzolé parancsok

A valaszthat6 vonalat |étrehozé utasitasok a kdvetkez6k:

ARCHLine.XP ®



1094 11.2. Vonal

~~ Vonal e Adott szégben huzott, adott
Segédegyenes ponton atmen &szerkeszt &
P o egyenes
‘2 Egyenesek, ivek lancolata g Erinto szerkeszt"o egyenes -
Elemre allitott mer &leges Egyenesre mer dleges, gorbet
£ o akasz “O  érint 6 szakasz
BT etorés i, Adott ponton atmen & erint 8
#  Offszet .1 Felezd egyenes
Azonos tavolsagra htizott e Tenggly iranyd szakaszok
A parhuzamos szakaszok ~*"  Sugéariranyl szakaszok
6t' Kett 6s érint 6 szakasz i Haromszdg

11.22.1. < Vonal

Egymashoz kapcsolt szakaszokat hatarozhat meg végpontjaikkal. Minden
szakasz végpontja egybeesik a kdvetkezd szakasz kezdbpontjaval.
A lanc minden eleme a tobbitél fliggetlen szakasz lesz.

« Jeldlje ki az els6 szakasz kezd&pontjat.
¢ Jeldlje ki az els6 szakasz végpontjat.
« Jelblje ki a kdvetkezb szakasz

végpontjat. -
- Adja meg a szakaszlanc tovabbi " i
pontjait, majd /
« Enter Befejezi a lancot.
« Enter Befejezi a parancsot

11.2.2.2. b Elemre allitott mer 6leges szakasz

A kivalasztott elemre a kivalasztasi pontban allit meréleges szakaszt.

¢ Valassza ki azt az elemet, amelyre a kattintasi pontban merélegest kivan
allitani.

« Adja meg az egyenes végpontjat, vagy az egeret a megfeleld iranyba
elmozgatva gépelje be a pontos hosszértéket.

Opciok:

ELEMEN Megadhatja azt az elemet, amelyet, vagy amelynek
meghosszabbitasat érinti a merdleges szakasz.

« Ismételje meg a parancsot, vagy
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« Enter Befejezi a parancsot

A programban barmilyen grafikai elemre szerkeszthet merélegest, beleértve
természetesen az iveket is.

11.2.2.3. ©  Letorés

A parancs két kivalasztott elem kdzé a két elem metszéspontjatél megadott,
az elséként kivalasztott elemen mért tavra, onnan megadott sz6gben letdré
szakaszt hiz a masodik elemhez.

A program:

<> r_ Létrehozza a letdrd szakaszt, ehhez levagja vagy meghosszabbitja a két
kivalasztott elemet

X |/_ Létrehozza a letdrd szakaszt, majd az egyik elemet
torli/meghosszabbitja a két elem metszéspontjaig (RESZ kulcssz6)

K3

<> |T Létrehozza a letdrd szakaszt, majd mindkét elemet meghosszabbitja
k6z6s metszéspontjukig (IGAZIT kulcsszo).

4 A két elem nem lehet parhuzamos!
A tavolsagot a két elem metszéspontjabdl a kattintasi pont felé kell mérni.

Ha az els6 elem kattintasi pontja és a két elem metszéspontja kozotti tavolsag
nem nagyobb a letorési tavolsagnal, akkor a parancs a metszéspontot tartja
meg, ellenkezé esetben azt tori le.

« Adja meg a letdrés szégének értékét, vagy

Opciok:

MINT Rajzi elem szdgével megegyezd széget hasznal. Ekkor
valassza ki a kivant szogi elemet.

ADOTTIRANY Grafikusan adja meg a szoget.

« Adja meg a letdrés tavolsagat a megjelend parbeszédablakban.
» Vadlassza ki az els6 szakaszt.
e Vaélassza ki a masodik szakaszt, vagy

Opciok:
RESZ A kivalasztott szakaszt igazitja.
IGAZIT Meghosszabbitja a szakaszokat metszéspontjukig.
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Enter Befejezi a parancsot.

A programban barmilyen grafikai

elemre alkalmazhato ez a parancs,
beleértve az iveket is. Példaul egyenes
és koriv kozott is létre lehet hozni a
letorést.

11.2.2.4. 7 Offszet

A parancs segitségével az elemmel azonos hosszUsagu parhuzamos szakasz
rajzolhato.

Vélassza ki azt az elemet, amellyel parhuzamost kivan hazni.

Adja meg azt a pontot, amelyen a parhuzamos egyenes atmegy.

Ismételje meg a parancsot, ha Gjabb parhuzamosokat akar hazni a kijeldlt
elemmel, vagy

Enter Befejezi az els6ként kijelolt elemhez huzott parhuzamos szakaszok
rajzolasat.

Ujabb elemet valaszthat ki, amellyel parhuzamost hiizhat, vagy

Enter Befejezi a parancsot.

11.2.2.5. % Azonos tavolsagra huzott parhuzamos szakaszok

A program a kivalasztott elemtél megadott, azonos tavolsagokra rajzol az
elemmel azonos hosszUsagu parhuzamos szakaszokat.

Vélassza ki azt az elemet, amellyel parhuzamost kivan hizni. Vegye
figyelembe, hogy a program az elemnek azon az oldalan rajzolja meg a
parhuzamost, amelyik oldalrél azt a kurzorral megkozelitette (pozitiv oldal).
Adja meg a két elem tavolsagat a megjelené parbeszédablakban. (Pozitiv
érték esetén a parhuzamos a pozitiv oldalon lesz, negativ érték esetén pedig
az ellenkez§ oldalra kerl.)

Vélasszon ki tovabbi elemeket, amelyektdl az el6bb megadott tavolsagra
szeretne parhuzamosokat hazni.

Enter Befejezi a parancsot.
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11.2.2.6. "/Segédegyenes

A segédegyenes egy olyan specialis szakasz, amely atszeli a képernyét, és
végpontjai az aktualis grafikus ablak keretén vannak. A parancs segitségével
a segédegyenest két pontjdnak megadasaval hozhatjuk Iétre.

« Adja meg a segédegyenes egyik pontjat.

« Adja meg a segédegyenes masik pontjat.

» Ismételje meg a parancsot tovabbi segédegyenesek rajzolasahoz, vagy
* Enter Befejezi a parancsot.

A Médositas menii — Segédegyenes -> Vonal utasitassal alakithatja at

szakassza a segédegyenest. Lasd a 8.6.1. Segédegyenes -> Vonal
fejezetet.

11.2.2.7. g" Kett 6s érint 6 szakasz

A program meghatarozza a két gérbéhez (kér, koriv, ellipszis, ellipszisiv,
spline) a kattintasi pontokhoz kézelebb huzhaté kézos érintét. A szakasz
végpontjai a kivalasztott gérbéken lesznek.

2

» Valassza ki az egyik gorbét, figyelembe
véve, hogy a program a kijeldlt ponthoz
kozelebb esé érintét hlizza meg.

« Jeldlje ki a masik gorbét. Iit is vegye 1 2
figyelembe a fentieket.

* Ismételje meg a parancsot vagy

« Enter Befejezi a parancsot.

”

11.2.2.8. % Adott sz6gben huzott, adott ponton 4tmen 6
szerkeszt 6 egyenes

A program a kijeldlt ponton keresztil adott szogben hiz szerkeszté egyenest
a kivalasztott elemhez.

Opciok:
MINT Rajzi elem szdgével megegyezd széget haszndl.
MENU A Szdg megadasa menibdl valaszthatd a kivant utasités..
vagy
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« Adja meg a szdg értékét (az X tengelyhez viszonyitva).

« Adja meg azt a pontot, amelyen a szerkeszté egyenes atmegy.
¢ Ismételje meg a parancsot, vagy

¢ Enter Befejezi a parancsot.

Ha a szdg nagysagéat nem hatarozza meg, akkor a szerkeszt6 egyenes a
\ legutoljara megadott értéket veszi fel.

11.2.2.9. # Erintd szerkeszt 6 egyenes

A kivalasztott elemhez hiz érint6é szerkeszt6é egyenest:
« a kattintashoz legkdzelebbi pontban, vagy

0,

< akattintashoz legkdzelebbi olyan pontban, ahol az érint6é adott széga.

e Jeldlje ki a pontot a gérbén, amelyen at az érintét hazni kivanja.
« Ismételje meg a parancsot, vagy
« Enter Befejezi a parancsot.

Opciok:

ADOTTIRANY | Adja meg a szoget.

A kattintashoz legkdzelebbi olyan pontban hiizza az érint6t a
gorbéhez, ahol az érint6é adott szdgd.

11.2.2.10. 2 Egyenesre mer éleges, gorbét érint 6 szakasz

A paranccsal létrehozhat6 a gorbe kattintasi pontjanak kdzelében, a kijelolt
egyenesre merdleges, ill. a kijeldlt gorbét érinté szakasz.

« Valassza ki azt az egyenest, amelyre a szakasz vagy szerkeszt§ egyenes
merdleges lesz.

¢ Jeldlje ki azt a gorbét, amelyet az egyenesnek érintenie kell.

« Ismételje meg a parancsot, vagy
Enter Befejezi a parancsot.

11.2.2.11. o Adott ponton &tmen 6 érint 6

A parancs a kijelélt gorbéhez haz érinté egyenest, a felhasznalénak az
egyenes végpontjat kell megadnia.

¢ Adja meg az egyenes végpontjat.
e Kattintson a kivant gorbére. A program a kijeldlt ponttél érint6t hiz a gorbéig.
« Adja meg egy Gjabb egyenes végpontjat, vagy

Enter Befejezi a parancsot.
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11.2.2.12. % Felez egyenes

A parancs két kivalasztott elem metszéspontjabol a két elem szdgfelezdjén
atmend egyenest ad meg.

Barmilyen grafikai elemhez szerkeszthet6 felez6é egyenes, tehat ivekhez is.
Parhuzamos elemek esetében a felezé egyenes parhuzamos az elemekkel.

Valassza ki az elsd elemet.
Valassza ki a mésodik elemet.
Adja meg a szakasz kezd&pontjat.
Adja meg a szakasz végpontjat.
Ismételje meg a parancsot, vagy
Enter Befejezi a parancsot.

11.2.2.13. " Tengely irdnyl szakaszok

A parancs segitségével egy kozéppontbal kiinduld, egymast metszd
tetszéleges, vagy fliggbleges/vizszintes iranyl szakaszokat definial. A
parancs tengelyek megrajzolasahoz nyujt segitséget.

Fuggdleges/vizszintes iranyban rajzolt tengely iranya szakaszok
létrehozasahoz valassza a Parancssorban a HV kulcssz6t, majd folytassa a
parancsot a leirasnak megfeleléen.
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11.2.2.14. = Sugariranyd szakaszok

A parancs egy kdzépponthoz képest tetszdleges iranyl vagy
fuggébleges/vizszintes, sugariranyl szakaszokat definial, melyeknek a kezd6-,
és végpontjai is tetsz6legesen megadhatok.

Huzott 1épcs6 szerkesztésekor nagy segitséget nydijt a parancs a lépcséfokok
pontos megrajzolasahoz.

Flggéleges/vizszintes iranyban rajzolt tengely iranyl szakaszok
létrehozasahoz valassza a Parancssorban a HV kulcssz6t, majd folytassa a
parancsot a leirasnak megfeleléen.

Tetsz 6leges iranyban létrehozott sugériranyl szakaszok:
3

5 3
¢ Adja meg a k6zéppontot
¢ Adja meg a szakasz kezd&pontjat. \E S
- - //3
2o F
K 2

« Adja meg a szakasz végpontjat. £
¢ Adjon meg tovabbi sugariranyd

szakaszokat vagy 3 @4
¢ Adjon meg masik kdzéppontot vagy 2
« Enter Befejezi a parancsot.

3

11.2.2.15. - Egyenesek, ivek lancolata

A paranccsal létrehozhat:
% egy egyenesekbdl és korivekbdl allé lancot a lanc csomopontjaival
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% egy egyenesekbdl és korivekbdl allé lancot a megadott csomépontoktdl adott
tavolsagra eltolassal
< tObb, egymassal parhuzamos lancot

A csatlakozasi pontokban az elemek tetszélegesen kapcsolédhatnak vagy
simulhatnak egymashoz. Az utbbi esetben az érinték megegyeznek.

Lanc megadasa csomépontokkal:

I. Els 6 elem megadasa
A. Ha az els 6 elem egyenes:
« Adja meg a lanc els6 elemének kezd6pontjat.
« Adja meg az els6 elem végpontjat, ez lesz a masodik elem kezd6pontja

B. Ha az els 6 elem koriv:
« Adja meg a lanc elsé elemének kezddpontjat.
» Adja meg a koriv végpontjat, ez lesz a masodik elem kezd&pontja
« Adja meg a kdriv bels6 pontjat

Opcio6:

ATMERO Adja meg a kériv atmérsjét
SUGAR Adja meg a kériv sugarat
KERULET Adja meg a koriv hosszat

iv Adja meg a kdriv magassagat
SPLINE Adja meg a splinet.

Il. Tovabbi elemek megadasa:
A. Ha a lanc kovetkez 6 eleme egyenes:
« Adja meg az egyenes végpontjat vagy

Opcio:
ERINTOLEGES A kovetkezd szakasz érintdleges az els6hdz képest
HOSSZ Adja meg az érintéleges szakasz hosszat

B. Ha a kdvetkez 6 elem normal csatlakozasu koriv:
« Vaélassza az IV kulcsszét a Parancssorban
« Adja meg a kdoriv végpontjat, ez lesz a kdvetkezd elem kezdépontja
* Adja meg a koriv belsé pontjat

Opcio:
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ATMERO Adja meg a koriv atmérsjét
SUGAR Adja meg a koriv sugarat
KERULET Adja meg a koriv hosszat

v Adja meg a kériv magassagat

N

C. Ha a kdvetkez 6 elem érint éleges csatlakozasu koriv:
o Valassza az ERINTOLEGES, majd az iV kulcsszot a Parancssorban
« Adja meg a koriv végpontjat, amely a kdvetkez6 elem kezddpontja lesz

Opci6:
[ SUGAR | Adja meg a kort sugaraval |

¢ Adja meg a lanc tovabbi elemeit, majd
« Enter Befejezi a parancsot.

Lanc megadasa a megadott csomépontoktol adott tavol sagra eltolassal
» Valassza az ELTOLAS kulcsszot a Parancssorban
¢ Adja meg az eltolas értékét
« Adja meg a lancot az elébbiekben leirt médon.

Opciok:

ELEMVALASZTAS Ha a lancot egy létez6 elemmel parhuzamosan szeretné
végigvezetni.

VISSZA Egy lépés vissza a lanc szerkesztésében.

ELORE Egy lépés elbre a lanc szerkesztésében.

INVERZ A lancot az ellenkez6 iranyba tolja el a megadott
tavolsaggal.

A program eltéré szin( vonallal jelzi a lancot.
¢ Ha megadta a lanc minden elemét - Enter

Felhasznaléi kézikbnyv
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Tobb,

A program megrajzolja a teljes lancot.

egymassal parhuzamos lanc megadasa

Valassza a MULTILINE kulcssz6t a Parancssorban
Adja meg az eltolas értékét

Enter Elfogadja az értéket

Adja meg tovabbi lancok tavolsagat az elsétél vagy
Enter Befejezi a tAvolsagok megadasat.

Adja meg a lancot az elébbiekben leirt médon.

Opciok:

ELEMVALASZTAS Ha a lancot egy létezé elemmel parhuzamosan szeretné

végigvezetni.

VISSZA Egy lépés vissza a lanc szerkesztésében.

ELORE Egy lépés elére a lanc szerkesztésében.

INVERZ A lancot az ellenkezé irdnyba tolja el a megadott

tavolsaggal.

A program eltéré szin(i vonallal jelzi a lancot.
Ha megadta a lanc minden elemét - Enter
A program megrajzolja a teljes lancot.

11.2.2.16. £ Haromszog

K3
°

®,
o

o,
o

o,
o

o,
o

Ezzel a paranccsal haromszdgeket hozhat létre, melyeket a program
kiilbnb6zd modokon jelenit meg:

Harom oldalaval

Alapvonalaval és az alapvonallal szemkdzti cstucspontjaval

Harom csucsaval

Az alapvonallal szemk®ézti csicsaval

Alapvonalaval és jobb oldalaval

Harom oldallal megjelenitve:

Vélassza ki a haromszo6g alapvonalat
Adja meg a haromszdg egyik szaranak hosszat
Adja meg a haromszég masik szaranak hosszat

Az alapvonallal szemkdzti csucsponttal megjelenitve

Valassza a PONT kulcssz6t a Parancssorban
Valassza ki a haromszdg alapvonalat

Adja meg a haromszég egyik szaranak hosszat
Adja meg a haromszdg masik szaranak hosszat
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Harom cslcsaval megjelenitve:

e Valassza a P3 kulcssz6t a Parancssorban

« Adja meg a haromszdg alapvonalanak elsé pontjat
« Adja meg az alapvonal masodik pontjat

¢ Adja meg a haromszdg egyik szaranak hosszat

¢ Adja meg a haromszdg masik szaranak hosszat

Az alapvonallal szemkdzti csticsponttal megjelenitve

« Valassza a KOZEPPONT kulcssz6t a Parancssorban
¢ Adja meg a haromszdg alapvonalanak elsé pontjat

¢ Adja meg az alapvonal masodik pontjat

¢ Adja meg a haromszdg egyik szaranak hosszat

¢ Adja meg a haromszdg masik szaranak hosszat

Az alapvonallal és jobb oldalaval megjelenitve:

e Vélassza a JOBB kulcsszot a Parancssorban

¢ Valassza ki a haromszdog alapvonalat

¢ Adja meg a haromszdg egyik szaranak hosszat
¢ Adja meg a haromszdg masik szaranak hosszat

‘ A haromszog alapvonallal szemkozti csucsanak helye a kivalasztott szakasz

kattintasi pontjanak helyétdl fiigg. A program az elsé szarat az alap
\ kattintasi pontjahoz kdzelebbi végpontjabdl méri fel.

ALAPHELYZET PONT P3

+ +

\E\, |
1 1 1 M

KOZEPPONT JOBB

Felhasznaléi kézikbnyv
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11.2.3. Vonal médositasa

A modositd utasitasok tobb helyrdl hivhatdak:

% A Helyi menib 6l: A helyi meni akkor jelenik meg, ha az elemre jobb
gombbal kattint.

Madositas
Kivalasztas

Tarlés
Tulajdonsagmasolas

Rajzol mink ...

Szélsdpant

Hossz szémmal

Hossz

Csomapant besziras(-=Yonallanc)
Yonal - Yonallanc

Egveneshbdl ives

Sorrend

Falia

< Grafikusan:

l-!!l Lasd a 7.3.1.Fogok és vezérldk fejezetet.

Fogok és vezérldk segitségével:
5, 3,00 -
(—a & —

11.2.3.1.

Az egyenesen egy Ujabb csomodpontot illeszt be, igy az egyenes vonallancca

alakul.

Csomopont beszaras (-> Vonallanc)

Adja meg az Uj csomopont helyét.

11.2.3.2. Vonal -> Vonallanc

Tobb egyméshoz csatlakozé vonalbdl a program vonallancot alkot.
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« Valassza ki azokat a vonalakat, melyekbél vonallancot szeretne alkotni.

Opciok:
[ NYITOTTLANC [ valasszon ki egy nyitott lancot |

l!!| A tovabbi médosité parancsok leirasat lasd a 8.1.15. Geometria fejezetben.

11.2.4. Vonal jelleg G elemek térbeli kiterjesztése

Lehet6ség van a 3D-s ablakban megrajzolt vonal jellegl elemek térbeli
alakzatta alakitasara.

Igy gyorsan és egyszeriien készitheték a koncepcionalis tervezés fazisaban
sziikséges egyszer( modellek, de a modszer jél hasznalhat6 a részletes
latvanytervekhez sziikséges felilet jellegli elemek létrehozasara is.

11.2.4.1. Mikodés

Azokat a vonal jellegl elemeket lehet térbeli alakzatta alakitani, amelyeket a
3D-s ablakban, aktiv globalis munkasikkal helyeztiink el. A térbeli felllet vagy
test Ugy alakul ki, hogy a vonalat a sajat sikjara merélegesen kihGizzuk a
térbe. A térbeli alakzatta alakitas az alabbi elemtipusok esetén lehetséges:

Egyenes
Vonallanc
Kor
Koriv
) /
Felhasznaléi kézikbnyv
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X3

o

Ellipszis
Ellipszisiv
Spline

°,
o

®,
o

Egyenes szakaszoknak nincsen sajat sikjuk, a feliilet ilyenkor a vonal Z
tengellyel parhuzamos kihdzasaval jon létre.

Az igy létrejott ives fellletek felbontaséat az hatarozza meg, hogy a kihtizas

pillanataban a &30 3D-s modell Iétrehozasa/frissitése
parbeszédpanelen milyen felbontas van beallitva. A 3D ablak késébbi
frissitésekor esetlegesen megvaltoztatott felbontas ezekre az elemekre
nincs hatassal.

11.2.4.2. Avonal jelleg i elemek egyedi beallitasai

3D ablakban a vonalak térbeli alakzatta alakitasat a kovetkez6 tulajdonsagok
megadasaval lehet elérni: (Ezek a tulajdonsagok az elem kijeldlése utan a
Tulajdonsagkezelében vagy az elemen jobb kattintas utan a helyi meniiben a
Maodositas meniipont alatt talalhaték)

Vastagsag

Ez az érték hatarozza meg a térbeli alakzat magassagat (a vonal jellegi elem
sajat sikjara merdleges méretét, a kiemelés értékét). Az érték
alapértelmezésben nulla, ekkor az elemek egyszer( vonalként viselkednek.

TOmor
A zart alakzatok (kor, ellipszis, zart vonallanc) kétféle
modon alakithatdk térbeli formava: ha a Tomor kapcsolé ki
van kapcsolva, az eredmény egy feliilet lesz, a kapcsold
bekapcsolasaval pedig tomér szilardtestet hozhatunk Iétre.

Test anyaga

Miutan létrejott a térbeli alakzat, a kdvetkezd tulajdonsadg modositasnal
megjelenik a parbeszédablakban az anyag tulajdonsag is.
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7| Tulajdensagok

Spline
* Mincs készlet kivalasztva ©

% Altalanos

Félia 85 Sokszog EJ
....... v onaltipus Yonal -
1,..:.r.a|uagtaggag e

Vastagsag Z4m -
Testanyaga R GRRGRRE. [:J

% spline geometria

Fokszam

11.2.4.3. Példa

Készitstink fliggonyt az ablak elé.

« A 3D DirectX ablakban allitsa a munkasikot az ablak flilke felsé sikjara (az

irany lefelé mutat).

¢ Rajzoljon spline-t a fellletre.

« Mobdositsa a spline tulajdonsagat: adja meg a vastagsagot, pl. 1.6 m (a spline

kivalasztasahoz ajanlott drotvaz modell hasznélata)
¢ Modositsa Ujbdl a tulajdonséagot: ekkor valassza ki a Fiiggdny anyagot.
« A kész térbeli alakzatot javasolt elmenteni az objektumkdnyvtarba.

Felhasznaléi kézikbnyv
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11.3. Vonallanc

A Vonallanc eszkdz parancsai lehetévé teszik vonallancok és sokszégek
rajzolasat.

A vonallanc egy olyan alapelem, amely szakaszok lancolatabdl all.
A sokszdg egy 6nmagaba visszatéré vonallanc.

A vonallancot alkoté szakaszok egyenként nem médosithaték.

A vonallanc szakaszai csomépontokban kapcsolédnak. A csomopontok a
vonallanc egyes elemeinek végpontjait jeldlik.

Létrehozasukhoz a PLINE eszkdz hasznalhatd, a 2D-ben és a 3D-ben
egyarant, valamint iveket is tartalmazhat.

Tulajdonsagkezeld R ox
id 9 Csaladi haz terve- - Tetd (53105 mm) *
Vanallanc [=] [F]@s) i
Default e//
P = |
% Altalanos
Félia Polygon |Z|
Szin [ — D) N Ry
onaltipus Vonal | w
Vonalvastagsdg :0mm | =
Megjelenitési ... a-legs|w
% Szimbdlum a vonal elején | =
[] szimbélum bekapcsolva

11.3.1. Vonallanc tulajdonsagai
A vonallanc létrehozasa el6tt allitsa be a vonallanc globalis tulajdonsagait.

Ehhez kattintson jobb gombbal az Eszkoztar - = Vonallanc ikonjara, vagy
valassza ki a Rajz meni - Formatum - Vonallanc parancsot.

Megjelenik a Vonallanc tulajdonsagok parbeszédablak, ahol bedllithatja a
vonallanc tulajdonséagait.

Altalanos tulajdonsagok

Allitsa be a vonallanc altalanos tulajdonsagait: a szint, a vonalvastagsagot, a
féliat, a vonaltipust és a prioritast.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Yonallanc / spline altalanos tulajdonzagok

& [-] £|Umm Vl §|88_Snkszi:ig v|
é” [Vunal ]
] | 8 - Legalul v|

Yonal szakasz

[]5zakazzokra bontas

"_!g' Lasd:

% az Altalanos tulajdonsagok részletes leirast a 3.2.1 Altalanos tulajdonsagok
beallitdsa fejezetben,

“ aKészletek leirasat a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata fejezetben.

% a Koltségparaméterek leiraséat a 3.2.4. Kdltségparaméterek hozzarendelése
fejezetben.

Vonal szakasz

Ha a Szakaszokra bontas opci6 bekapcsolt allapotban van, akkor a program
vonallancok helyett kiilénall6 szakaszokat rajzol. Ha kikapcsolt allapotban
van, akkor vonallancokat rajzol. Ez utdbbi az alapértelmezés szerinti allapot.

Spline geometria

Az Un. Bézier kozelités lehetévé teszi, hogy tAmpontok segitségével
szerkesszen gorbét, amely megkénnyiti a szamitégépes formatervezést.
A masodfoku B-spline kozelités elénye az elérelathatobb viselkedés, a
harmadfokué pedig a jobb simasag (folytonos gorbiilet).

Spline geometna

() Méazodiokd spline (WURES])
(%) Harmadfakt spline [MURES)

() Mincs tamasztdpont

(") Egy tamasztdpant

() Kettd tamasztopont
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e
+
+
Méasodfoku spline, Harmadfoku spline,
nincs tamaszpont egy tAmasztopont

11.3.2. Vonallanc rajzol6é parancsok

A vonallancot és spline gorbét lIétrehozé parancsok a kévetkezék:

Téglalap

Vonallanc

Sokszdg

Parhuzamos Vonalak
Altaldnos helyzeti téglalap
K&rbe irt sokszég

Kor koré irt sokszdg

Szabalyos sckszdg oldal hosszanak megadasaval

O GHESC s OO

Megjegyzés fethd

11.32.1. H

A szemkdzti csucspontok megadasaval hoz létre egy téglalapot, melynek
oldalai fliggélegesek és vizszintesek.

Téglalap

Adja meg az egyik csucspontot.
Jeldlje ki az atellenes csucspontot.
Ismételje meg a parancsot, vagy
Enter Befejezi a parancsot.

Felhasznaléi kézikbnyv
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11.3.2.2. & Vonallanc

A paranccsal rajzolhat:
“ nyitott (bnmagéaba vissza nem tér6) vonallancot, vagy
% sokszoget

Nyitott vonallanc:

z 4
« Adja meg a vonallanc
kezdbépontjat.
e Jeldlje ki a kdvetkezd
csomépontot.

o

Sokszdg rajzolasahoz valassza a ZART kulcsszot a Parancssorban, majd
folytassa a parancsot a leirasnak megfeleléen.

11.3.2.3. < Sokszég

A paranccsal 6nmagaba visszatérd, zart vonallancot/ sokszoget rajzolhat a
vonallanc csucspontjainak megadasaval.

« Adja meg a vonallanc kezd&pontjat. 2 4
« Jeldlje ki a kdvetkezdé csombpontot.
< Adjon meg Ujabb csomdépontokat, vagy 3
* Enter Befejezi a csomopontok
kijeldlését, és az utolsé csomépontot
0sszekoti az elsével. 1 5
Enter

11.3.2.4. 7 Parhuzamos vonalak

A paranccsal létrehozhat t6bb parhuzamos, egymastél adott tavolsagon
elhelyezett
< nyitott (dhmagéaba vissza nem térd) vonallancot, vagy
< sokszoget.
Nyitott vonallancok rajzolasahoz:
* Adja meg a masodik vonallanc
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tavolsagat az elsétél, majd OK.
Ismételje meg, ha tovabbi parhuzamos
vonallancot szeretne rajzolni, vagy
Mégsem Befejezi a tavolsagok
definialast.
Adja meg a vonallanc kezdépontjat.
Jeldlje ki a kévetkezd csomobpontot.
Adjon meg Ujabb csomépontokat vagy
Enter Befejezi a csomopontok
kijelolését, a program megrajzolja a
vonallancokat.

B

Sokszégek rajzolasahoz valassza a ZART kulcsszot a Parancssorban, majd
folytassa a parancsot a leirasnak megfeleléen.

11.3.25. < Altalanos helyzet (i téglalap

Altalanos helyzet( téglalapot rajzol Ggy, hogy megadija a téglalap:
< Alapvonalat két ponttal, magasséagat pedig grafikusan, szammal vagy egy

létez6 elem pontjaval

% Szélességét szammal, magassagat pedig grafikusan

Téglalap rajzolasa I.

Opci6:

Adja meg a téglalap alapvonalanak elsé pontjat.

Adja meg az alapvonal masodik pontjat.

Adja meg a téglalap magassagat grafikusan, vagy értékkel.

ELEMEN

Megadhatja azt az elemet, amelyet, vagy amelynek
meghosszabbitasat érinti a téglalap.

Téglalap rajzolasa ll.

Vélassza a SZELESSEG kulcsszot a Parancssorban.
Adja meg a téglalap szélességét szammal. Enter.

Adja meg a téglalap alapvonalanak bal oldali sarokpontjat.
Adja meg a téglalap magassagat grafikusan.

Dobozméret

Vélassza a DOBOZMERET kulcsszét a Parancssorban.
A paranccsal megadott méret(i téglalap helyezhet6 el.
Megjelenik a Téglalap bedllitds parbeszédablak.

Felhasznaléi kézikbnyv
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1

Téglalap bedllitasa

5,

—CO

%
&,
— 00—
_c
Ln
3

ARCHIline

[ 1] | [ MEéazen

+ Irjabe az lires X és Y mezékbe a téglalap megfelels oldalainak a hosszat

« Valasszon egy referenciapontot, amelynél fogva elhelyezi a téglalapot a
rajzfellleten. OK.

* Helyezze el a téglalapot a rajzon.

11.3.2.6. K Kdrbe irt sokszog

A parancs lehet6vé teszi egy n oldalu szabalyos soksz6g rajzolasat adott
kozéppontl korbe.

* Adja meg a sokszdg oldalainak szamat (3 vagy annal tobb).
« Adja meg a szabalyos sokszdg kdzéppontjat.

» Adja meg a sokszdg egy cslcspontjat.

« Enter Befejezi a parancsot.

11.3.2.7. [] Kor koré irt sokszdg

A parancs lehet6vé teszi egy n oldalu szabalyos soksz6g rajzolasat adott
ko6zéppontu koér koré.

* Adja meg a sokszdg oldalainak szamat.

« Adja meg a soksztg k6zéppontjat.

« Adja meg egy oldal felezépontjanak helyét.
Enter Befejezi a parancsot.
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&*
11.3.2.8. o Szabélyos sokszdg oldal hosszanak megadaséaval

Szabalyos sokszdg szerkesztésére ad lehetéséget a parancs. A szabalyos
sokszdg oldalainak a hosszat, illetve a sokszdg cslcsainak szamat kell
megadnia.

« Adja meg a szabdlyos sokszdg oldalainak hosszat a megjelend
parbeszédablakban, OK.

« Adja meg a szabalyos sokszdg cslcsainak szamat a megjelené Gjabb
parbeszédablakban, OK.

¢ Helyezze el a sokszdget annak kézéppontjaval.

Opciok:
[szbG | Ha az elhelyezés szogének értékét szeretné modositani. |

¢ Helyezzen el tovabbi sokszdgeket, vagy zarja le a parancsot Enter -rel.

11.3.2.9. < Megjegyzésfelh 6

A megjegyzésfelhét gyakran hasznaljuk a rajzokon végbemené valtozasok
abrazolasara. A megjegyzésfelhd vonallancbal all.

A megjegyzésfelhé ugy mikddik, mint a Sokszég parancs:
e Hatarozza meg a kezdépontot, majd a sokszdg kdvetkezd pontjait.
« Enter -. létrejon a felhé hatés.

A megjegyzésfelhé a vonallanc tulajdonséagaival bir, igy vonallancként
szerkeszthetd

Felhasznaléi kézikbnyv
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A megjegyzésfelhét szovegre és méretezésre is hasznalhatja. A széveg

.Nincs keret”, ,Szogletes keret”, ,Kerekitett keret” kerettulajdonsagok mellett
talalhato.

11.32.10. ™ spline

A megadott csomoépontokra
« nyitott vagy
% zart spline-t fektet a program.
A spline kezdé- és végpontjaban az érint6 vektor hossza 0.

= Rajz

B, /. 0.0,
O T %+
>N N-KE o
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Nyitott spline:

« Adja meg az els6 csomdépontot.
« Adja meg a kovetkezé csomdpontokat.
« Adja meg a spline tamaszpontjait

¢ Enter Befejezi a csomépontok
kijelolését, a program megrajzolja a
splinet.

Zart spline megadasahoz valassza a ZART kulcssz6t a Parancssorban,
majd folytassa a parancsot a leirasnak megfeleléen.

11.3.3. Vonallanc médositasa

A mddositd utasitasok tobb helyrél hivhatoak:

« A Helyi menub &l: A helyi meni akkor jelenik meg, ha az elemre jobb
gombbal kattint.

Madositas
Kivalasztas

Tarlés
Tulajdonsagmasolas
Rajzol mink ...

Csomoponk mozgatasa
Hossz

Czamdpant besziras
Csomoponk tdrlés
Rész kirlése

Yonallane - Wonalak

Yonallane - = Spline

Sorrend »
Falia 3

l!!l A csomopontokra vonatkoz6 moédositoé parancsok leiraséat lasd a 8.2.9.
Szerkeszthetd profil fejezetben.

Felhasznaléi kézikbnyv
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« Grafikusan:
Fogok és vezérlék segitségével:

(i
o & o

i 2]
Il!' Lasd a 7.3.1.Fogok és vezérl6k fejezetet.

11.3.3.1. Rész hossz médositasa

Ezzel a paranccsal médosithatja a vonallanc egyik elemének hosszat. A
program a hossz médositasaval elmozdult csomoéponthoz igazitja a vonallanc
elemmel szomszédos elem érintett csomoépontjat is.

« Adja meg az elem Uj hosszat, ezzel az Uj csomdpontot.

11.3.3.2. Rész torlése

Torolheti egy vonallanc kivalasztott elemét. A program azt az elemet fogja
térdlni, amelyiknél az egér jobb gombjaval a vonallancra kattintott.

11.3.3.3. Vonallanc -> Vonalak

A vonallancot egyenesekbdl allé szakaszlancca transzformalja.

« Ismételje meg a parancsot Ujabb vonallancra is, vagy
« Enter Befejezi a parancsot.

11.3.3.4. Vonallanc -> Spline
A vonallancot a vonallanc csomadpontjain futé spline-na transzformalja.
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« Ismételje meg a parancsot Ujabb vonallancra is, vagy
« Enter Befejezi a parancsot.

11.3.4. Spline modositasa

A médosito utasitasok tébb helyrél hivhatdak:

« A Helyi menub 6&l: A helyi meni akkor jelenik meg, ha az elemre jobb
gombbal kattint.

mMadositas
Kivalasztas

Tarlés
Tulajdonsagmasalas

Rajzol mink ...

Czomapaonk mozgatas
Csomopont beszirasa
Csomapaonk borlése
Rész Lirlés

Zart

Tangens

Spline - = Vonalldn:
spline - = vonallanc kivalasztassal
Spline - = Yonallinc Felbontassal

Spline - = Yonalldnc a kidudorodas limitalasawal

- Sorrend »
Falia 3

l!!l A csomoépontokra vonatkoz6 médositoé parancsok leirasat lasd a 8.2.9.
Szerkeszthetd profil fejezetben.

« Grafikusan:
Fogok és vezérlk segitségével:

Felhasznaléi kézikbnyv
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B O 1]
o & >

O
l-.-!l Lasd a 7.3.1. Fogok és vezérldk fejezetet.

11.3.4.1. Rész torlése

Torolheti egy spline két csomopont kdzotti részét. A program azt az elemet
fogja toréini, amelyiknél az egér jobb gombjaval a spline-ra kattintott.

11.3.4.2. Zart

Egy nyitott spline-t zartta transzformal.

11.3.4.3. Tangens

A kurzor és a spline kivalasztott csomoépontja kdzoétti egyenes hatarozza meg
az adott csomopontban az érintévektor iranyat.

11.3.4.4. Spline -> Vonallanc

A kivalasztott spline-t vonallancca transzformalja a spline csomoépontjain
keresztil.

« Valasszon ki Gjabb transzforméalandé spline-okat vagy
« Enter Befejezi a parancsot.

11.3.4.5. Spline -> Vonallanc kivalasztassal

A parancs aktivalasa utan kivalaszthatja a transzformalandé spline-okat, azt a
spline-t, amelyik Helyi menijében aktivalta a parancsot, nem transzformalja a
program automatikusan.

11.3.4.6. Spline -> Vonallanc felbontéssal

A parancs transzformalja a kivalasztott spline-t gy, hogy megadhatja az egy
ivre szamitott felbontast.

« Adja meg a felbontast. Az értéknek 2-nél nagyobbnak kell lennie.
e Valassza ki a kivant elemeket.
* Enter lezarja a parancsot.
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11.3.4.7. Spline -> Vonallanc a kidudorodas limitdl ~ &séaval

A parancs transzformalja a kivalasztott spline-t vonallancca ugy, hogy limitalja
az iv kidudorodéasat.

¢ Adja meg a korivek maximalis kihasasodasat.

« Adja meg a megfelelé sugarat a kdrivek maximalis kihasasodasahoz..
e Valassza ki a kivant elemeket.

e Enter lezarja a parancsot.
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11.4. O koreés Ckoriv

A program a kéroket és koriveket az 6ramutato jarasaval ellentétes iranyban
rajzolja meg.

A Kor eszkdz elemei:

Eszkiizkar L [ . i <
= 1 @ Hevielen-Alapértelmezett épiilet - Szint ;
# Modell
= Rajz
E Py () ke kizépponttal

| F ] F —
Héram pont
(9 T 2 % i
= = % 1 Kizépponk és érinkd
N 6 L -
a 4 a Bdokk Akmérdil, ket elemet &rinkd

# Méretezés

k&t ponkon dtmend érintd

Terep

& Tomeamodellezes Egy ponton atrmend ket elemet &rinkd

# Rekonstrukcid Harom elemet &rinkd

# Strukturalis elem...
# 3D Testek

Ponkon atmend &rintd kir adokt sugarral

Tengely

LOTRDO0DE0O0O0

Két ponton dkmend, adokt sugarral vagy Stmérdwvel

11.4.1. Kor/Kariv tulajdonséagai

A kor vagy koriv létrehozasa el6tt allitsa be a kor és koriv globalis

tulajdonséagait. Ehhez kattintson jobb gombbal az Rajz eszkéztar - Kor

eszkdz vagy Koriv eszkdz ikonjara, vagy valassza ki a Rajz mend -
Forméatum - Kor parancsot.

Megjelenik a Koér tulajdonsagok parbeszédablak, ahol beallithatja a kor és
koriv tulajdonsagait.

Altalanos tulajdonsagok

Allitsa be a kor altalanos tulajdonséagait: a szint, a vonalvastagsagot, a féliat, a
vonaltipust és a prioritast.
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S (| £ omm v (83K v
_éf l‘\.-funal
@15 - Legalul w

l!!l Lasd:

% az Altalanos tulajdonsagok részletes leirast a 3.2.1. Altalanos tulajdonsagok
bedllitasa fejezetben,

% aKészletek leirdsat a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata fejezetben.

% aKoltségparaméterek leirasat a 3.2.4. Koltségparaméterek hozzarendelése
fejezetben.

Specidlis tulajdonsagok
Adja meg a kor vagy a koriv specialis tulajdonsagait.

Améd | 2m v Atmér &: Adja meg az Atmérd értékét.
a4 Sugar: A program megjeleniti a sugéar értékét is.
Ligar L s L . P p
Informaciés mez6, nem moédosithato.
Kezdiszog |0 v Kezd6szog : Allitsa be a koriv aktudlis
kezd6szogét.
Wégszdg |30 v Végszog : Allitsa be a koriv aktudlis végszogét.

Q

Lemérheti a kezd6 és végszog bedllitAsdnak hataséat a Koriv eszkoz -

C Koriv kdzépponttal ikon hasznalataval.

11.4.2. Kor rajzol6 parancsok

A Kor eszkoz létrehoz6 parancsai a kbvetkezék:

Felhasznaléi kézikbnyv
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Kér kbzépponttal

Harocm pont

K&zéppont es énnto

Adott atmérdjl, két elemet érintd

Két ponton dtrnend Erintd

Egy ponton atrmend két elemet érintd
Harom elemet érintd

Ponton atmend érintd kir adott sugarral

Tengely

LOGRODODLED OG0

Két ponton dtrmend, adott sugdrral vagy atmérdwel

11.4.2.1. @ Adott &tmér 6ji vagy sugaru koér

A 6 ikonra kattintva kort rajzolhat a kozéppont, sugar vagy atméré
megadasaval.

» Helyezze el a kort a rajzfellileten k6zéppontjanal fogva, vagy

Opciok:
ATMERO Modositsa a kér atmérsjét
SUGAR Mddositsa a kor sugarat

Ha a sugar vagy az atméré értékét nem adja meg, akkor a program az
\ aktudlis atmérdvel rajzol kort.

11.422. @ Adott kdzéppontd kor

Megadott kbzépponttal, grafikusan megadott sugart kort rajzol meg.

« Adja meg a kor kézéppontjat.
» Adja meg grafikusan a kor sugarat egy
ponttal a kor keriletén.
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11.4.2.3. Y Harom ponton atmen 6 kor

A kerllet harom pontjanak megadasaval rajzolhatja meg a kort.

2
* Adja meg az els6 pontot a kertleten. 1
« Adja meg a masodik pontot.
« Adja meg a harmadik pontot.
3

11.4.2.4. © Adott érint 6hoz huzott kor

Olyan kort hataroz meg, amelynek egy megadott pont a k6zéppontja, és érint
egy megadott elemet, kdézel ahhoz a ponthoz, ahova kattintott.

¢ Adja meg a kor kdzéppontjat.
¢ Adja meg azt az elemet, amelyet a 2
kornek érintenie kell.

11.4.2.5. & Adott &tmér 6jii, két elemet érint 6 kor

Olyan kort rajzol az aktudlis atmérdével vagy sugarral, mely a kijelolt két elemet
érinti.
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« Adja meg az elsé érintendd elemet,
vagy

Opciok: 1
ATMERO | Mddositsa a kor atméréjét
SUGAR Médositsa a kor sugarat

« Adja meg a masodik érintend® elemet. 2

y?

11.4.2.6. & Két ponton &tmen &, adott elemet érint 6 kor

Két kijelolt ponton atmend, adott elemet érinté kor rajzolhato.
A keletkezd kor az elemet a kijeldlt ponthoz legktzelebbi érintési pontban
fogja érinteni.

< Jeldlje ki az egyik pontot a kér 5
keriiletén. e
« Jeldlje ki a masodik pontot a kor 3 5
keriiletén. 1 5

e Adja meg az érintend6 elemet.

11.4.2.7. o} Egy ponton atmen 6, két elemet érint & kor

A parancs olyan kort rajzol meg, amely egy adott pontra illeszkedik, és két
adott elemet érint.

« Adja meg a kor egyik pontjat. o 25
« Adja meg az elsé érintendd elemet. O'}
+ Adja meg a masodik érintendé M
elemet. -3
3.
11.4.2.8. o Harom elemet érint 6 kor

Megrajzol egy kort, mely harom megadott elemet érint.
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« Adja meg az els6 érintend6 elemet.

¢ Adja meg a masodik érintendd 1
elemet. T e

* Adja meg a harmadik érintendd O 3
elemet. o ;

11.4.2.9. I Adott atmér 6ji vagy sugaru, adott ponton atmen 6,
egy elemet érint 6 kor

Aktudlis atmérdjii vagy sugard, egy kijelélt ponton atmend, egy elemet érinté
kort rajzol.

¢ Adja meg az els6 érintendd elemet, R
vagy

1

Opciok:
ATMERO [ Médositsa a kor atméréjét 1
SUGAR Mddositsa a kor sugarat ’

« Adja meg a pontot. D

11.42.10. 2 Atmér ével megadott kor

Két ponton, mint az atmérd végpontjain atmend kort rajzol a parancs.

¢ Adja meg az atméré elsé pontjat.
« Adja meg az atméré masodik pontjat.

73

11.4.2.11. =) Két ponton atmen &, adott sugart vagy atmér 6jii
kor

Két ponton atmend, aktualis sugar( kort rajzol a parancs.
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« Adja meg a kor elsé pontjat. R
« Adja meg a kér masodik pontjat.
* Adja meg a kor elhelyezkedését, vagy

Opciok:
ATMERO | Mddositsa a kor atméréjét
SUGAR Mddositsa a kor sugarat

11.4.3. Koriv rajzolo parancsok

1

Kériv harom ponton at

Kézéppont és végpontokkal

K&zépponttal

Keét elernet Erintd

Két ponton dtrnend, adott sugarral vagy atmérdwel
Lekerekites

Erintéleges gérbe

Komplementer iv

Szakaszbal kiriv

Karivbdl kar

O @ % a0 mT

11.4.3.1. . Koriv harom ponton éat

Ezzel a paranccsal korivet rajzolhat:
< A koriv kezd6- vég- és kdzéppontjanak vagy
< A koriv érintéjének megadasaval.

Koriv a kezd 6- vég és kdzéppont megadasaval

* Adja meg a koriv kezdépontjat.
» Adja meg a koriv végpontjat.
e Adja meg a koriv kézéppontjat, vagy

Opciok:
ATMERO Az atmérd értéke.
SUGAR A sugar értéke.
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KERQLET A koriv hosszanak értéke.
KORIV A hurmagassag értéke.

Koriv a koriv érint  6jének megadaséaval
¢ Adja meg a koriv kegdc’jpontjét.
« Valassza az ERINTOVEKTOR kulcssz6t a Parancssorban.
« Adja meg a koriv érintéjének egy pontjat.
¢ Adja meg a koriv végpontjat, vagy

Opciok:

SUGAR Adja meg a kérivhez tartoz6 kor sugarat

DANGLE Adja meg a koriv végpontjat a megadott sugart kérén a koriv altal
bezart szbggel

11.4.3.2. a Kdzéppont és végpontokkal
Meghataroz egy korivet kézéppontjaval, valamint a két végpontjaval.
¢ Adja meg a koriv kbzéppontjat.

« Adja meg az iv kezdépontjat.
« Adja meg a koriv végpontjat grafikusan, az éramutato jarasaval ellentétesen,

vagy
Opci6:
[VISSZA | Az dramutatd jarasaval egyezé médon adhatja meg az ivet
* 3
1
11.433. © Kozépponttal

A parancs a kijelolt kézépponthoz, az aktualis atmérével és az aktudlis kezd6-
és végszoggel rajzol korivet. A szogeket az X tengely pozitiv irdnyahoz képest
méri.
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R=1
« Helyezze el a korivet a rajzfellleten
ko6zéppontjaval, vagy

Opciok:
ATMEROQO | Médositsa a kér atmérsjét
SUGAR Modositsa a kor sugarat

11.4.3.4. et Két elemet érint 6

Két kijelolt elemet az aktudlis atmérdvel érint6 korivet rajzol a parancs. Az iv a
kivalasztott elemek érintési pontjaiban fog végzédni.

« Adja meg az elsé érintendd elemet, 1 1
vagy
O’pciélgz .
ATMERO Modositsa az atmérét
SUGAR Modositsa a sugarat
c

» Valassza ki a masodik érintendd
elemet. =

R
11.4.3.5. & Két ponton atmen 6, adott sugéarral vagy atmér ével

Két megadott pont kézétt az aktualis sugarral vagy atmérdével rajzol korivet a
parancs.
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« Adja meg a koriv els6 végpontjat, vagy 3

Opciok:
ATMERO | Mddositsa az atmérét
SUGAR Mddositsa a sugarat

« Adja meg a koriv masik végpontjat.
* Adja meg a koriv elhelyezkedését.

11.436. |  Lekerekités

A parancs két kivalasztott elemet adott sugara korivvel kerekit le.
A program térli a kivil es6 részeket, illetve kiegésziti az elemeket a
sziikséges részekkel.

Kétféle mad létezik a lekerekitend® elemek kivalasztasara:

1) Kivalasztja mindkét illesztendd szakaszt.

1) Ha rakattint az Els 6metszéspont kulcsszoéra a Prompt sorban, a program a
kivalasztott szakaszt az 6t legk6zelebb metszd szakasszal egydtt tori le.

« Adja meg a lekerekités sugarat, vagy valassza a MINT kulcsszot a
Parancssorbdl, ha egy létez6 elem hosszara szeretne hivatkozni.
¢ Valassza az els6, majd a masodik elemet a lekerekitéshez, vagy

Opci6:

Els 6metszéspont Vélasszon ki egy elemet, hogy az 6t legkdzelebb metszé
szakasszal egyutt kerekitse le.

Az elemeknek a kivalasztott ponthoz kdzelebb esé végpontjai megmaradnak.
Enter  kilép a parancsbol.

Tovabbi opciok:

ATMERO Adja meg a lekerekités atmérsjének értékét.

SUGAR Adja meg a lekerekités sugaranak értékét.

IGAZIT Meghosszabbitja a szakaszokat metszéspontjukig.
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| X(

Sugar =1m

Fontos, hogy a kijel6léskor a lekerekitend6 elemek melyik végpontjat adja
\ meg. A szamolas ebben a pontban érvényes érinté alapjan torténik.

-
11.4.3.7. Erint leges gdrbe

Tobb korivbél allé érintéleges gorbét rajzol a parancs. Az elsé harom pont
hatarozza meg az elsé korivet, majd a tovabbi pontok a csatlakoz6 ivek
végpontjait. A csatlakozasi pontokban megegyeznek az érinték, vagyis a
csatlakozas érintéleges.

» Adja meg az elsé iv kezdSpontjat.
« Adja meg az elsé iv végpontjat, vagy
Opciok:
[ERINTOLEGES | Adja meg az elsé pont érintévektoranak egy pontjat.

« Adja meg az elsé iv kdzéppontjat, vagy

Opciok:
ATMERO Az atméré értéke.
SUGAR A sugar értéke.
KERULET A Kkoriv hosszénak értéke.
KORIV A hirmagassag értéke.

« Adja meg a masodik iv végpontjat, vagy

Opciok:
[ SUGAR | Adja meg az ivet sugaraval

« Adjon meg tovabbi iveket, vagy
e Enter Bezarja az ivet és a program U] iv kezdését varja.
« Adja meg az (j iv kezdépontjat, vagy
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« Enter Bezarja a parancsot.
4
2
3
1

11.4.4. Kor/Koriv modositasa

A médositd utasitasok tobb helyrél hivhatdak:
% Koriv Eszkdzb 6l:

=) Komplementer iv
Yy Szakaszhdl koriv
i Korivb 6l kor

< A Helyi menib 6l: A helyi meni akkor jelenik meg, ha az elemre jobb
gombbal kattint.
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Madositas
Kivalasztas

Tirlés
Tulajdonsagrnasalas

Rajzol mink ...

Sugar
Akmeérd

Hossz

Saorrend

Falia

< Grafikusan:

A fogok és vezérl6k segitségével:

2B m

I!!| Lasd a 7.3.1. Fogok és vezérl6k fejezetet.

11.4.4.1. r:JKompIementeriv

Madasitas

Kivalasztas

Torlés

Tulajdonsagmasolas

Rajzal mink ...

Sugar

Abmérd
Wégpont
Hossz szammal

Hossz

Kieqészitd iv
fvesbdl egyenes

Bezaras (- =Kbr)

Sorrend

Falia

Megrajzolja a kivalasztott koriv kiegészitd korivét, és torli az eredetit.
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11.4. Kor és koriv

Vélassza ki a kivant korivet. -

|

Ezt a parancsot a Koriv Helyi menii Kiegészit 6 iv meniponttal is
aktivalhatja.

11.4.4.2. = Szakaszbol koriv

A parancs a kivalasztott szakaszt korivvé alakitja, illetve médositja adott koriv
sugarat. A koriv végpontjai a szakasz, vagy az eredeti koriv végpontjai
lesznek.

Vélassza ki a mddositani kivant szakaszt vagy korivet
Adja meg a koriv egy pontjat a kertiletén, vagy

Opciok:

ATMERO Az atmérd értéke

SUGAR A sugar értéke

KERULET A Keriilet értéke (az iv hossza)
KORIV Az iv hirmagassaganak értéke

11.4.43. 2 Korivb &l kor

A sugar vagy atmér6é megtartasaval korré alakit egy korivet.

Vélassza ki a kiegészitend6 korivet.

|

Ezt a parancsot a Koriv Helyi menl — Bezaras -> Kér menuponttal is
aktivalhatja.

11.4.4.4. Atmér 6 mddositas

Modosithatja a kivalasztott kor/koriv atmérgjét.

Adja meg az Uj atmérét szammal.
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11.4.4.5. Sugarmoédositas

Modosithatja a kivalasztott kor/koriv sugarat.

« Adja meg az 0 sugarat szammal.
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11.5. < Ellipszis és ellipszisiv

Egy ellipszist geometriailag a fékuszpontjaival, valamint a nagy- és
kistengelyei hosszanak és irdnyanak megadasaval, egy ellipszisivet pedig
ugyanezekkel a tulajdonsagaival, valamint a kezd6- és végszdgével
hatarozhat meg.

Az Ellipszis eszkdz elemei:

Illfszki:iztér L
# Modell

= Rajz

E 'N.é:welen-ﬁlapii rtelme:

% i
C\ 4
=

Ellipszis fakuszpontakkal

i+

} T

Kizépponttal, adott tengelyekkel

£ T
£ Re
E sy

il

E
L

Ellipszisiv a nagytengely &5 az iv wégpontjaival

r
T

(i

[ & Fokuszpontokkal, tavolsagisszegekkel
o
£
&3 Elipszisiv wégpontjaival és a Fokuszpontokkal
(o

F 30 Ellipszisiv kiizépponttal és a tengelyek hosszawval

11.5.1. Ellipszis/Ellipszisiv tulajdonsagai

Az ellipszis vagy ellipszisiv lIétrehozasa el6tt allitsa be az ellipszis és
ellipszisiv globalis tulajdonsagait. Ehhez kattintson jobb gombbal az Rajz

-
Eszkoztar - Ellipszis eszkdz ikonjara, vagy valassza ki a Rajz meni -
Formatum - Ellipszis parancsot.

Megjelenik az Ellipszis tulajdonsagok parbeszédablak, ahol bedllithatja a
ellipszis és ellipszisiv tulajdonsagait.

Altalanos tulajdonsagok

Allitsa be a ellipszis &ltalanos tulajdonségait: a szint, a vonalvastagsagot, a
féliat, a vonaltipust és a prioritast.
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ﬁ E] ﬁ 0 i e = | 90_E llipszis w
ﬁ’ [Vunal
&[5 - Legalul w

"-!.!_“ Lasd:

% az Altalanos tulajdonsagok részletes leirast a 3.2.1 Altalanos tulajdonsagok
bedllitasa fejezetben,

“ aKészletek leirasat a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata fejezetben.

% a Koltségparaméterek leirasat a 3.2.4. Koltségparaméterek hozzarendelése
fejezetben.

Specialis tulajdonsagok
Adja meg az ellipszis / ellipszisiv specialis tulajdonsagait.

Kistengely : Allitsa be az aktualis fél kistengely

Kistengely fele 05m w
hosszat.
Nagytengsly fele Tm 3 Nagytengely : Allits:a be az aktualis fél

nagytengely hosszat.

Kezdizzig o v | Kezdészog: Allitsa be az ellipszisiv aktualis
kezd6szogét.

égezig 90 | Végszog: Allitsa be az ellipszisiv aktualis
végszogeét.
Ir&ny 0 3 !rény: Allitsa be az ellipszis vagy ellipszisiv

iranyat.

Ezeket a bedllitAsokat az - Ellipszis eszkoz ... ':E Kdzépponttal, adott

tengelyekkel, a kdzéppont megadasaval és az 3
és a tengelyek hosszaval utasitasok hasznaljak.

Ellipszisiv kozépponttal

11.5.2. Ellipszis és ellipszisiv rajzol6é parancsok

Valassza ki az ellipszis vagy ellipszisiv tipusat:
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Ellipszis fokuszpontokkal

Fékuszpontokkal, tdvolsdgisszegekkel
K&zépponttal, adott tengelyveldkel

Ellipszisiv a nagytengely és az iv végpontjaival

Ellipszisiv végpontjaival és a fokuszpontokkal

282 8 G0

Ellipszisiv kézépponttal és a tengelyek hosszdval

11521 < Ellipszis fékuszpontokkal

A fékuszpontok és a kerllet egy pontjanak megadasaval hozhat létre egy
ellipszist.

* Adja meg az els6 fékuszpontot.
¢ Adja meg a masodik fokuszpontot.
« Adja meg a kerulet egy pontjat.

11522 @ Fokuszpontokkal, tAvolsagosszegekkel

A fékuszpontok és a kerllet egy pontjanak a fokuszpontoktdl mért
tavolsagainak 6sszege megadasaval rajzolhat ellipszist.

s=a+hb
« Adja meg az els6 fokuszpontot.
« Adja meg a masodik fékuszpontot.
« Adja meg a kerilet egy pontjanak a
fékuszpontoktdl mért tavolsaganak
0sszegét.
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11523 ~© Kdzépponttal, adott tengelyekkel

A paranccsal ellipszis rajzolhaté a k6zéppont, a tengelyek hossza és az
aktudlis irany (a nagytengely iranya) segitségével.

Adja meg a k6zéppont helyét.

11.5.2.4. *? Ellipszisiv a nagytengely és az iv végpontjaival

11.5.2.5.

A nagytengely végpontjainak és az iv végpontjainak a megadasaval rajzol
ellipszisivet.

Adja meg a nagytengely egyik végpontjat.
Adja meg a nagytengely masik végpontjat.
Adja meg az iv kezdépontjat.

Adja meg az iv végpontjat. 1

bk Ellipszisiv végpontjaival és a fokuszpontokkal

A két fokuszpont és a két végpont megadasaval rajzol ellipszisivet a parancs.

Adja meg az egyik fokuszpontot.

Adja meg a masik fékuszpontot.

Adja meg az iv kezdépontjat.

Adja meg az iv végpontjat. ,1

11526, Ellipszisiv kbzépponttal és a tengelyek hosszaval

Kijelolt k6zépponthoz, az aktualis tengelyekkel és az aktudlis kezd6- és
végszoggel rajzolhat ellipszisivet. A szdgeket az X tengely pozitiv iranyahoz
képest méri a program.

Adja meg az ellipszisiv kdzéppontjat.
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11.5.3. Ellipszis/Ellipszisiv médositasa

A médositd utasitasok tébb helyrél hivhatdak:

« A Helyi menub 6&l: A helyi meni akkor jelenik meg, ha az elemre jobb
gombbal kattint.

Madaositas
Kivalasztas
Tarlés

Tulajdonsagméasalas

Rajzol mink ...
Madaositas i
Vegponk
Kivalasztas .
Hossz szammal
Thrlés
i — e Hossz
Tulajdonsagmasolas - .
) d ?. Komplementer iv
Rajzal mint ... iy ol
ﬁ Ivesbil egvenes
Hossz h Bezaras (- =Elipszis)
i
o —
Sorrend r ﬁ Sarrend r
Falia b Falia L4

« Grafikusan:
A fogok és vezérldk segitségével:

ol & o

l!!l Lasd a 7.3.1 Fogok és vezérl6k fejezetet.

11.5.3.1. Kiegészit 6 iv

A Kiegészit 6 iv parancs megrajzolja a kivalasztott ellipszis kiegészité
ellipszisivét, és torli az eredetit.

« Valassza ki a kivant ellipszisivet.

11.5.3.2. Bezar

A Bezar parancs a sugar vagy atméré megtartasaval ellipszissé alakit egy
ellipszisivet.
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» Valassza ki a kivant ellipszisivet.

11.5.3.3. Grafikus sugar médositas

Grafikusan modosithatja a kivalasztott ellipszis sugarat.
« Adja meg az (j sugarat az egér segitségével.

11.5.3.4. Ellipszisiv -> egyenes

A kivalasztott ellipszisivet a csomépontjain atmend egyenessé transzformalja.
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11.6. T Szoveg

A Szobveg eszkdz parancsaival feliratokat hozhat Iétre a meghatarozott
helyen, az aktudlis széveg tulajdonsagokat hasznalva.

A szbveg tdbbsoros is lehet - begépelheti, vagy a Windows vagolaprél
illesztheti be.

L] Nagy rajzok esetén, ha tobb szdveget is elhelyez a rajzon, az Gjrarajzolas

lelassulhat. Ezt kikiisz6bolend megteheti, hogy kicsereli a szovegeket azok
befoglald kereteire. Lasd a Fajl meni — Beallitasok — Altalanos — Egyéb —
3.4.2.4. Szbveg fejezet leirasat.

11.6.1. SzoOveg tulajdonsagai

A szdvegek elhelyezése el6tt allitsa be a széveg globalis tulajdonséagait.

Tulojdonsigok X]

Elemek: Szoveq altalanos tulajdonsaook
- 52oveg : :
“- Sziveg paraméten jﬁ [-] ﬁ |U mm [M] §| Falia 1 bﬁj
58| | 3 - Legalul l:l

Betiitipus | T &lbertus Extra Bold M

Al [20mm (v
Alg O [5ew

[ alahazot | Mincs keret b’
[ Athizatt

S

‘Szoveq

i

{ [Ki:iltségpalaméterek- [E]l[ Keszletek ] I Ok ] [ Mégzem ]

g (3 FTI—(

Felhasznaléi kézikbnyv



11. 2D elemek 1145

Ehhez kattintson jobb gombbal az Rajz Eszk&ztar - T Szbveg eszkdzre
vagy valassza ki a Rajz menii - Formatum - Széveg parancsot.
Megjelenik a Széveg tulajdonsagok parbeszédablak

Altalanos tulajdonsagok

Allitsa be a szbveg altalanos tulajdonsagait: a szint, a vonalvastagsagot, a
féliat és a prioritast.
L Lasa:

% az Altalanos tulajdonsagok részletes leirast a 3.2.1 Altalanos tulajdonsagok
bedllitasa fejezetben,

< a Készletek leirasat a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata fejezetben.

< a Koltségparaméterek leirasat a 3.2.4. Koéltségparaméterek hozzarendelése
fejezetben.

Bet dtipus

Vélaszthat a Windows True Type fontjai k6zlil, megadhatja annak stilusat
(normal, délt, félkovér, félkdvér délt), valamint a karakter magassagat. Ez a
méretezés szbvegkarakter cellainak magassagat hatarozza meg.

Stilus

Az Athlzott opcié bekapcsolasaval a szovegen athiizas jelenik meg, mig az
Alahlzott opcio aktivalasaval alahlzhatja a szdveget. Kivalaszthatja, hogy a
méretezés szovege koril legyen-e keret, és ha igen, szogletes vagy kerekitett
legyen vagy felhd legyen.

A szdveg keretének a szovegtdl valo tavolsaga megadhaté a
karaktermagassag szazalékaban.

Szogletes keret E

b retarary 100% v

Q%

CAELHInaXF>

100 % ARCHLineXP ( ARCHLineXP >
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1146 11.6. Szbveg

Szoveg

A globalis tulajdonsag megadasnal a Széveg mezd sziirke, nem hasznalhaté.
Amennyiben mar elhelyezte a széveget, és ennek a tulajdonsagait kivanja
maddositani, akkor ebben a mezében az elhelyezett széveg jelenik meg .
Rékattintva a gombra, az eléugré Aktudlis szbveg parbeszédablakban
maddosithatja a széveg tartalmat.

rﬁl‘ét”diﬂﬁ sziiveg

P 27.06.2008 11:47

Sz6veg paraméterek
S;Hveg

Zoved parametersk

Vélassza ki a parbeszédablak bal oldalan a Szbveg
paramétereket. A megjelend parbeszédablakban bedllithatja a tovabbi
?etﬁtipus és a Bekezdés paramétereket.

Tulajdonsdgok

Elemek
1= Szdweg
. Szioveq paraméten

B 00.000 i_vi
1 |0 v
¥ 0 |

Sortdvolssa | 48.000 vl
lgazitss | BAL v
Tiikrazatt | Kl | V_l
Kezdipont | Balalss [we]

E] 1t gl l_)_]
'2:. [Kﬁltségparaméterek E]][ keszletek ] Bk

ARC|
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Bet dtipus
¥
T Karakterszélesség
A listaban a széveg karakterszélességét hatarozza meg a karakter
magassaganak szazalékaban. Széls6 értékeket hasznalva nagyon kévér vagy
nagyon sovany karaktereket is létrehozhat ezzel a tulajdonsaggal.

]

Karakter térkoz
A kovetkez6 listdban a szoveg karakterei kozti rést allitja be. A rés értékét a
karaktermagassag szazalékaban adja meg.

L]

ARCHLIne.XP 2005 0%
ARCHLine.XP 2005 31%
ARCHLIine.XP 2005 60%

Széveg irany
Bedllitja az aktualis szdvegiranyt. A 0 fok megadasa vizszintes, a 90 fok
megadasa fiiggdleges szévegelhelyezést hataroz meg.

Bekezdés

Sortavolsag
Beallitja a szdvegsorok kdzotti tavolsagot. A térkoz értékét a
karaktermagassag szazalékaban adhatja meg.

Igazitas
Ezzel a paranccsal az aktualis igazitast allithatja be tdbbsoros széveg
esetében.

e Vaélasszon egy opciot a listabol:

Bal Balra igazitas.
Kozéps 6 Kodzépre igazitas.
Jobb Jobbra igazitas.

Tukrozott széveg
A parancs lehetévé teszi a széveg tlikrozését.

» Valasszon egy opciét a listabol:
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ABCDEF 13004dA

Kl BE
Olvashaté szdveget rajzol Tukrozott széveget rajzol

Kezd 6pont
Megadja a sz6veg kezddpontjat. Ha példaul a bal als6 opciét valasztja,
elhelyezéskor a kivalasztott pontra a szoveg bal alsé sarkat fogja illeszteni a
program.

Bal-kizép 3 9
Balfel=t
Alzd-kozép

Kiozép ) ?
Felzo-kozép @ ><
Jobb-alzd
Jobb-kozép
Jobb-felzd 1 y 7

[+

11.6.2. Szoveg elhelyezése

A T Szobveg eszkdz parancsaival helyezhet el széveget:
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Eszldiizbar
# Modell

IE Névtelen-Ala pérl

= Rajz

o

%J /‘ F
S Al
L

# Méretez

Terep
# Tomegn
# Rekonst

= 5truktu5
[# 3D Tesks

Sziweqelhelyezés
Kizvetlen szivegelhelezés
Wizszintes

Fliggdleges

Délk

Merdleges

Tablazat

Tablazat oszlopanak mozgatasa
Sziweq mozgakasa
Sokszorositas

Széveq mutatd nyillal
Szintméretezas

Tooltip elhelyezés
Meqgjeqyzés

30 szdveq

11.6.2.1. T

Szoveg

Elhelyezi az aktudlis szbveget a megadott helyre.

« Jeldlje ki a sz6veg helyét a rajzon.

11.6.2.2. T

Szoveg parbeszédablak

A szdveg parbeszédablakban toébbféle médszer kozill valaszthat a szoveg
szerkesztéséhez és a rajzon valo elhelyezéséhez.

« Adja meg vagy médositsa az aktualis széveget az ablakban.

Uj sort Ctrl + Enter billentyiik lenyoméasaval kezdhet.
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Aktudlis sziveg

F 27.06.2003 11:47

Az EMTER hillentyiivel tobbsaros szoveaet ithat

Szerkeszt

(1 Aktudliz sziveg ) Mégsem {1 Jegpzettomb

(" Beilleszt ) dis
]
E
E -
g [JTovabbi>s 0k | | Megsem
=L

« Valasszon az opcidk kézil:

Aktudlis szbveg Az aktudlis sz6veget lathatja és szerkesztheti a
parbeszédablakban.

Beilleszt A Windows vagolap tartalmat illeszti be.

Mégsem Torli a szovegablak tartalmat.

1dé A szdvegablakba az aktudlis idét illeszti be.

Jegyzettdmb A program meghivja a Notepad alkalmazast.
Kivalaszthatja a kivant fajlt, vagy fajlrészletet, amelyet a
Windows vagolapjanak Masolas és Beillesztés
mechanizmusan keresztil beilleszthet a széveg ablakba.

Ciklikus szbvegelhelyezés
Kapcsolja be a Tovabbi kapcsoldt, ekkor a szévegelhelyezés utan Gjbdl

megjelenik a parbeszédablak, hogy Ujabb széveget adjon meg.

Az opcio segitségével tobb kildnbdz8 szdveget helyezhet el folyamatosan
egymas utan, igy kénnyen kitolthet egy tablazatot.
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e OK Bezarja a parbeszédablakot.
« Adja meg a sz6veg helyét.

11.6.2.3. S Kdzvetlen szbvegelhelyezés

Ennek a parancsnak a segitségével kozvetlendl a rajzteriletre irhatja be a
szoveget. Uj sort az Enter billenty( lenyomasaval kezdhet.

« Jeldlje ki a szoveg helyét.

* Gépelje be a szbveget.
« Esc Befejezi a parancsot.

11.6.2.4. ™ Vizszintes szoveg

Az aktudlis szbveget vizszintesen helyezi el a megadott pontban.

« Jeldlje ki a szoveg helyét.

()

11.6.25. °® Flgg 6leges szbveg

Az aktudlis szbveget fiiggblegesen helyezi el a megadott pontban.

« Jeldlje ki a szOveg helyét.

r
116.26. ¥ Délt szoveg

Az aktudlis széveget egy megadott szdggel dontve helyezi el.
e Adja meg a sz6veg ddlési szbgét.

Opciok:

MINT Adja meg azt az elemet, melynek szégére hivatkozik

MENU Valasszon a Sz6g meghatarozas MENU opci6i koziil.

« Jeldlje ki a szoveg helyét.

o
11.6.2.7. % Meréleges szbveg

Az aktudlis széveget egy kivalasztott elemre merélegesen helyezi el.

e Valassza ki a mer6leges elemet.
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« Jeldlje ki a sz6veg helyét.

11.6.2.8. Tablazat

A tablazatos szoveg kezelése a korabbi modszerhez képest egyszer(ibb és
kompaktabb lett.

Tablazat létrehozasa
A Tablazat utasitas elinditasa utan a kdvetkez6 parbeszédablakot lathatja.

P 7= =y
Tablazat létrehozsa -

Tablazat mérete

Sorok f4 B

Dezlopok 2 =

[ Bedlitisok elmentése az j tablézatokhoz

Ok ] [ Megse

b 4

A Téablazat létrehozasa nevii parbeszédablakban meghatarozhatja a tablazat
méretét a sorok és oszlopok szamanak megadasaval.

A Beadllitasok mentése az Uj tAblazatokhoz opcidval alapértelmezetté teheti a
megadott értékeket, igy a kdvetkezd tablazat létrehozasa soran a program
automatikusan ezeket az értékeket veszi fel.

Az OK gomb megnyomasara a program felajanlja az ires tablazatot

elhelyezésre. Bal kattintassal adja meg a tablazat poziciéjat a rajzon. Az
elhelyezett Uires tablazatot kitoltheti, szerkesztheti.

Tablazat modositasa
Jeldljon ki egy a rajzon elhelyezett Ures, vagy kitoltott tablazatot.
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"A" ertek | "B" eértek

100 1200
200 400
300 600

A tablazat kijelolését kovetéen megjelennek a modositasi lehetéségek a
markerek segitségével.

Téablazat szerkesztése

A téblazat bal felsé sarkdban megjelené markerre kattintva a tablazat
szerkesztése parbeszédablak jelenik meg.

"B" érték
a 200
1200 400
(300 600

0 mm -

Tablazat szegély szine

Lathatatlan vonalak megjelenitése
Lathatatan vonalak megielenitése
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Az opcid bekapcsolasaval

Oszlopok szerkesztése

Az oszlopok szerkesztésére az oszlopok felett megjelend mezébe kattintva
nyilik lehetésége. A kdvetkezé meni jelenik meg.

oot £
® Oczlop tirlése I

i Oszlop beszdrasa balra 1]

4 Oszlop beszirasa jobbra

4+ Oszlop mozgatdsa
o =zd0

Oszlop torlése
A kivalasztott oszlopot és annak teljes tartalmat torli.

Oszlop beszurasa balra
Egy Uj, Ures oszlopot szur be a jelenlegitdl balra.

Oszlop beszurasa jobbra
Egy Uj, Ures oszlopot szur be a jelenlegitdl jobbra.

Oszlop mozgatasa
A kivalasztott oszlop jobb szélét mozgathatja Uj helyre grafikusan.

Sorok szerkesztése

A sorok szerkesztésére a sorok mellett megjelené mezébe kattintva nyilik
lehet6sége. A kdvetkezd meni jelenik meg.

oA 8 _;.tua..:.ik

Sortarlése

-

-
4+F  A+r AR
- -

Sor beszirasa folé

-
-

Sor beszarasa ala

200

Sor torlése
A kivalasztott sort és annak teljes tartalmat torli.
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Sor beszlrasa folé
Egy Uj, Ures sort szar be a jelenlegi folé.

Sor beszlrasa ala
Egy Uj, Ures sort szar be a jelenlegi ala.

Cella szerkesztése

Lehetésége van a cella tartalmanak szerkesztésére, amikor a kijelolt tablazat
egyik cellajaba kattint.

"A'sertéek |’

A ™ Fl

A cellaba kattintva a Cella szerkesztése parbeszédablak jelenik meg.

.
Cella szerkesztéze w

i 00000 - A

0.0000 - IIx

4a000 ~ By !

200mm  » A
FIEOEE E L] [ 5 - (cesiiss globsisan
B F A sk B Arial - [ Celldba ir l [ Ok ]_

4

A parbeszédablak a kijeldlt cellaba irt széveg szerkesztésére és formazasara
szolgal.

Bevitelimez 6

A beviteli mezdébe irt széveg a Cellaba ir nyomégomb megnyomasat kdvetéen
megjelenik a tablazat kijeldlt cellajaban.

Igazitas
A bevitel mezdbe irt szoveget az igazitds gombok segitségével az abraknak
megfeleld modon igazithatja a cellaban.

FOOEEEOEO
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Formatum

Lehetsége van Félkovér, Délt, Alahlzott és Athuzott szdvegformatum
beallithsara a megfeleld nyomégombok segitségével.

B I A sk

Bet ditipus
A legérdllé menuben vélaszthat a Windowsban telepitett betiitipusok kozdil.

Szdvegszin

A celldban megjelend szbveg szinét allithatja be. Kattintson a szévegszin
gombra és adja meg a kivant szint a megjelend szintablak valamelyikében.

— (5 |
Egyéni ] &
1 Ref i
T | seintablak eferericia
ARCHlime P Reégi
AutaCaD
F"ﬂl .
dj
Sikkens
Franiens Komponenzek:

Bet liszélesség

Megadhatja a betiiszélességet szazalékban. Irja be a kivant értéket, vagy
valasszon a legordilé menibél.

0.0000 IR R E

Bet (ik6z

Megadhatja a betiikdzt szazalékban. irja be a kivant értéket, vagy valasszon a
leg6rdilé menibdl.

b.ocooJEd 67
Sorkdz

Toébbsoros széveg esetén megadhatja a sorkézt szazalékban. irja be a kivant
értéket, vagy valasszon a legoérdiiléd menibdl.
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s oo JRRE

Bet dimagassag

Megadhatja a betiimagassagot. irja be a kivant értéket, vagy valasszon a
legdrdiilé menibdl.
O - Al

Bedllitas globalisan
A Beallitas globalisan nyomégomb segitségével az dsszes cellaban talalhato
szbvegre egyszerre alkalmazhatja a Cella szerkesztése parbeszédablakban
megadott beallitdsokat. A cellak szévege nem valtozik, csak a bedllitott
tulajdonséagok.

Beallitas globalizan

Cellaba ir

A Cellaba ir nyomdégombbal frissitheti a kijel6lt cella tartalmat az aktualis
beallitasokkal és szdveg tartalommal. Segitségével ellenérizheti a
véltoztatasokat, anélkil, hogy az OK gomb megnyomasaval el kellene

hagynia a Cella szerkesztése parbeszédablakot.
| Celldba i

Osszevonasok

Az dsszevonas lehetdségek a parbeszédablak jobb oldalan talalhaté gomb
megnyomasaval nyithatok ki, vagy rejthetdk el.

[ Egyesités jobbra ]

[ Egyesités lefele l

=
| Szétvalasztés jobbra |
| Szétvdlasetis lefele |
Egyesités jobbra

A kijeldlt cella tartalmat megtartva egyesiti azt a mellette jobbra talalhato
cellaval. A jobb oldali cella tartalma elvész.
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"A" érték

"B" érték

100

200

200

400

300

600

"A" érték

100

200

200

400

300

600

Egyesités el6tt Egyesités utan

Egyesités lefele
A kijelolt cella tartalméat megtartva egyesiti azt az alatta talalhaté cellaval. Az

also cella tartalma elvész.

"A" érték

"B" értek

"A" érték

"B" értek

100

200

200

400

100

200

400

300

600

300

600

Egyesités el6tt Egyesités utan

Szétvalasztas jobbra

A kijelolt, korabban 6sszevont cellat szétvalasztja két 6nall6 cellara. A bal
oldali cellaba kerill az eredeti érték, a jobb oldali iresen jelenik meg.

"A" érték "A" értek
100|200 100

200|400 200 400
300600 300 600

Szétvalasztas el6tt Szétvalasztas utan

200

Szétvalasztas lefele

A kijeldlt, korabban dsszevont cellat szétvalasztja két 6nallé cellara. A felsé
celldba kerill az eredeti érték, az alsé cella Uresen jelenik meg.

"A" érték

"B" érték

"A" érték

"B" eérték

100

200

100

200

400

400

300

600

300

600

Szétvalasztas el6tt

Felhasznaléi kézikbnyv
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11.6.2.9. Szdveg mutato nyillal

A megadott széveget egy megadott iranyba mutaté nyillal helyezi el.

A mutat6 nyil egy olyan szakaszlanc (maximum két szakasszal), amely egy
nyilhegyben végzédik.
Ki lehet jel6Ini az elemet, amelyre vonatkozik a mutato a felirattal.

L] Lasd a részletes leirast a 10.1.2.7. Széveg mutato nyillal fejezetben.

11.6.2.10. Tooltip szoveg elhelyezése

A szdveg oldalmeniiben a e parancsikon segitségével lehetéség van
tooltip elhelyezésére a rajzon. Azokrdl a tooltip informaciok tablazatos
formaban vald elhelyezésérél van sz6, amelyek akkor jelennek meg, ha az
egeret az adott rajzi elem folé visszik. Fal esetében példaul a kovetkezé
jelenik meg a tooltipben:

Fal ()

Falia Falia 1

Szint O

I Fal

1. hossz; 3.15 [m]

2. hossz: 3.15 [m]
Szélesség:  38.00 [cm]
Magassan: 2,70 [m]
Szintkdl szamitoktt magassag:
1. terilet: .51 [m™2]
2, terllek: .51 [m™z2]
Térfogat  3.232 [m™3]
Terilet: 1.20 [m™2]

0,00 [m]

A R parancsikonra kattintas utan valassza ki azt az elemet, amelyhez
tartozo tooltip informaciot tablazatos formaban el szeretné helyezni a rajzon.

Helyezze le a tablazatos szdveget az egér segitségével:
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11.6. Szoveg

A mar elhelyezett Tooltip
téblazat tovabbra is
kapcsolatban van a kivalasztott
elemmel, igy az elem
modositasat is koveti!

11.6.2.11. Megjegyzés beszurasa a tervre

A terven elhelyezhetk sarga keretben megjelend megjegyzések, melyek a
nyomtatasban nem latszanak. A keret csak szdgletes lehet.

Kattintson a O Megjegyzés elhelyezése ikonra.

A megjelend parbeszédablakba irja be a megjegyzés szévegét. Ok.
Kattintson arra az elemhez, amelyhez a megjegyzést kapcsolni kivanja. Az
elemhez kapcsolt megjegyzés az elemmel egyiitt torlédik, mozog, stb. Ha
nem kivanja elemhez kapcsolni, akkor: Enter.

Helyezze el a megjegyzést.

A B A B B A A 4 s = B A W BB i B T =8 4

% i L L

|Afa| watagsagot megvaltoztattam. |

'
[
H
]
a
5
]
]
H
-,

7 i

11.6.2.12. 3D szo6vegelhelyezés

A 3D- s szdveg egy Uj tulajdonsaga, hogy a széveget kézvetlenil a 3D
ablakba helyezheti. Barmilyen felliletre helyezheti, példaul egy homlokzatra.
Megadhatja a 3D-s mélységet, a szdveg tulajdonsagait, és a 3D-s szoveget
textlraval lathatja el. A 3D- s széveg editalhato, igy barmikor
megvaltoztathatja a szdveget vagy a szoveg tulajdonsagait.

Felhasznaléi kézikbnyv
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T

Kdnnyedén elhelyezheti és modosithatja a 3D-s betliket a 3D fellileten a
3D Szoévegelhelyezés paranccsal.

Vélassza ki a 3D-s ablakot, amelyben dolgozni kivan.
A szdveg tulajdonséagok dialégban allitsa be a kivant font tipust, magassagot,
és egyéb tulajdonsagokat, amennyiben sziikséges.

Vélassza T Szbveg eszkdz F
oldalmenii sorbdl.

{rja be a megfeleld szdveget a Aktudlis széveg dialdgba.

Vélasszon ki egy sik fellletet a testen, ahova a széveget kivanja helyezni.
Adja meg a szdveg helyét a kivalasztott fellleten (a bal alsé sarka a
szbvegnek)

Hatéarozza meg a szdveg iranyat, vagy nyomja meg az Entert, ha a helyi 3D x
tengelye vizszintes.

irja be a szdveg vastagsagat.

3D Szoévegelhelyezés parancsot az

A 3D-s szbveg 3D-s testként viselkedik. A tulajdonsagait a helyi menubél
modosithatja.

ARCHLine.XP ®



1162 11.6. Szbveg

* Ha meg akarja valtoztatni a font tipust és bet(i magassagot az aktudlis széveg
tulajdonsagokkal, hasznalja a Széveg Ujrageneralasa az aktualis
paraméterekkel opciét.

Tulajdonsdgok
Elemek Vonal dllalénos lulajdonsdook
30 test !

F (o 2o v =Z[Fla 1 |

Test beallitasok

“—'I' Alapértelmezett ]

‘P 27.06.2008 14:39 |

[ Sziven diragenerdlésa az aktulis paraméterekkel

é Kiltzegparameterek [E]’ Készletek. J l Ok ] [ Mégsem J

11.6.2.13. B Tébl4zat oszlopanak mozgatasa

Elmozgatja a tablazat kivalasztott oszlopait, igy médosithatja az oszlopok
kozotti tavolsagot.

« Valasszon ki egy tablazatot annal az oszlopanal, amelyet mozgatni kivan.

Opci6:
| EGYEDI | Csak a valasztott oszlop helyét véltoztatja meg. |

Felhasznaléi kézikbnyv
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« Adja meg a kivalasztott oszlop Uj helyét, és ekkor valamennyi téle jobbra esé
oszlop is elmozdul vele egyiitt

Ezt a parancsot a Tablazat Helyi menuben is aktivalhatja.

11.6.3. Szoéveg modositasa

Jobb gombbal kattintva a szévegre, megjelenik a Széveg Helyi menl , mely a
kovetkez6 médosité parancsokat tartalmazza:

Madasitas

Iy Kivdlasztas
# Tulajdonsagmasolds
f Rajzal mint ...
¢ Torlés

o Szdveg modositasa

o Sorrend 3
e 20
E,—f_ Falia r

11.6.3.1. Szovegmoddositas

Mddosithatja a kivalasztott széveget, Ggy, hogy a széveg tulajdonsagai nem
valtoznak.

* Megijelenik az Aktualis szbveg parbeszédablak, melyben médosithatja a
kivalasztott széveget.

Szo6veget ugyis modosithat, hogy a duplan kattint a szévegre, és a
megjelend Tulajdonsag parbeszédablak aljan megnyomja a ,széveg”
gombot. Szintén az Aktudlis szbveg parbeszédablak jelenik meg.

11.6.3.2. Szdveg keresés és csere

A parancs segitségével kereshetlink és cserélhetiink szévegeket. A keresést
kiterjeszthetjik helyettesit6é karakterek és kddok hasznalataval.
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Szbveg keresése
Gyorsan megkereshetjiuk egy sz6 vagy kifejezés 6sszes eléfordulasat.

¢ Kattintson a Sz6veg meni Keresés és csere parancsara.
« A Keresett szoveg mezébe irja be a keresendd szoveget.
* Végezze el az egyéb sziikséges beallitasokat.:

Kis és nagybet(i figyelembe vétele

Keresés hattérben 1évé foliakon

« Kattintson a Kovetkez6 gombra.

Szbveg cseréje
Kattintsunk a Cserél vagy Az 6sszes cseréje gombra.

Sziveg csere

x
| Kivetkezd I
)

_,_
L]
It
r|:
4
4

L

I Czere

[7] kiz- éz nagybetd megkilénbéztetése [ Az Gsszes cserdje ]
[ Keresés rejtett folidkon is

l Bezaras I

Felhasznaléi kézikbnyv
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11.7. Sraffozas

A Sraffozas parancsok lehetévé teszik zart teriiletek vonalakkal, kiilonb6zé
mintakkal val6 sraffozasat.

11.7.1. Sraffozas tulajdonsagai

Miel6tt sraffozna a kivant tertileteket, allitsa be a sraffozas globalis
tulajdonségait.

“
Ehhez kattintson jobb gombbal az Rajz eszkoztar - “** . Sraffozas eszkoz
ikonjara, vagy valassza ki a Rajz meni - Formatum - Sraffozas parancsot.
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Tulajdenzagok =]
Sraffozas
talaj
-
# Altalanos
Falia kidolgozott any: E‘
Szin [_]
Vonaltipus Vonal -
Vonalvastagsag 0 mm -
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul -
% Sraffozas
Kitiltve [
Minta FOLD BIE
Irdny o= -
Sor 300 mm -
Qszlop 300 mm -
Hattérszin [l Mincs |
Atlatszdsag [l
[ Arnyalt B
# Sraffozas hatara
Sraffozés kerete [dtszik [l
Szin [
Yonaltipus Vonal
Vonalvastagsag 0 mm -
OK Mégse

Altalanos tulajdonsagok
Allitsa be a sraffozas &ltalanos tulajdonségait: a szint, a vonalvastagsagot, a
foliat és a prioritast.

|-!!| Lasd:

K3

“ az Altalanos tulajdonsagok részletes lefrast a 3.2.1 Altalanos tulajdonsagok
bedllitasa fejezetben,

Felhasznaléi kézikbnyv
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< a Készletek leirasat a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata fejezetben.
% a Koltségparaméterek leirasat a 3.2.4. Koltségparaméterek hozzarendelése
fejezetben.

Specidlis tulajdonsagok
A program kétféle sraffozast kinal fel:

% Normal sraffozas
« Arnyalt sraffozas

Ezenkivil lehetéség van a
% Atlatsz6 sraffozas

Az atlatszo sraffozas tulajdonsag azt jelenti, hogy a sraffozas hattérszine,
illetve a kitoltott szin is atlatszd. Ekkor a szin halvanyabb lesz.

i

L

Példa:

Helyszinrajzok esetén sziikség lehet arra, hogy pl. telkeket vonjunk dssze. Ezt
abrazolhatjuk sraffozassal. Ugyanakkor a sraffozas alatt jel6lniink kell az
eredeti allapotot.

Atlatszo sraffozas opciét bekapcsolva megoldottuk a feladatot.

< Sraffozas hataranak

bedllitasara. Ezt akkor hasznélhatja, ha imaginarius (még nem létezd)
sokszdggel adja meg a sraffozandé terilet konturjat.
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11.7.1.1. Normal sraffozas

« Kapcsolja be a sraffozas opciot.

) Amrpalt (%) Sraffozés
Kitiltee [ ]

Sor | 150mm |
Dzzlop 1150 mm V
Ity _45 V

fdinta

[ ] Atiatsz654g Ed

[ ] Sraffozas kerete |atszik My

Sorok tavolsaga: 150 mm

o
k Sz6g: 45°
YL

Hattérszin: szirke

Szin: fekete

Oszlopok tavolsaga: 250 mm

Kitoltott sraffozas

A sraffozast kitoltott szinnel is megadhatjuk. Ehhez elegendd a Kitdltve opciot
vélasztani.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Sor (Y |épéskdz)
Megadja a sraffozas vonalak kozotti tavolsagot (a rajzi mértékegységben). A
vonalak tavolsaga a sraffozas iranyara meréleges, y irdnyban értendd.

Oszlop (X l1épéskdz)
Megadja a sraffozas vonalak kdzétti tavolsagot (a rajzi mértékegységben). A
vonalak tavolsaga a sraffozas iranyaval parhuzamos, x irdnyban értendd.

Irany
Megadja a sraffozas vonalak (vagy a szimbolum vonalak) iranyat fokokban (a
vizszintes iranyhoz viszonyitva).

Sraffozés keret
Beallithatja, hogy latsszon-e a sraffozas kerete.
Ez a tulajdonsag egy képzeletbeli sokszdg altal bezart teriiletet sraffozasa
esetén hasznos. A sraffozas hatarvonala 6nallé tulajdonsagokkal rendelkezik.
Ahhoz, hogy a beallitasokat el tudja végezni, be kell kapcsolnia a Sraffozas

kerete latszik opciot. Ezutan a parbeszédablak bal oldalan valassza ki a

—|- Sraffozasz

Sraffozés hatéra

opciot. A megjelené parbeszédablakban beallithaték a
sraffozas hataranak szine, vonaltipusa és vonalvastagsaga.

Név
A program megjeleniti a sraffozas minta nevét.
Hattérszin

misi Megadja a sraffozas hatterének szinét. Alapértelmezés

szerint nincs kit6lté szin.

Minta

Megadja a sraffozas mintajat. A megjelené Sraffozas beallitasai
parbeszédablakban szamos elére megadott minta koziil valaszthat (épitészeti
jelolések: téglafal, kéfal, kavics, stb. mintak: keramiak, falmintak, stb.), ha a
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sraffozas nevére vagy képére kattint. A sornal és az oszlopnal megadott
értékek a minta egy egységének méreteit hatarozzak meg a két 6 iranyban.

Uj kateg6ria gomb
Irja be a megjelend mezébe az (j kategéria nevét. A létrehozott kategoria
megjelenik a sraffozasok kategdridinak listdjaban; a meglévé sraffozas
mintakat atrendezheti a kategériak kdzott.

Mozgatas masik kategoridba
Athelyezhet egy mintat a kivant kategériaba. Valassza ki a mintatipust,
amelyet athelyez egy mésik kategéridba, majd valassza ki a legordild listabol
a kivant kategériat. (A program megkérdezi, biztosan akarja-e az athelyezést.)

Torlés gomb
Minték, illetve kategoridk torlésére van lehetéség a gomb megnyomaséaval. A
program megkérdezi, hogy biztosan toréini akarja-e a kivalasztott mintat.
Csak felhasznaldk altal Iétrehozott minték tordlhetok.

|~

‘Sraffozas bedllitasai

k.iifal Eltregyartott... Yasalatlan_b... .Vasbeton HDI;WDk
Sa2r =lE [ AT AAN
09 & MﬁMﬁ [re— LVAGAN
2r 00 ==l —
aSn 2 |[EHI= L [— A AVAVAN
F.avics FOLD Hiszigetelés  “izzzigetelés  Szigetelés
i i e
I

1]
i

//% = Ep ;;

Temmészetes... Betor régi Betor I508.. Uvegbetor .. Wélwogtégla ..

5

Vi ! fg 2
G C N
Mozgatas masik kategdnaba: % ,-’/; \2’\1325 # il g Y v>\/\

“asbeton_zz... Mianpag €. “Wazbeton_sz.. “ertfal Termett_tala)...

2

[ AutoCAD stilusi sraffozésok

ARCHIine

[ Uj kategéria... ] [ 0 minta... ] [ Tiirlés ] Mot
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. Csak ujonnan létrehozott mintat toréljon, mert a médositas az 6sszes a

terven el6fordulé azonos nevi mintara hatassal van, illetve a mar elkészitett
és Ujonnan behivott tervek mintai is térlédnek!

Uj minta gomb
Uj mintak kialakitasara hasznalhatja a program sajat 2D-s minta csoportjait,
illetve egyedi mintak (2D-s csoportok) felhasznéalasara is lehetéséget nyujt a
program.

A Bels 6 csoportok opciét kivalasztva megjelennek a sraffozas mintak,

melyek kozil valaszthat. Jeldlje ki a kivant mintat, majd adja meg a minta
nevét, illetve valassza ki a kategoriat, melyben elhelyezi azt.
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Csoport alapu sraffozdsi minta %
v Arany tartdza
K.ategaria Mlntak v [] Paros somok eltoléza

i Felhasznaldi czopartak:

| — 1 7
T

oz 1] o4 oo a3
T BNl il -
Bods FEE 3K = |
pe i
L A ! —_ ,_-~
s me m7 023 024

FIE(

036 0=z 02

4

027

] [

ARCHIine
p—

=

o

=T

0]
Im]

w“

(1]

=

Az Arany tartasa parancs segitségével a mintat az eredeti aranyaiban jeleniti
meg a program; a Paros sorok eltolasa opcié minden masodik sort
elcsusztatja az el6z6hodz képest.
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A megadott minta megjelenik a sraffozasok listdjaban; igy a tulajdonsagok
pontos meghatarozasa (mintak vizszintes és fliggéleges iranyl tavolsaga,
minta iranya) utan sraffozasként alkalmazhato.

A Felhasznaléi csoportok  opciét kivalasztva azok a sraffozas mintak
jelennek meg, melyeket a felhasznalé az Eszkdzok menl — 2D-s csoport —
Sraffozas minta létrehozasa parancs segitségével hozott létre:

M & Ardny tartdsa
K.ategdria | Mintak s | []Paros sorok eltolaza
I,--"w-.I £ FN LY H
(' Bels0 croportok, =) Felhasznaldi czoportoki
ke

Fadt mauersteine,.. mauersteine.. TEGLA-12K... WIZSZIGET..

A fenti modszerekkel kivalasztott sraffozas mintak hasznalhat6k mind
alaprajzi sraffozashoz (pl. falak 2D-s megjelenitése), homlokzatok preciz
kidolgozasahoz a 2D-s rajzfellleten, 3D-s anyagmegjelenitéshez, illetve az
elmetszett fellletek szemléltetéséhez.

Maddosit gomb

A felhaszndléi mintak tulajdonsagait: név, kategdria, aranytartas, minta tipus,
stb. médosithatja.

AutoCAD ® stilust sraffozasok

[

DXF/DWG f4jl importalasakor az AutoCAD®-ban hasznalt sraffozasokat
felismeri a program és az ARCHLine.XP sraffozasoktdl elkiilonitve kezeli.
Ez azt jelenti, hogy az importalas utan ARCHLine.XP sraffozasoktél eltéréen
csak a skalazas és az elforgatas lehetdsége lesz adott ezeknél a
sraffozasoknal, ugyanigy, mint az AutoCAD®-ben.

Ezen sraffozasok kivalasztasahoz kapcsolja be a AutoCAD® stilusU sraffozas
opciot.

Lasd az 4.4.2.5. AutoCAD® stilusu sraffozas kivalasztasa, 4.4.2.6. Hozzaadas
a beépitett mintdkhoz és az 4.4.2.7. Korlatozas fejezeteket.
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11.7.1.2. Arnyalat sraffozas

Ha bekapcsolta az Arnyalt opciot, megadhatja az arnyalt satirozas
tulajdonséagokat:

Sraffozas tulajdonsagok

) .-&rn_l,lalt ) Sraffozés

i':' |V Szog

3B iv Felnsztas

) s

— 5
[ ] Allatszdsan Kizép  |» | Origd

Sraftozas kerete |atszik: Méw

Az arnyalas tipusa: Linearis, Centrikus, Kupos, Négyzetes.

Sz6g: a satirozas vonalak iranyat adja meg.

Felosztas: a satirozas sirliségét adja meg.

Szintdl .. szinig: a szinintervallumot adja meg.

Orig6: a fény origdjat hatarozza meg. (Ez az arnyalt satirozas fokuszpontja.)

.

Tipus:  Kapos Négyzetes Centrikus
Orig6:  Kozép Kézép Kozép

Felhasznaléi kézikbnyv
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Az arnyalt sraffozas hasznalatat ajanljuk pl. abban az esetben, ha a

\ homlokzati tervrajzot 2D-s rajzon kivanja ,feldlt6ztetni”. Ekkor az ablakok
csillogo tvedfeliiletét jeldlheti a négyzetes arnyalt sraffozassal. Prébalja ki!

11.7.2. Sraffozas tipusai

A sraffozasok zart teriiletek kitoltései. Az ARCHLine.XP a kitoltések
kilénboz6 tipusait kezeli:

®,
o

Kitoltés egységes szinnel
Kitoltés vonallal
Kitoltés el 6re megadott mintaval

®,
o

X3

o

11.7.2.1. Kitbltés egységes szinnel

A megadott teriiletet egységes szinnel tolti ki.

Ehhez elegendd a Kitbltve opciét valasztani
a Sraffozas tulajdonsagok
parbeszédablakban.

11.7.2.2. Kitoltés vonallal

Ez a standard sraffozas, a sraffozas alapja a Vonal minta.

A vonalak értékeit (oszlop irany) a
Sraffozas tulajdonsagok
parbeszédablakban kell beallitani.

11.7.2.3. Kitoltés el 6re megadott mintaval

A megadott terliletet egy mintaval tolti ki.
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A mintak grafikai alapelemek. A program 65 kiilonb6zé mintatipust ajanl fel,
melyek kozil a Sraffozas tulajdonsagok — Minta parbeszédablakban
vélaszthat.

Lehet6sége van a minta méreteit is
madositani:

X irdnyban : oszlop érték

Y irdnyban : sor érték

El6re megadott mintat On is létrehozhat
a programban levé minta csoportok,
vagy sajat minta csoport alapjan.

L] Nézze meg 11.7.1.1. Normal sraffozas

és a 11.9.10. Sraffozas minta
létrehozasa fejezeteket.

11.7.3. Sraffozas létrehozasa

A sraffozas egy 6nall6 rajzi elemként jon létre. A sraffozas hatarvonala és
maga a sraffozas kdzott nem all fenn erés kapcsolat. Torolheti vagy akar
modosithatja is a sraffozast koriilhatarol6 elemet, vagy azok lancolatat
anélkil, hogy maga a sraffozas kitérlédne vagy moédosulna. Ez természetesen
nem vonatkozik képzeletbeli (imaginarius) sokszdg altal bezart terilet
sraffozasa esetén a sraffozas keretére.

A sraffozas allhat t6bb, nem 0sszefiiggd részbdl is. Az egyszerre létrehozott
sraffozasok (ha példaul egymas utan tébb zart konturt jelélt ki) egy elemnek
minésilnek, igy egyszerre is médosithatéak. Ha tehat sraffozast modosito
parancsot ad ki, az 6sszes egyszerre létrehozott sraffozott teriiletre fog
vonatkozni.

Sraffozast a kdvetkez6 parancsokkal hozhat létre:
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h

Eszkaztar Ll (e . :
T Sebves s j@'héﬁefﬂn-ﬁtapéﬁeiméz_éft Epiilet - Szint £0°
F ;s — - v - -
Ej. Sl M| BB Sraffozas belsé ponttal, szigetkereséssel

+ Pont F

D.n ; [ ] Sraffozas belsé ponttal

) Ellipszis ]

o~ Spline [] Zértvonalline

L Raszterkép szerkesztés [cl Zart vonallanc szigetkereséssel

{13 OLE objektum ¥ [} Elemenként

i Micvelents | Szoveg kihagydsa

Tulajdensagok .

E{Eﬁ i crnfs_ago - Attorés modositasa

= Gyors meéretezes Ny

ﬁ Falmérsterés Al 3D sikon belsd ponttal

+_-'_,+ Yonal, kv meretez... @ 3D sikon belsé ponttal, szigetkereséssel

11.7.3.1. [-] Sraffozas bels 6 ponttal

A parancs egy kivalasztott zart teriiletet
sraffoz be. A terilet kijel6léséhez
elegendé, ha a teriileten bellilre kattint.
3 . 3 4B.76 m2
« Vélasszon ki egy pontot a besraffozand6
teruleten beldl.

Ha t6bb teriiletet valaszt ki, és a masodikként kivalasztott teriilet az elsének
belsé lanca, Ugy ez a terilet kimarad a sraffozasbal.

Ugyeljen arra, hogy a zart teriiletet azon az oldalan jelélje ki, amelyiken
sraffozni kivanja.
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1178 11.7. Sraffozas

11.7.3.2. Sraffozas bels 6 ponttal, szigetkeresessel
A parancs egy kivalasztott zart teriletet
sraffoz be. A terilet kijeléléséhez
elegendd, ha az egérrel a terlileten
belulre kattint.

Minden, a teriileten belul esé zart lanc
(sziget) kimarad a sraffozashol. A
szigetkeresés egy szint mélységd, tehat
szigeteken belili szigeteket nem keres a
program.

* Vélassza ki a besraffozand6 teriletet.

11.7.3.3. [ Zart vonallanc

Egy képzeletbeli sokszdg altal bezart teriiletet sraffoz be. A képzeletbeli zart
sokszdget cslcsaival adhatja meg.

Opciok:

KOR Kulénboz6 kor szerkesztési eljarasokat alkalmazhat a sraffozott
) terlletet megadasara.

ELTOLAS A megadott sokszdghoz viszonyitva adott tavolsagra tolhatja el

a sraffozott részt.

SZELESSEG | Az Gtvonalat egyenesek és ivek lancolataval adhatja meg. A
parbeszédablakban meghatarozott érték adja meg ennek az
Utvonalnak a szélességét, melyet besraffoz.

« Adja meg a sokszég csucsait, a sokszdg tartalmazhat iveket is.
e Enter Befejezi a sokszdgvonal megadasat, és 6sszekoti az elsé és utolséd
csucsot.

Ha tobb tertletet valaszt ki, és a masodikként kivalasztott teriilet az elsének
belsd lanca, Ugy ez a terilet kimarad a sraffozasbal.

Példak:
KOR ELTOLAS SZELESSEG
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11.7.3.4. Lol Zart vonallanc szigetkereséssel

Egy képzeletbeli sokszégvonal belsejét sraffozza be, kihagyva a sraffozasbal
az abba esé (Iétezd) zart lancokat. A képzeletbeli zart sokszdget cslcsaival

adhatja meg.
L Lasd az utasitas részletes leirasat a 11.3.3.3. Imaginarius sokszog sraffozasa
fejezetben.

11.7.3.5. £ Elemenkeént

Az egyenként kivalasztott elemek altal bezart teriiletet sraffozza be.

R

T

// 3

—

e Vaélassza ki egyenként a
besraffozand6 elem oldalait.

.
\

~ ~
5\//4

I Ugyeljen arra, hogy zart teriiletet jel6ljon ki. A kitdltendd teriletek egymast
metsz6 részei szigetként kimaradnak a sraffozasbél. Az elemeket az
Oramutaté jarasaval megegyezéen és ellentétesen is kijeldlheti, de
mindenképpen sorban haladjon a kivalasztassal.

11.7.3.6. 3D-s sikon bels 6 ponttal

Ezzel a paranccsal:
< Sraffozhat egy kivalasztott 3D-s sikot. A sraffozashoz meg kell adni a

sraffozas origdjat és iranyat is.
< Tordlhet egy 3D-s sraffozast
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1180 11.7. Sraffozas

3D-s sik sraffozéasa:

e Valassza ki egy test sik feluletét, amelyet besraffoz
« Adja meg a sraffozas origéjat a kivalasztott feliileten
« Adja meg a sraffozas iranyat.

Opcio6:

[ ENTER | A lokdlis 3D-s x tengely az irany

4

i “%\}\\

e

:

|

3D-s sraffozas torlése:

* Valassza a TOROL kulcssz6t a Parancssorban.
« Valassza ki azt a sikot, melyrdl torli a sraffozast.

11.7.3.7. 3D-s sikon bels 6 ponttal, szigetkereséssel

Ezzel a paranccsal:
« Sraffozhat egy kivalasztott 3D-s sikot. a sraffozasbél kihagyja a belsd
szigeteket. A sraffozashoz meg kell adni a sraffozas origéjat és iranyat is.
« Torolhet egy 3D-s sraffozast

L!!l Lasd az utasitas részletes leirasat a 11.3.3.6. Sraffozas 3D-s sikon belsé
ponttal fejezetben.

11.7.4. Sraffozas szerkesztése

Sraffozast szerkeszt6é parancsok elérheték a

% Sraffozés eszkozb 6l:

Szoveg kihagyasa
Attorés modositasa

< Helyi menib &l:
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Sraffozas (200 [1/2]

Modositas
Kivalasztas

Tirlés
Tulajdonsagmasolas

Rajzol mink ...

Szetkeszhés »

& profil elhelyezése a rajzon
Miveletek teriletek kizit:  » Egvesités

Crigd madositasa Kivonas
sorrend Y Metszespant
Falia » Kizts rész elvétele

11.7.4.1. Szo6veg kihagyasa

A parancs egy kapcsold, melyet a parancssorban kapcsolhat ki, illetve be.
Ha bekapcsolja a széveg attdrés opciot, a program a sraffozas teriiletén 1évo
méretezés szovegeket, nyilvégeket és szévegeket a jobb olvashatésag miatt
ki fogja hagyni a sraffozasbol.

Sraffozas attorés Sraffozas attorés
bekapcsolva kikapcsolva
ety
SRS

e gniel
SIS

istateise
ORI S
RS

o
B
S o

! Ha létez6, mar besraffozott szovegeket, méretezéseket vagy objektumokat
=¥
szeretne kihagyni a sraffozasbol, hasznaljaaz ~—  Attérés modositasa
ikont.
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11.7.4.2. Attérés modositasa

A parancs segitségével médosithatja a sraffozas létezé szévegek,
méretezések vagy objektumok szamara kihagyott részeit:

®,
o

Torli a sraffozasban a kivalasztott elemeknek hagyott attéréseket.

Uj attoréseket hoz létre a sraffozason a kivalasztott elemek szamara.

A kivalasztott sraffozasok valamennyi sraffozasbol kihagyott részét torli, és
létrehozza a sziikségeseket (pl. amikor az elem méretezése médosult) —
frissiti a sraffozast.

0,
o

0,
o

Attorés torlése a sraffozasbol:

« Vélassza a parancssorban a TOROL kulcsszo6t
« Vélassza ki a sraffozason a térlend6 attéréseket

« Enter Torli a kijelolt attoréseket és befejezi a parancsot.
Opci6:
MINDEN Torli valamennyi attorést. Valassza ki azt a sraffozast, melyrél

minden attorést torol.

Uj attorés létrehozasa:

Uj attoréseket hoz létre a sraffozason a kivalasztott elemek szamara. A
kivalasztott elem koril egy téglalapnyi teriletet fog kihagyni.

—_—

« Valassza a Parancssorban a BESZUR kulcssz6t

¢ Valasszon ki sraffozasokat, amelyeken (j attéréseket kivan létrehozni.

¢ Enter Befejezi a kivalasztast.

¢ Valasszon ki szovegeket, méretezéseket vagy elemeket, amelyek koriil egy
téglalap alaku kihagyott részt szeretne létrehozni a sraffozasban.

e Enter Létrehozza az attdréseket és befejezi a parancsot.

Sraffozas frissitése:

e Vélassza a REGENERATION kulcssz6t a Parancssorban
¢ Valasszon ki olyan sraffozasokat, amelyeken létrehozza a sziikséges

attoréseket.
e Enter Befejezi a sraffozasok kivalasztasat.
« Enter Befejezi a parancsot.

|!!| A sraffozas attorésrél tovabbi leiras talalhaté a 11.3.4.1. Sraffozas attorése
szbveggel parancs leirasanal.
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11.7.4.3. Sraffozas origb médositasa

Sraffozas origdja

Alapértelmezettként a sraffozas globalis origdja a rajz 0 0 pontja. A sraffozas
elhelyezése utan ezt megvaltoztathatja a Helyi meni - Sraffozas origéd
modositasa utasitassal.

Sraffozas origé modositasa

A Helyi menl — Origé médositasa paranccsal a kivalasztott sraffozas origéjat
modosithatja, elcsusztathatja a sraffozas mintat a kivalasztott teriileten.

* Adja meg a sraffozas Uj origojat.

/

2
1 i
Eltér 6 origdk Azonos origdk

11.7.4.4. Sraffozas konturjanak modositasa
A Helyi menii — Szerkesztés utasitasai ill. a Zart lanc utasitasok segitségével
lehet a sraffozas konturjat szerkeszteni:

Csomopont beszdrasa

Csomadpont mozgakas

) ] Besziras
Végpont mozgakasa o

. . Thrlés
Parhuzamas elkalis .
i . Mozgatas
Czomadpant kbrlése .
i 5 Fargatas
Rész torlés e
) Tikriizés
Lekerekités .
Magyitas

fveshbédl eqyenes

Egvenesbdl ives

Zart lanc r
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1184 11.7. Sraffozas

A Zart lanc utasitasok segitségével lehetdség van arra, hogy pl. egy
sraffozasba 'lyukakat’ helyezzen el.

L Lasd a részletes leirast a 8.2.9. Szerkeszthetd profil

__

11.7.4.5. Miveletek teriletek kozott

A Helyi meni - Mdveletek terliletek kozott utasitasaival lehet sraffozasokat
egyesiteni, kivonni egymashol, k6zos részt képezni, ill. a kbzds részt kivonni:

N
N

fejezetben.

Egyesités
Origo modositdsa Kivonaz
G e b Metszéspont
Edilia b Kfzds rész elvétele

Sraffozasok egyesitése

A parancs létrehozza a kivalasztott sraffozasok unigjat. A tovabbiakban
kivalasztott sraffozasok felveszik az elséként kivalasztott sraffozas
tulajdonségait.

« Valassza ki az egyesitend6 sraffozasokat vagy zart elemeket, amelyek
konturjat egyesiteni kivanja a sraffozashoz.
« Enter Befejezi a kivalasztast és létrehozza a sraffozasok unidjat.

\\\\\§

7
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Sraffozasok kivonasa

A parancs létrehozza a kivalasztott sraffozasok kilonbségét. Az elséként
kivalasztott sraffozasbol torli a tovabbiakban kivalasztott sraffozasok teriiletét.

Valassza ki a kivonando6 sraffozasokat.
Enter Befejezi a kivalasztast.

Sraffozasok metszete

A program létrehozza a kivalasztott sraffozasok kdzos részét (metszetét). A
tovabbiakban kivalasztott sraffozasok felveszik az elséként kivalasztott
sraffozas tulajdonséagait.

Vélassza ki azokat a sraffozasokat vagy zart elemeket, amelyek kdzds részét
kivanja képezni.
Enter Befejezi a kivalasztast.

AN

Ko6z0s rész elvétele

A program a kivalasztott sraffozasok 'szimmetrikus differencigjat’ hozza létre.
Ez azt jelenti, hogy létrehozza azok kdzds részét, majd kivonja azt a
sraffozasok uniéjabdl. A tovabbiakban kivalasztott sraffozasok felveszik az
elséként kivalasztott sraffozas tulajdonsagait.

Vélassza ki azokat a sraffozasokat vagy zart elemeket, amelyek szimmetrikus
differencigjat kivanja képezni.
Enter Befejezi a kivalasztast.
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11.8. Raszterkép

A tervezési munka folyaman sziikséges lehet a raszterképek hasznalata.
Raszterképként beilleszthet kézi rajzokat, skicceket, térképmasolatot, stb.

A raszterképek lehetnek digitalis fényképek, vagy szkennelt rajzok is, akar
hattérként is alkalmazhatja egy-egy rajzban.

A raszterképek ugy viselkednek, mint barmely masik rajzolé elem , igy
forgathatja, mozgathatja, masolhatja, méretezheti, térélheti 6ket.
Alkalmazhatja a visszavon/mégis parancsokat a raszterképekre is. Az
ARCHLine.XP tamogatja a kép fajlformatumokat, beleértve a leggyakoribb
formatumokat, mint a BMP, JPG, TIFF. A képek lehetnek 1-bitesek fekete és
fehér, 4-bitesek, 8-bitesek vagy 24-bitesek. Az ARCHLine.XP tdmogatja az
atlatszoé pixeleket. Az atlatszésag mértéke 0-255 kdzott van.

Raszterképet hasznalhat:

« fotogrammetriahoz ,

« kalibralashoz (pl. alaprajz vagy varosrendezési tervrajz esetében).

« A fotorealisztikus bels6é megjelenitével a modellrél készitett képek
képfajlként elmenthetéek és ezek késébb raszterképként elhelyezhetéek a
rajzon, vagy a tervlapon.

A raszterkép a rajz részévé valik, a terv mentésekor elmentédik a tervbe.

A betoltott képeken killénb6z6 szerkesztések hajthaték végre.

Ezeknek a parancsoknak csak az aktiv képeken van hatasuk, a mivelet
magat a képfajlt nem érinti. Ha a képfajlon akar miveletet végrehajtani, akkor
hasznalja a Képszerkesztét.

Hogyan hasznalja?

A raszterkép parancsok elérheték a Rajz meniibdl vagy a raszterkép helyi
menibdl.

Raszterkép betilkés

Raszterkép szerkeszhés *

uﬂ Raszterkep kezeld

Raszterkép mylitas
Rész kdrlés - Beldl

"3 Képszerkesztl Riész birlés - Kl

Google ¥ Raszterképek megjelenitése

O B F k&l

Raszterkép keretek meqgjelenitése
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A Raszterkép kezelében listazhatja a raszterképeket, itt betolthet G képet,
kitorolheti, frissitheti, megjelenitheti kerettel vagy eltliintetheti.

11.8.1. Raszterkép betdltés

A raszterkép betoltéséhez és elhelyezéséhez, hasznalhatja a Rajz meni-
Raszterkép betdltése parancsot. Megjelenik a Kép megnyitas
parbeszédablak.

A raszterképek mérete maximum 30 megapixel lehet. Ennél nagyobb

méretl képeket is elhelyezhet a projektben, de ilyenkor a program a
maximum méretre egyszerdsiti azt.

Vélassza ki vagy gépelje be a nevét barmelyik kép fajinak, amelyet be akar télteni
a tervrajzba. Ha nem talalja a kivalasztott képet az alapértelmezett
koényvtarban, tall6zza a hozza tartoz6 mappat és nyissa meg a képet.

Kattintson a Megnyitds gombra, hogy becsukja a Kép megnyitas
parbeszédablakot.

Megjelenik a Raszterkép parbeszédablak:

Raszterkep @
Fajl Altalanas Tulajdonsagok
My Gyarmati @2 |5-Legalul [
Eléresi Y\Serveridocumentation’ ArchLINE_R eferenciamunkakiFelk e ey
= |Fdlia 1 |
| Bedgvazott raszter kép v‘
Beszdrasi Pont Meret Forgakas
adatok a rajzrdl adatok a rajzrdl [ adatok: a rajzral
% pont 1 542 =y Szbg o lined
¥ pant
Eldnézet Atlakszdsan
Felbontas: 924 x 545 3 a
=
o
£
=
E K&lkségparaméter ek E]] [ Ck, ] [ Méagsem
=L
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Fajl
A raszterkép parbeszédablakban kivalaszthat méasik képet. Ehhez kattintson a
Tall6z gombra.

Altalanos tulajdonsagok

Mint az ARCHLine.XP barmelyik mas épitészeti elemének a
Raszterképeknek is van prioritasa és félia jellemzéje.

Prioritas: 1 — legfels 6,.. 8 —legalsé
Beallithatja a raszterkép prioritasat. A magasabb prioritasu képet az alacsony
prioritasu folé helyezi.
A képek prioritasa megfelel az objektumok prioritasanak. igy
meghatarozhatja, hogy melyik kép takarja a tobbi képet az atfed6 képeknél.
Ennek a nyomtatasnal van fontos szerepe.

A prioritast a Helyi ment — Sorrend parancsoknal is beéllithatja.

Beszurasi pont

A kép elhelyezéséhez megadhatja a globdlis X, Y koordinatakat, vagy
grafikusan is elhelyezheti a rajzon.

Méret

A kép méretét megadhatja a mezében definialt értékekkel, vagy
meghatarozhatja a rajzon.

Forgatas

A képet elforgathatja az itt megadott értékkel, vagy meghatarozhatja a rajzon
grafikusan.

Atlatszosag
Beallithatja a Raszterkép atlatszésagat a cslszkaval vagy az érték
begépelésével. Az atlatsz6sag méretezhet6 0-255-ig.
Az elénézetben megjelenik a kép a felbontas értékével.

Ok Bezarja a parbeszédablakot.

Amennyiben az Adatok a rajzrél opciét hasznalta a BeszUrasi pont, Méret és a
Forgatas részben:

Adja meg a rajzon a kép bal-als6 referenciapontjanak a helyét.

A kép méretét adja meg grafikusan, nagyitva vagy kicsinyitve a kurzorral,
vagy haszndlja a nagyitasi opcidkat.
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1190 11.8. Raszterkép

« Adja meg a forgatasi szoget grafikusan, vagy haszndlja a forgatasi opcidkat.

11.8.2. Raszterkép kezel 6

A Raszterkép kezeldben listazhatja a raszterképeket, itt betolthet G képet,
kitorolheti, frissitheti, megjelenitheti kerettel vagy eltlintetheti.

Kattintson a Rajz meni — Raszterkép kezeld utasitasra. Megjelenik a

Raszterkép kezelé.

A raszterkép kezel6t a kép helyi meniibél is aktivalhatja.

Raszterkép kezeld

Méwv Statusz Meret
Gyarmati, PG Betéltve - BB KB
]

Elérési dbvonal

2006{04/10 9:20

[2)

115erveridocumentation) ArchLINE ReferenciamunkakiFelhasznalbato_anyagok)

- Hozzdad

Taral
Frissit
Keret Be
Elreit
Eldinézet

Tulajdonsagok|

£
=
g l ik ] [ Mégsem l
Név
Megjeleniti a projektben elhelyezett képek nevét.
Amikor kijeldli a listaban a képet, a teljes elérési Gt megjelenik a
parbeszédablak aljan talalhaté elérési Gt mezében.
Statusz

A raszterkép allapotat jeldli:

Betoltott, torolt, frissitett, elrejtett, kerettel megjelenitett.
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Méret
A raszterkép méretét jeldli.

Tipus
A raszterkép tipusat jeldli.

Datum
A raszterkép utolsé médositasanak datumat jelzi.

Elérési utvonal
A raszterkép elérési Gtvonala.

A Raszterkép kezelében a kdvetkezé miiveleteket hajthatja végre a
projektben elhelyezett rajzokon:

Hozzaad
A projektbe betolti a Raszterképet a Kép megnyitas ablakon. Az utasitas
megegyezik a Rajz meni —Raszterkép betdltés utasitassal.

Torol
Torli a raszterképet a projektbdl.

e Valassza ki a torlendd raszterkép nevét a listabol.
» Kattintson a Térlés gombra, majd OK.

Frissit

Az opcio Ujbdl betolti a raszterképet, igy annak az utolsé valtozatat jeleniti
meg a projektben.

e Vaélassza ki a frissitend6 raszterkép nevét a listabol.
« Kattintson a Frissit gombra, majd OK.

Keret be/ki

A képet kerettel jeleniti meg. A kerettel megjelenitett kép nem latszik a rajzon
és nem is nyomtathat6. Csak a keret latszik.

e Valassza ki a raszterkép nevét a listabol.

« Kattintson a Keret be gombra, majd OK.
Hogy ujbdl megjelenitse a képet:

e Vaélassza ki a kerettel megjelenitett kép nevét.

< Kattintson a Keret ki gombra, majd OK.
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Elrejt/Megjelenit

Elrejtheti a képet, amelyekre pillanatnyilag nincs sziiksége a rajzolas soran.
Az eltakart képeket nem lehet megjeleniteni a képernydn és nem
nyomtathatok. A keret sem latszik.

« Valassza ki a raszterkép nevét a listabol.
« Kattintson az Elrejt gombra, majd OK.

Hogy Ujbdl megjelenitse a képet:
¢ Valassza ki az elrejtett kép nevét.
« Kattintson a Megjelenit gombra, majd OK.

El6nézet

Az El6nézet gombra kattintva
megjelenik a kivalasztott kép
a tulajdonsagaival.

Tulajdonsagok

A Tulajdonsagok gombra
kattintva megjelenik a
Raszterkép parbeszédablak.
Itt modosithato a kép
tulajdonséaga.

“!!.'I Lasd a Raszterkép betoltés Feflb':'nftésf: et x i
fejezetet, Szinmeélyseg 24 hit
Fail tipus JPiz
KEpmeret: 1 mx 0,589 m
Elforgatasi Szig 0
Beillesztési pont 0.6614 mx 7288 m
Atlatszisag ; 0

11.8.3. Mentés mint

A Helyi meni — Mentés maskeént .. parancs hasznalataval, egy masolatot
készithet a képrél. A képet elmentheti Gj névvel vagy masik helyre.

‘ A parancs a fotogrammetria fazisban hasznos, amikor elkésziilt az ortofoto.
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11.8.4. A Raszterkép sorrendje

Prioritas

A Tulajdonsagok parbeszéd dobozban szamszer{ien megadhatja a
hattérképek prioritasat: 1 — legfelsé,. 8 — legalso.

A magasabb prioritasi képet az alacsony prioritasu folé helyezi.

{gy meghatarozhatja, hogy melyik kép takarja a tébbi képet az egymast atfeds
képek kozil. Ez nyomtatasnal nagyon fontos.

A Raszterkép helyi menii — Sorrend utasitasaival megadhatja grafikusan a
képek prioritasat. Lehetésége van legel6re vagy leghatra tenni, elére vagy
hatra sorolni. Arra is lehetésége van, hogy megadja a prioritast egymashoz
képest.

A grafikusan megadott prioritas érték megjelenik a Tulajdonsag
parbeszédablak - Prioritas mezdében.

30 Megjelenités
3D Kikapcsolas
Raszterkép kezeld

Sorrend ¥ Ledfelsd
Falia * Legalsa

Eggvel Feliebb

Eqagvel leiiebb

Egy masik elem elé
Eqy masik elem migé

Legfels 6 A kép prioritas szama 1 — legfontosabb

Legals6 A kép prioritas szama 8 — legkevésbé fontos

Eggyel f eliebb A kép prioritas szama néni fog

Eggyel lejjebb A kép prioritas szama csokkeni fog

Egy mésik elem elé A kép prioritds szama néni fog a kivalasztott képhez képest.
Egy mésik elem A kép prioritas szama csokkeni fog a kivalasztott képhez
mogé képest.

11.8.5. Raszterkép szerkesztés

A raszterképet szerkesztheti az alabbi parancsok hasznalataval
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« Helyi
menu:

Madositas
Kivalasztas

Tarles
Tulajdonsagmasalas

Rajzol mink ...

Mylijkas

Rész tirlés, atlatsza ¥
Rész borlas hatkérszinnel #
Keret/Kép

()j kép betdltése

Mentés mink. ..

3D Meqjelenités
30 Kikapcsolas
Raszterkép kezeld

Sorrend ¥
Falia 3

Tulajdonsagok modositasa

Megvaltoztathatja a raszterkép tulajdonségait a képre kattintva és a
Tulajdonsagkezelét hasznalva vagy a Tulajdonsagok parancsot valasztva a
helyi menlbél. Az altalanos tulajdonsagok mellett megadhatja a raszterkép
helyét, a kép méretét, forgatasat és atlatszésagat.

Alapértelmezés szerint a raszterképet a program a projekt fajlba menti. Ha

csokkenteni kivanja a projekt fajlméretét, hasznalja a Csak a hivatkozas
mentése opcidt. Ezzel az opcidval csak a raszterkép elérési Gtjat menti el.
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Ha hasznalja a Csak a hivatkozas mentése opciot, ne felejtse el, hogy a
\ raszterképet az eredeti helyén 6rizze meg, kiilénben a rajzbdl elveszti a
raszterképet.

Nyujtas
Grafikusan nyujtja a raszterképet. A kép aranyai valtoznak az atalakitas
soran. A parancsot kivalaszthatja a Foté meniibdl vagy a Helyi meniibél. Ha a
Foté menit hasznalja, ki kell valasztania a raszterképet.

» Adja meg a kép nyujtasi sarokpontjat.
« Adja meg a nyujtas végpontjat.

11.8.5.1. Atméretezés

A raszterképek ugy viselkednek, mint barmely masik rajzolé elem, igy
atméretezheti a Mozgatas eszkoztar — Kozéppontos nagyitas parancsot vagy
a kivalasztott raszterkép Atméretezés fogot hasznalva.

114%:

11.8.5.2. Rész torlése téglalappal vagy sokszdggel

Egy raszterképen ketfélekeppen torolhet egy részt:
< Atlatszéan vagy
% Hattér szinnel.
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A torlés terlletét profillal adhatja meg. Kivalaszthatja a képnek a kivagandé
részét:

< a profilon belll vagy
< a profilon kivil

Myiijkds

Rész tarlés, atlaksza »

Rész tirles hatkérszinnel * belil
Keret/Kép kiviil

« Valassza a megfeleld parancsot a kép helyi menibdl.
» Hatéroljon korbe egy zart profilt, amellyel megjeldli a kivagandé részt.

11.8.5.3. Keret/ Kép parancs

El tud takarni képeket, amelyekre pillanatnyilag nincs sziiksége a rajzolas
soran. Az eltakart képeket nem lehet megjeleniteni a képernyén és nem
nyomtathatdak. A parancsot kivalaszthatja a helyi menubél :

« Kattintson a raszterképre a tervrajzon a jobb egér gombbal.
» Vélassz az Eltakar parancsot, hogy lathatatlanna tegye a raszterképet.

‘ Ez a parancs hasonlé a Nézet meni — Alaprajzi megjelenités — Elemek
elrejtése parancshoz.

Az eltakart képnek csak a befoglalé téglalapja latszik.
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e Kattintson a lathatatlanna tett raszterkép befoglalé téglalapjara a tervrajzon a
jobb egér gombbal.
» Valassz a Keret / Kép parancsot, hogy Ujbal lathaté legyen a kép.

11.8.5.4. Raszterképek megjelenitése

A parancs segitségével kivalaszthatja a csak kerettel reprezentalt
raszterképeket, hogy megjelenitse azokat.

» Valassza ki a megjelenitendd raszterképeket. Enter.

11.8.5.5. Raszterkép keretek megjelenitése

A parancs segitségével kivalaszthatja azokat a raszterképeket, melyeket
kerettel kivan megjeleniteni.

e Vaélassza ki a raszterképeket. Enter.

11.8.5.6. 3D Megjelenités/ 3D Kikapcsolas

Megjelenitheti a raszterképet 3D ablakban az aktudlis szinten. Késébb
kikapcsolhatja a 3D nézetet a 3D Kikapcsolas paranccsal.

« Kattintson a raszterképre a tervrajzon a jobb egér gombbal.
e Vélassza a 3D Megjelenités parancsot, hogy 3D-ben mutassa a raszterképet:
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Madositas
Kivalasztas

Tarles
Tulajdonsagmasolas

Rajzol mink ...

Myljkas

Rész birlés, Atlatsza r
Rész birlés hatkérszinnel k
Keret/kép

Ui kép betéltése

Mentés mink. ..

3D Meqjelenités

30 Kikapcsolas

Raszterkép kezeld

Sorrend r
Falia 3

Ha kitorli a raszterképet az alaprajzrol, a 3D képet is kitorli.
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11.8.6. Képszerkeszt 6

A Rajz meni — Képszerkeszt 6 parancs elinditja az ARCHLine. XP

képszerkesztéjét, amelyet hasznalhat:

< Fotok altalanos szerkesztésére

% Uj tervezésii épiilet fotérealisztikus képének az épiilet valds kérnyezetében
valé abrazolasara

« Foghijbeépitések fényképes dokumentalasara

A képszerkeszt6 tetszbleges formatumu képfajl kezelésére alkalmas.

57 ArchLINE Image - [Tata1600 K 7] mEx
D File Szerkesztés Mézek Kép Szin Gsszefésilés  dblak  Stgo — |5
DE-H &8 s 2BR- | QaQ&/e ¢ B0
Q| elo] = = |x _
|Il [~
|
I /
H . |_|
| |
: __Ihd
< m | )
Kész
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1200 11.8. Raszterkép

11.8.6.1. F4jl menu

A Képszerkeszt 6 Fajl menljének parancsai a kovetkezok:

‘G ArchLINE Image - [Tata1600 k
D File  Szerkesztés Mézet Kép S5z

' |: i... Chrl+r
Meqgryitas., .. Chrl+D
Bezaras
Mentés Che+5
Mentés masként. ..
Bongészes. ..

Myomkakas., .. Ckrl4+P

Myamkakasi kép
Myomkatd bealikas., ..

TWAIN Farras, .,
1 Tatalelo k 7

2 ayarmati

Kilépés

A fajlkezel6 utasitasok hasznalata megegyezik az ARCHLine.XP megfeleld
utasitasaival, ezért itt csak az Uj utasitasok leirasa kovetkezik.

Bongészés
Valassza ki azt a kényvtarat, amelyben tall6zni szeretne.

A Valaszt opcié megjeleniti a kivalasztott kdnyvtar képeit. Kattintson ra arra a
képre, amelyiket aktivalni szeretné.

Lehet6ség van a programmal képek beolvasasara szkenner segitségével.
Minden olyan képbeolvas6 hasznalhatd, amelyik rendelkezik an. TWAIN
meghajtdé programmal. Hasznalata a kovetkez6:

TWAIN forras

A Fajl meni menilpontjaval valassza ki az el6zéleg mar telepitett képbeolvasé
eszkozt, a scannert.
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TWAIN Scan

A menivel elindithatjuk a képbeolvasast. Sikeres mivelet esetén egy (] ablak
jelenik meg, benne a beolvasott képpel.

11.8.6.2. Szerkesztés menu

A Szerkesztés menii parancsaival képet vagy egy kép kivalasztott részét
masolhatja vagy vaghatja vagoélapra, a vagolap tartalmat beillesztheti az
aktualis képre vagy U] képként.

A parancsok a kdvetkezék:

Szerkesztés  Mézet Kép Szin O

Wisszavonas Ckel+Z
Kivanas Chel+¥
Masalas Chrl+C
Beillesztés Chrl+y

Beilesztés 0j képként  Chrl4+-M

v Téglalap kivalaszta

Visszavonas
Csak az utolsé médositasat vonhatja vissza.

Kivagas
Az aktiv képet, vagy annak kivalasztott részét vagja ki, és elhelyezi a program
vagolapjan, felulirva ezzel annak korabbi tartalmat.

Masolas
Az aktiv képet, vagy annak kivalasztott részét masolja a program vagolapjara,
felllirva ezzel annak korabbi tartalmat.

Beillesztés
Beilleszti a vagdlapra helyezett képet. Osszemasolhat killénb6z6
szinmélységi képeket is, ekkor a végeredmény szinmélysége valtozhat.
Ennek leirdsét lasd alabb.

! A kivalasztas tartalma csak akkor masolodik at a képre, ha az ablakban a
kivalasztasi ablakon kivilre kattint.
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Kilénb6z 6 szinmélységek:

A kllénb6z6 szinmélységek esetén a beillesztés a kdvetkezé szabalyok
alapjan torténik:

Forras Cél Cél, Eredmény
Forras
ugyanaz?
2,16,256,16 16 mill. mindegy 16 mill.
mill.
2,16,256,16 2,16,256 nem 16 mill.
mill. ugyanaz
2 2 ugyanaz 2
16 16 ugyanaz 16
256 256 ugyanaz 256

Beillesztés Uj képként

A vagolapra helyezett képbdl egy U] képet készit a program.

B

A baloldali egérgombot lenyomva tartva egy gumiszalag négyzet

segitségével egy betoltott kép tetszéleges méretli részébdl készithet U
képet.

Téglalap kivalaszto
A kép megfelel6 terilete egy téglalap segitségével valaszthato ki.

Nyomja meg a bal gombot, hogy megadja a kivalasztasi négyszdog elsé
sarokpontjat.
Engedje fel az egér gombjat a kivalasztasi ablak végpontjanak megadasahoz.

A kijelolést ferde csikkal jeldlt téglalap jelenti, aminek a sarkain és oldalfelezé
pontjain fekete kis négyzetek jelennek meg. Ezek segitségével lehetéség
nyilik a kijelolt teriilet mozgatasara, nagyitasara. A kivalasztas mutatja a
beillesztend6 képet is.

|

Az ESC billenty(i lenyomasara vagy az egér jobb gombjaval a program kilép
az aktualis kivalasztasbdl, kivalaszthat masik teruleteket.

11.8.6.3. Nézet meni

A Képszerkesztd Nézet menijének parancsai a kdvetkezok:
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Mezek Kép Szin  Oss
Magwitas +
Kicsinyités -
Eredeti méret *

W Eszkibiztar
w Allapotsor

Nagyitas
A parancs fokozatosan noveli a képet. Hasznalhatja a numerikus billenty(izet
+ billentydjét is.

Kicsinyités
A parancs fokozatosan csokkenti a képet. Hasznalhatja a numerikus
billenty(izet - billenty(jét is.

Eredeti méret
Ezzel az opcidval a kép eredeti nagyitasat allithatja vissza.

Eszkoztar

Az ARCHLine.XP Képszerkeszt6 felhasznaléi feliiletén megjelenitheti, vagy
el is rejtheti az eszkdzsort. Ezzel az opcidval ki-, vagy bekapcsolhatja az
eszkozsort.

Allapotsor

Az ARCHLine.XP Képszerkeszt6 felhasznaléi feliiletén megjelenitheti, vagy
el is rejtheti az allapotsort. Ezzel az opciéval ki-, vagy bekapcsolhatja a
statusz sort.

11.8.6.4. Kép meni

A Képszerkeszté Kép menujének parancsai a Kén Szin  Cisszefési
kovetkezdk:

Tiikrtzés k
Forgatas. ..
Atméretezés, .,
Wagas. ..

Keret,..
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Tukrozés
Vizszintesen vagy fligg6legesen tiikrozi az aktiv képet. (Ez egy 180 fokos
forgatast jelent.)

Forgatas

Megjelenik a Kép forgatasa parbeszédablak. Allitsa be a szoget, amellyel
forgatni szeretné a képet.

Ha a Szabad opciét valasztotta, irja be egy tetszéleges forgatasi szoget, és
valasszon a Novelés és a Vagas modszerek kdzl.

Novelés

Ezzel az opcidval sziikség szerint megvaltozik a kép mérete. Elforgatja a
kepet a megadott sz6ggel, de a teljes képet az eredeti keretben jeleniti meg.
Igy a kép méretét le kell csdkkentenie.

Vagas
Ezt az opcidt alkalmazva a kép mérete valtozatlan marad. Ha elforgatja a

képet, csak az eredeti keretébe beleesé részét jeleniti meg a program (igy az
esetek tdbbségében a kép egy részét nem latja).

Atméretezés

Megjelenik az Atméretezés parbeszédablakban a kép aktualis mérete, és
megadhatja az Gjat. A kép részeit nem vesziti el, de a felbontasa csokken.

« Allitsa be a kép szélességét és magassagat az értékek begépelésével.
¢« OK Bezarja a parbeszédablakot.

Vagas
Ez a parancs a kép méretét ugy csokkenti, hogy levagja egyes részeit. Az
aktualis kép méret a parbeszédablak felsd részében jelenik meg.

¢ Adja meg azokat az értékeket, amelyekkel csokkenteni szeretné a kép egyes
oldalait.
¢« OK Végrehajtja a parancsot.

Keret
A parancs egy keretet ad a képnek. Megjelenik a Keret parbeszédablak.
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Keret @

- Erteék -

| oK I
Keretzzélezzén |1 0 = M
Egse

Miadszer -
+ Higvel

" Felulit

Ezzel a funkcidval egy keretet adhat & kép mind a
néqgy oldalahoz.

« Adja meg a keret vastagsagat az érték beirasaval.
e Valasszon a Novelés és a Feliliras opciok kdzil.

Novelés
Csokkenti a kép méretét a megadott vastagsaggal és a kép valtozatlan
marad.

Fellliras
A kép teljes mérete véltozatlan marad, de beleilleszti a keretet. gy az eredeti
kép mérete megvaltozik, a keret levag egy részt a kép széleibél.

e OK Végrehaijtja a parancsot.
11.8.6.5. Szin menu

A Képszerkeszt6 Szin menujének Szin | Csszefésilés  Ablak S0

parancsai a kdvetkezdk: —
Hozzaadas k
kKiegyenlités
Myiijkas
Invertalas

Szdrke szinarmalat

Szinmélység Csikkentés »
Szinmélység Movelés ¥

Hozzaadas
Fényer 6 / kontraszt
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A szinek fényességét és kontrasztjat be kell allitani. Ezek linearisan
szabalyozhatd paraméterek.

Gamma
Ez egy nem linearis modszer arra, hogy beallitsa egy kép kontrasztjat. Itt a
képpont intenzitds megvaltozasanak mértéke fligg annak eredeti
intenzitdsatol. Akkor hasznalhatja ezt a mdédszert, amikor a kép sotét részeit
szeretné fényesiteni anélkiil, hogy tultelitené a fényes részeket.

A képen, a palettan
8 bites szlirke arnyalatu kép esetében kétféle modszert hasznalhat a
kontraszt beallitdsara. A beszabalyozas térténhet az aktualis képpont
értékhez, vagy a palettdhoz. 4 és 8 bites képek esetében a kontrasztot csak a
palettan alkalmazhatja. 24 bites képeknél a kontrasztot csak magukhoz a
képpontokra alkalmazhatja, ilyen esetben nincsen paletta.

Kiegyenlités
Ez a funkcié automatikusan kiigazitja a kép kontrasztjat, igy az intenzitasok
minden lehetséges tartomanyaban nagyjabdl ugyanolyan szamu képpont
lesz. Ezzel kiterjeszti a kép intenzitasi tartomanyat a teljes 0-255 tartomanyra.
Ez az eljaras nem linearis. Gyakran hasznaljak rontgen képek és mas olyan
képek esetében, amelyeknél eredetileg nagyon kicsi kontrasztok
lehetségesek.

Nyujtas
Ez a funkcié automatikusan ugy igazitja a képet, hogy legalabb egy képpont
teljesen fekete, és egy képpont teljesen fehér legyen rajta, igy kitolti a
képpont-intenzitasok egész tartomanyat. Az eredeti képpont intenzitasokat
lineéarisan igazitja a két szélséponthoz. (Ha a kép mar eredetileg is betéltétte a
teljes tartomanyt, nem fog megvaltozni.)

Az egész tartomanyt hasznal6 képek altaldban sokkal teljesebbnek, a szinek
sokkal élénkebbnek latszanak.

Invertalas

Ezt az opciot valasztva az aktiv kép szineit inverzeikre valtja.
Ez azt jelenti, hogy minden egyes képpont intenzitasat vagy szinét inverzére
valtja, igy egy olyan képet nyer, amely a "negativja" az eredetinek.

Szirke szinarnyalat

Ez a parancs szlrke arnyalatira valtoztatja a kép szineit. A kép fekete-fehérré
valtozik, mint a régi filmek képei.

Szinmélység csokkentés

A megadott értékre csokkentheti az aktiv kép szinmélységét. Minél kevesebb
szint tartalmaz a kép, annal rosszabb minéséget és kisebb méretl fajlt kap. A
szinmélység csokkentésének kilonféle opcioi a valtoztatas médszereire
utalnak.
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Szinmélység novelés

A megadott értékre névelheti az aktiv kép szinmélységét. Minél tébb szint
tartalmaz a kép, annal jobb min&séget és nagyobb méretl fajlt kap. A
szinmélység ndvelésének kilonféle opcidi a valtoztatas modszereire utalnak.

11.8.6.6. Osszefésiilés menil

Az Osszefésiilés menii  azt a célt

Szin Osszefésilés  ablak S0
szolgélja, hogy egyszerre tobb képet is

hasznalhassunk, azok jellemzait Hozzaadas .
konnyedén, mas kiils6 alkalmazasok Kiegvenlités
hasznélata nélkul 8sszedolgozhassuk. A Myiijtés

meni parancsai a kbvetkezék: Irvertslas

Szirke szinarmyalak

Szinmélyseg Csokkentés »
Szinmélység Mivelés ¥

EE' Céldokumentum

Megadhatja, hogy melyik kép legyen a céldokumentum, amelyre egy masik
képbdl a teljes képet vagy annak kivalasztott részét a Kildés a
céldokumentumba paranccsal at tudja masolni.

o

Kildés a céldokumentumba

A paranccsal az aktudlis képet vagy annak kivalasztott részét a
céldokumentumba masolja.

-

Az ecsetmaszk allapotatol fuigg, hogy a fekete szint atmasolja vagy nem.

Pixel ecsetek:

A parancsot alkalmazva pixeleket masolhat at az aktualis képrél a
céldokumentumba. Mozgassa az aktualis képen a kurzort, ezzel kijeldlve a
masolandé pixeleket, a céldokumentumon pedig a pixel ecset méretének
megfeleld teriilet jelzi a masolt pixelek méretét.

-

Ittis z ecsetmaszk allapotatdl fligg, hogy az ecsetek fekete szint
atmasolja vagy nem.

Pixel ecset
Ebben az esetben az ecset mérete 1 pixel.

ARCHLine.XP ®
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Vékony ecset
Ebben az esetben az ecset mérete 3x3 pixel.

Normal ecset
Ebben az esetben az ecset mérete 7x7 pixel.

u Vastag ecset
Ebben az esetben az ecset mérete 11x11 pixel.

:-: Ecset maszk
Ha az Ecset maszk funkcié be van kapcsolva akkor

e A {:I Kildés a céldokumentumba utasitas és a kiillénb6z6 ecsetek a fekete

pixeleket nem masoljak at a céldokumentumba.
« A Beillesztés utasitas hasznalata és az Ecset maszk bekapcsolasa utan a

kivalasztas nem jeleniti meg a fekete szint, azaz ott atlatsz6 marad.

Ha az Ecset maszk funkcio ki van kapcsolva masolaskor a feketeszint is
masolja.

11.8.6.7. Ablak menl
Az Ablak menii az ablakok elrendezésére hasznalhatok.
Ablak Sugo
(1j ablak
Léprsizetes

Maozaik
Ikanok elrendezése

v 1 TakaleOd k7
2 ayarmati

‘ Az ablakkezel6 utasitasok hasznélata megegyezik az ARCHLine.XP
megfeleld utasitasaival. Ha sziikséges, nézze meg a 2.9.5. Ablakok
elrendezése fejezetet.

Felhasznaléi kézikbnyv
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11.8.7. Google™ Earth Segédprogram

Az ARCHLine.XP Google™ Earth Segédprogrammal az épitészeti 3D modell
és a valos kornyezet él6 kapcsolatba keriil egymassal.

Oda tervezheti meg épuletét, ahol az a valésagban is lesz. Kénnyedén
megjelenitheti az épulet arnyékolasat a délel6tti vagy délutani orakban.

Toltse le a miholdas képet a Google™ Earth ingyenes verzidjabol és
importalja egy kattintassal az ARCHLine.XP -ba. Helyezze épitészeti
modelljét vagy kérnyezetét ebbe a valds mérethe, allitsa be a képet a 2D vagy
3D ablakban és jelenitse meg rajzanak Uj valos kérnyezetét.

Tovabba egy kattintassal exportalhatja a modellt a Google™ Earth-be!
Készitse el prezentaciojat vagy egyszeriien csak épuletének latvanytervét egy
szines, élethi kdrnyezetben.

11.8.8. Hasznéalata

* Nyissa meg a Google™ Earth-t és iranyitsa a helyszinre, pl. Réma.

« Akell6 magassagbdl jol latja a megfelel6 kérnyezetet.

e Az ARCHLine.XP -ban nyissa meg a Google meniit és kattintson az
Importalas Google Earth-bél parancsra.

[ Mévtelen-Alapérielmezett épiilet - Szint # 0 % - ] s Nézet 1 * : Feliil [Kep] ek

e 2D-ben hozza létre vagy importalja modelljét erre a Google™ képre.

* Generdljon 3D modellt az importalt Google™ képpel egydtt.

+ Allitsa be a megfeleld nézetet 3D-ben, hogy lassa és tanulmanyozza a
kapcsolatot a valé vilaggal.

* Nyissa meg a Google meniit és kattintson a Google Earth-export parancsra,
hogy modelljét KML fajlként menthesse el. (Google™ Earth altal tAmogatott
fajl formatum)

ARCHLine.XP ®
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* Nyissa meg ismet a Google™ Earth-t és importalja a KML fajlt, amit az el6bb
lementett. Modellje megjelenik a Google™ Earth-n. Elvezze a latvanyt!

Felhasznaléi kézikbnyv
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11.9. 2D-s csoport

A 2D csoport parancs célja a rajzon talalhato elemek egységbe foglalasa,
k6zos miveletvégzésre felkészitése. A csoport barmely elemének
kijeldlésekor a csoporthoz tartoz6 ésszes elem kijeldlésre kertil. Grafikus
tulajdonséagai egyltt modosithatok. A csoport a létrehozasakor egy 6nallo. OLI
kiterjesztés( fajlba menthetd, igy késébb is barmely tervben felhasznéalhat6. A
Szétbontas parancs visszaallitja az eredeti elemeket.

A csoport egyedileg is szerkeszthetd: egér jobb klikk a csoporton és a
Belépés a csoportba parancs kivalasztasaval.

A szerkesztés befejezése utan a csoportot Ujra zarolni kell: egér jobb klikk a
csoport barmely elemén és a Csoport bezaras parancs kivalasztasaval.

Egy elhelyezett csoporton végrehajtott médositas csak az adott elemre
érvényes.

A kétdimenziés csoportok |étrehozasa és hasznalata az alaprajzon, a
csoportba foglalt elemek egyuttes kezelését kbnnyiti meg:

« Felhasznélas - A csoport *.0OLI fajlba mentve késébb barmely tervben
felhasznalhaté.

» Mozgatas, forgatas - A csoport tagjai egy egységként transzformalhatdak.

» Szerkesztés - A csoport tagjai a csoportba belépve egyedileg is

szerkeszthet6k.

*

03

03

A Szétbontas parancs visszaallitja az eredeti elemeket.
Az ARCHLine.XP programban kétféle csoportkezelést kilonbéztetliink meg:

Lokalis csoport

A lokalis csoport hasznalatat akkor ajanljuk, amikor tébb elemet egyiitt kivan
kezelni, de csak az aktudlis terven. Ez a csoport nem mentédik el a csoport
konyvtarba, masik projektbe nem tdlthetd be. A lokalis csoport tartalmazhat
csoportokat.

ARCHLine.XP ®
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11.9. 2D-s csoport

Globdlis csoport

A globalis csoport hasznalatat akkor
ajanljuk, amikor olyan csoportokat hoz
létrehozni, amelyeket mas projektben is
kivan hasznalni. El6ére gyartott csoportok a
Csoport konyvtarbol toltheték be. Globalis
csoport nem tartalmaz alcsoportot.

A csoportok a kdvetkezé adatokkal
jellemezhetdk:

a csoportot alkoto elemek,

tetsz6leges szamu hozzarendelt referencia
pont. A csoportot a kivalasztott
referenciaponttal lehet elhelyezni.

egyedi név.

Csoportokat vagy az Eszk6z meni — 2D-s
csoport — Elhelyezés utasitassal, vagy az
Objektum kdzpontbdl lehet elhelyezni.

A programmal szallitott rendszer csoportok
a Csoport kdnyvtarban talalhatok.

A felhasznalé altal készitett csoportok a
megadott kategoriaba kertilnek. A rendszer
csoportok kategdriaba (szirke hatter( oli)
nem lehet sajat csoportot elmenteni.

Csoportnév specialis karakterekkel
A csoport létrehozasakor a csoportnévben a kdvetkezd specialis karakterek

hasznéalhatok:

Felhasznaléi kézikbnyv

Dhjekl:urnki:izpunt X

= E;] Esu:uportu:uk [ |
@[] Fuidtiszoba és WC 2|
1] Autdl :
1] At 2D $2|mbu:ulumu:uk| [
1] Miowények

] Metszet

-[gii] Anyagok

" [@li] Berendezés

C[ol] Egyszerii ki szimbdl.

L [old] Egyszerii négyzet szi

f B = R I ]

S| Emnberek —
P lfgt.%lf. )
'|<1 i | 3|

ik

i

ﬁi % {\i.
Ember 1 Ember 10
Ember 11 Ember 12
Ernber 13 Ember 14

6B ([f

Eszkoztar || Objektu.. || Tuladon:..
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Space (Ures karakter),

&t@s%+=()[1{}":.~

A kovetkez6 karakterek nem hasznalhatok:

\ 2 | > < ] *"

A 2D-s csoportokra vonatkoz6 miveletek az Eszkdzok menil — 2D-s csoport
és az Aktivalas / Deaktivalas almeniuikbél, illetve a Csoport helyi meniibdl

érheték el:

wref betdlkés
wref kezeld

OLE objektum beszlrasa

OLE kezeld

[l [#

2[-5 csoport

Akkivalas

Deakkivalas

Részletrajz

Info

Priotités

Hala megjelenités  Chrl4+G
Hald wonzas  Chrl+ShifE+5
Targyraszter kivetés

Qrka mcd Fa

Polaris kivetés

Eszkizik | Tervlap 3D Modulok  Ablak.  Sogo

S = - S

& |l 1gkivalasstas lé vt Iz 1,
M=) X
|| —

20 csoport elhelyvezés

Letrehozas

Hozzaadokt referenciapontok,
Mozgatas

Masolas

Aknevezés

Paraméterek, r
Lokalis csoport [&trehozas

Sraffozas minta |étrehozasa
Yonaltipus minta létrehozasa

Yonaltipus [étrehozasa
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Madositas
Kivalasztas

Tarlés
Tulajdonsagmasalas
Szétbontés

Alak Akmasolasa az azonos nevliekre
Belépés a csoportba

Sorrend 4
Falia 3

11.9.1. Csoport tulajdonsagai

Minden csoporthoz hozza vannak rendelve altalanos alaptulajdonséagok.
Ezek a tulajdonsagok globalisan nem valtoztathatok. Az elhelyezett csoportra
jobb gombbal kattintva a Helyi menli — Médositas utasitassal valtoztathatok
lokalisan.

A megjelend parbeszédablakban modosithatja a csoporthoz rendelt szint,
vonalvastagséagot, foliat, vonaltipust és prioritast.

"_!,!_“ Lasd:

% az Altalanos tulajdonsagok részletes leirast a 3.2.1 Altalanos tulajdonsagok
bedllitasa fejezetben,

« a Készletek leiraséat a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata fejezetben.

« a Koltségparaméterek leirasat a 3.2.4. Koltségparaméterek hozzarendelése

fejezetben.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Z () £ |v| =|FERT I
&

Yonal

%_-]. 3 - Legalul W

[ ]Félia kényszerités
[ 5zin kéryszerités
[]Wonaltipus kényszerités

[]Wonakeastagsag kényszerités

[ Fricritaz kéryszerités

A csoporton belll az egyes rajzi elemek altalanos tulajdonsagainak
beallitasakor (szin, vonalvastagsag, vonaltipus) lehetéség van az Ugynevezett
Csoport tulajdonsag beéllitasara is. Ennek akkor van jelentésége, ha az elem
szin, vonalvastagsag vagy vonaltipus tulajdonsagat a csoport altalanos
bedllitasaival akarja vezérelni.

Ha a csoportban levé 6sszes elem tulajdonsagat a csoport tulajdonséagaival
kivanja vezérelni, akkor ezt nem kell minden elemre egyenként beallitani,
hanem alkalmazhatja a Csoport beallitasok kényszeritését a csoport elemeire.
Az opciok kozil valassza ki, hogy a csoport mely tulajdonséagait kivanja
alkalmazni a csoport minden elemére: félia, szin, vonaltipus, vonalvastagsag.
Ekkor a kényszerittet tulajdonsaggal fog rendelkezni a csoport 6sszes eleme,
fuggetlendl attol, hogy az elemnek azon tulajdonsaga kordbban Csoport- ra
lett-e allitva vagy sem. Fontos megjegyezni, hogy a kényszeritési opcid
kikapcsolasaval a kényszeritési opcié bekapcsolasa elétti allapot nem tér
vissza. Ha 6n mégis vissza szeretné allitani a kényszeritési opcié
bekapcsolasa el6tti allapotot, akkor azt mar csak Ggy teheti meg, hogy a
csoportba belépve azok elemeinek tulajdonsagat egyenként visszaallitja.

A kovetkez6 példabdl vilagos lesz, hogy mit értiink az elézéeken.
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Példa:
Hozzon létre egy csoportot harom elemmel.

|!!| Lasd a 11.9.2. Csoport létrehozasa fejezetet.
Legyen a két szakasz és egy kor, egyarant 2.11 mm-es vonalvastagsagu.

« Lépjen be a csoportha, a csoportra jobb gombbal kattintva és a Helyi meni —
Belépés a csoportba utasitast valasztva.
e AkoOr esetében allitsa be :

szin: fekete
vonalvastagsag: 2.11
vonaltipus: Vonal

Kor / koriv altalanos tulajdonsagok

& () £ 21 v =k v
:@[Vqryal ‘
58 | a2 - Legalul |v|

e Aszakaszok esetében éllitsa be:
szin: piros
vonalvastagsag: 2.11
vonaltipus: vonal

‘Vonal altalanos tulajdonsagok

;’éﬁ[!] £i2.11mm VI giﬁ?_‘-.-’u:unal EI

£ {"v"l:unal J
3| 8- Legalu |

e Lépjen ki a csoportbdl a csoport barmely elemére jobb gombbal kattintva, a
Helyi meni — Csoport bezaras utasitast valasztva.

Felhasznaléi kézikbnyv
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A csoport szine itt fekete, vonaltipusa Vonal.
Ezért a kor szine fekete lesz, a szakaszok
szine marad a piros.

Az igy létrehozott csoportban a tovabbiakban a
kor szinét és a szakasz vonaltipusat a csoport
altalanos tulajdonsagaival fogjuk vezérelni.

Kattintson az egér jobb gombjaval a csoportra és a helyi menubél valassza a
Médositas parancsot.
Ekkor megadhatja a csoport altalanos tulajdonsagait:

szin: zdld,
vonalvastagsag 0 mm.
vonaltipus: szaggatott,

A parbeszédablak alsé részén talalhaté Csoport bedllitasok kényszeritése a
csoport elemeire opciok kozll egy se legyen még bejeldlve (errél a
kés6bbiekben lesz sz06).

Csoport beallitasok

& (| &£ 0mm v |00 Flia0 ™
_,g_?f Szaggatott - = = = = = = o= o= _|
@|B-Legalul |v}
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I Az eredmény a kovetkezd lesz:

1 Kor:
szin: zold
vonalvastagsag: 2.11
vonaltipus: Vonal
———] _—— Szakasz:

szin: piros,
vonalvastagsag: 2,11 mm.
vonaltipus: szaggatott,

A kor szine z6ld lesz, mivel a kor tulajdonsagainal a szin Csoport ra van
allitva. Hasonl6 okbdl a szakasz is szaggatotta valik. Nem valtozik sem a kor,
sem a szakasz vonalvastagsaga (maradt 2.11 mm), mivel a kor és a szakasz
vonalvastagsag tulajdonsaga nem Csoport , hanem értékkel megadott (a
példaban 2.11 mm). A Csoport beallitAsok tehat csak azon csoporttagok azon
tulajdonséagaira hatnak, amelyek Csoport- ra lettek allitva.

¢ Ha a csoport félia és vonalvastagsagat kivanja alkalmaznia a csoport minden
elemére, akkor kapcsolja be a Félia kényszerités és a Vonalvastagsag
kényszerités opciokat:

Csoport beallitasok.

& (mmm| £joom [v|  E{00Foia0 v
ﬁg’a Szaggatott - = = = o= o= e e e _J
%_-]| 2 - Legalul Ii]

Csoport beallitizok kényszeritése a csoport elemeire:

Falia kénpszerités

[15zin kényszerités

[ 1% onalipuz kényszenités
Wonalvastagzag kényszerites

[ Pricritas kényszerités

Felhasznaléi kézikbnyv
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Az eredmény az alabbi lesz:
| Mind a koér, mind a szakasz vonalvastagsaga 0
| mm lett. Az 4bran ugyan nem lathatd, de a kor és
a szakaszok is atkerultek a 00_Fodlia O foliara.

Ez az allapot nem fog valtozni a tovabbiakban, ha
—— — — ismét belép a Tulajdonsagok parbeszédablakba
és oft az 6sszes kényszeritési opcidt kikapcsolja.

11.9.2. Csoport létrehozasa

2D-s globalis csoportot, amelyet a Csoport kdnyvtarba ment, a
kovetkez6képpen hozhat létre:

Valassza ki a terven a mar létez6 elemeket, amelyeket ezutan egyiitt
csoportként akar kezelni.

Enter Lezarja a kivalasztast.

Definialja a referencia pontokat. Ezen pontok barmelyike hasznalhato a
csoport elhelyezésekor., vagy

Enter a befoglalé doboz 4 sarokpontja lesz a referenciapont.
A pontparokat hasznélja a program a csoport egyenesre torténd illesztésekor.
Enter Lezarja a referencia pontok megadasat.

A csoporthoz hozza lehet rendelni olyan referenciapontokat, amelyek a
csoport elemeinek befoglal6 téglalapjan kivil esnek.

Adja meg az (j csoport nevét. A név alfanumerikus karakterbél allhat, sz6kozt
is tartalmazhat.
OK Bezarja a parbeszédablakot.
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l.:l_i csoport vagy chjektum létrehozdsa ]

Az Uj csoport vagy objektum neve:

Szofa

[ Paraméterek (+)

Ok I I Meégse I

« Valassza ki azt a csoport kategdriat, ahova menti az lj csoportot. Ha még
nem létezik ilyen kategéria, hozza létre. Rendszer kategériat (szlirke) nem

véalaszthat.
Az Uj csoport a Csoport konyvtar alatt, a Peceét [angol]
megadott kategdridban jon létre. sajat. ol

A létrehozott csoportot, mint egységet lehet

- : S, El iter. oli
elhelyezni a rajzon a kivalasztott el el

referenciaponttal. 5“_3”'3'2139'31‘? ?
Szintmérstezés
. . , @ T eleniléorandands
A csoport elemeinek meghatarozdsakor s 5

mar létezg, a terven elhelyezett o _
csoportokat is lehet valasztani. Ezek az (j E]

csoporton belil mar nem szerepelnek
alcsoportokként. Ez csak a lokalis
csoportoknal lehetséges.

&
W

kurzar

Felhasznaléi kézikbnyv
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Paraméteres csoportok

A csoportokhoz a létrehozasnal hozza lehet rendelni szévegeket. Ha ezek a
szovegek $ karakterrel kezdédnek, akkor a program a csoporthoz rendelt
valtozoként kezeli 6ket. A valtozokhoz értéket lehet rendelni.

{gy paraméteres csoportokat lehet létrehozni.

Utdlag a pecséteket ki lehet tolteni, tehat a mezdkhoz értékeket lehet rendelni.
A valtozok megjelenitése a Csoport - Paraméterek utasitasban allithato.

11.9.3. Csoport létrehozéasa épitészeti elemekb 6l

Gyakori eset, hogy a tervezdi irodak el6re létrehozott modulokbdl (rajzi
elemekbdl, részletrajzokbdl) dolgoznak.

Példaul elére elkészitett fird6szoba modulokat hasznélnak a kilonbdzé
lakasokban.

A csoport létrehozasa parancs segitségével a terven, az aktiv szinten levd
alaprajz részletbdl csoportot hoz létre a megadott kbnyvtarba.

A csoport meg6rzi az épitészeti elemeket és igy a 3D modellt is (ha
tartalmazza azokat). A késébbiekben a csoportot a kdnyvtarbol egy
egységkeént lehet az alaprajzra elhelyezni.

Az igy elhelyezett csoportba belépve lehetéség van az elemek, igy az
épitészeti elemek moédositasara is.

Hogyan hasznalja?

[ Al |
=len's i 1

* Nyissa meg a kivant projektet.

e Az Objektumkdzpontbdl a fogd és vidd mddszerrel hiizza be a csoportot a
tervre.

e Sziikség esetén lépjen be a csoportba és médositsa az elemeket.

» Lépjen ki a csoportbol.

F
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A Helyi meni — Szétbontas utasitast hasznalva szétbonthatja a csoportot

oly médon, hogy Ujbdl az épitészeti elemek alljanak a rendelkezésére.

i1 |

—

11.9.4. Csoport elhelyezése

Csoportokat vagy a Csoport elhelyezés parbeszédablakbdl, vagy az
Objektum kdzpontbdl lehet elhelyezni.

A programmal szallitott rendszercsoportok a Csoport kényvtarban talalhatok.
A felhasznal6 altal készitett csoportok a Csoport kdnyvtaron beliil a megadott

kategoéridba kertlnek.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Ha aktivalja az Eszk6z6k meni — 2D-s csoport — Elhelyezés parancsot, a
megjelend parbeszédablak segitségével elhelyezheti a kivant csoportot a
rajzon.

Természetesen a csoportot az Objektumkdzpontbdl is elhelyezheti. Duplan
kattintva a csoportra szintén megjelenik a Csoport elhelyezés
parbeszédablak.

A felsd listaban megjelenik a program Csoport kdnyvtar kategoériai. Az alsé
listAban a névre rékattintva lathatéva valnak a kategoria elemei.

A |"-"'?nl gombra kattintva név vagy kép szerint lehet a csoportokat kivalasztani
az also listaban. A kivalasztott csoport megjelenik a nagy rajzi mezében.

Csoport elhelyezés @

; Térfogat A
[l Tiizrakshelyek i
R

-8 Wonalipusak

- Wizszintes kor rétegrend :

- Wizszintes négyzetes réte

- Eszak |
3 E szak [angol) jv':,

<]

®

Es Eszak_02 _ A

Et; v g
i A
L]

Eszak_03 Eszak_04

[ Forgatea Forgatas: |0

I i lv|  [JEkemen e

- = F]tanean (%) Magyitas ® 1.0
1% onalon megszakitva O Méret v 1.0
[ & rajzon Egpenld arany

[ Ok, ] ’ td&gzem J

ARCHIine

Referenciapont
A kivant csoport elhelyezési referenciapontja kézvetlenil a rajzi mezében
adhat6 meg. Ha rakattint valamelyik z6ld négyzetre, az piros szin(ivé valik, igy
ez lesz a csoport aktiv referenciapontja. A csoport az aktiv referenciapontjanal

ARCHLine.XP ®



1224 11.9. 2D-s csoport

fogva helyezhet6 el a rajzon. (Alapértelmezés szerint a definialaskor elséként
megadott referenciapont az aktiv.)

Forgatas
Megadhatja a forgatasi szoget, amennyiben a csoportot az eredeti
helyzetéhez képest szeretné elforgatni. A példaban kivalasztott észak
szimbolum esetén erre feltétlenil sziikség van.

A csoport mérete
A csoport méretét megadhatja nagyitasi faktorral vagy értékkel.

&

Fargatas: |0

(=) Magyitas = 1.0

) Méret v- (1.0
Eguenld ardny

Nagyitas
Adja meg a nagyitasi faktort. A nagyitas X és Y értékekre van felbontva. Ha
az egyenld méretarany opcié bekapcsolt allapotban van, akkor elegend6 az
egyik értéket megadni.

Méret
Adja meg a szimbolum méretét az X és Y tengelyek iranyaban.

Csoport egyszer i elhelyezése

« A csoport kivalasztasa, a referenciapont kivalasztasa, a forgatas és a méret
megadasa utan nyomja meg az Ok gombot.
A kivalasztott csoport megjelenik a rajzmezén. Helyezze el.

Csoport specidlis elhelyezési tipusai

¢ Valasszon ki egy lehet6séget a csoport rajzon torténé elhelyezésének a
madjara, majd nyomja meg az Ok gombot.

Felhasznaléi kézikbnyv
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[ ]Fargatva

[ ] Elemen

[ ]Laneon

[ ]¥onalon megszakitva
[ 14 rajzon

[ 130 test gy sikjsn

Forgatva
Ha a Forgatva opciot valasztotta ki:

» Valassza ki a csoport aktiv referenciapontjanak helyét.

« Adja meg grafikusan a forgatas sz6gét, vagy
Vélassza az FIXSZOG kulcsszét a Parancssorbol, és adja meg a forgatas
szogének értékét.
A csoportot a megadott sz6ggel elforgatva helyezi el a program a rajzon.
Enter Befejezi a parancsot.

Elemen, Lancon
Ha az Elemen vagy a Lancon lehetéségeket valasztotta ki, egy elem vagy
egy lanc nyomvonala mentén helyezhet el folyamatosan egy csoportot (a
szomszédos csoportok kozotti tavolsagot, vagy az 6sszes szimbdlum szamat
megadva). A Lancon opcio esetében az azonos csoportokat szamos
kilénbdz6 elemre helyezheti el.

Megadhatja az elhelyezés lépéskdzét , azaz a csoportok aktiv
referenciapontjai kdzotti tavolsagot.

e Adja meg a lépéskdz értékét, vagy
Vélasszon egy kulcssz6t a Parancssorbol:

Opciok:
FELOSZTAS A csoportot 'n' darab masolatban helyezi el.

» Adja meg, hany masolatot kivan elhelyezni az elemen.
ARANY A csoportok kozotti tavolsagot a tavolsag és a csoport

szélessége kozotti arany alapjan hatarozza meg.
« Adja meg a lépéskdz és a csoport szélességének
aranyat.

Megadhatja a csoport szélességét . A csoport az eredeti értékhez viszonyitva
fog torzulni.

* Adja meg a csoport szélességének (] értékét, vagy
Valasszon egy kulcsszét a Parancssorbol:

ARCHLine.XP ®
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Opciok:

EREDETI Az eredeti szélességet hasznalja.

ENTER A szélesség megegyezik az elhelyezés lépéskdzével.

)
e ~

Megadhatja a csoport magassagat . A csoport az eredeti értékhez viszonyitva
fog torzulni.

Adja meg a csoport magassaganak értékét, vagy

Vélassza az ENTER kulcssz6t a Parancssorbél, ha meg akarja tartani a
csoport szélességének és magassaganak eredeti aranyat.

Adja meg az extra csomopontok szamat.

Ha egy spline tipust elem mentén kivanja a csoportokat elhelyezni, ezeknek
az extra pontoknak a segitségével van lehetésége arra, hogy a csoport
jobban kdvesse a gorbét.

Vélasszon ki egy elemet, amely mentén a csoportokat el akarja helyezni.
Enter Befejezi a parancsot.
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Vonalon megszakitva

Ha egy csoportot egy egyenesre helyez el, a program elvagja és torli az
egyenes referenciapontok kdzotti részét.

Vélassza ki a csoport orig6janak (aktiv referenciapontjanak) helyét egy
egyenesen.

Hatarozza meg a csoport irdnyat az egyenesen. A csoport irdnya legyen
parhuzamos az egyenessel.

Enter Befejezi a parancsot.

e

Referenciapontok

Felhasznaléi kézikbnyv
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A rajzon
Ha ezzel az opcidval helyez el egy csoportot a rajzon, az meg fogja tartani
eredeti méretét, fliggetlenil a méretaranytdl. Ezt az opciét akkor érdemes
hasznalnia, ha példaul a rajzlap egy részét akarja elhelyezni (a keretet, a
pecsétet, stb.).

A sikon
Elhelyezi s illeszti a csoportot egy 3D-s elem egyik feluletére. Ha mozgatja
az elemet, a csoport nézete koveti a valtozasokat. Igy kénnyen tud pl. diszit6é
elemeket elhelyezni egy haz feliiletére.

e Vaélassza ki egy test sik fellletét, amelyre a csoportot elhelyezi.
ENTER Elfogadja a kivalasztott sikot, vagy
NEM Vélaszt egy masik sikot.

« Adja meg a csoport origéjanak helyét, vagy

Opciok:

FORGATAS | Adja meg grafikusan vagy numerikusan (FIXSZOG kulcsszo) az
elforgatas szogét.

TORLES Valassza ki a térlendé csoportot.

Enter Befejezi a parancsot.

A test fellletére elhelyezett csoportot a Szerkesztés eszkoztar - {? Torlés
- FELULET kulcsszoéval is torélheti.

11.9.5. Hozzaadott referenciapontok

Az Eszk6z6k meni — 2D-s csoport — Hozzaadott referenciapontok parancs
segitségével Uj referenciapontokat adhat hozza egy 2D-s csoporthoz.

e Vaélasszon ki egy csoportot, amelyhez egy (j referenciapontot szeretne adni.
e Adja meg az U] pont helyét.
< Adjon meg Ujabb referenciapontokat, vagy

Enter Befejezi a parancsot.
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11.9.6. Csoport kiegészit 6k

| Csoport kiegésziték b Helyettesités
Kanyvtari részletrajz L Atnevezés
Lokalis részletrajz Alktiv
Informacic r Kikapcsolt
Sorrend r Yaltozdney

11.9.6.1. Csoport helyettesitése

Bevezetés

Az azonos elemek cseréjével egy Iépéshen helyettesitheték a rajzon
kivalasztott azonos csoportok egy adott, tetszéleges masikkal.

A tervezés sajatossagaibdl adédoan eléfordulhat, hogy id6vel szilkségessé
valik egy kordbban tervezett szaniter- vagy bitorcsalad elemeinek cseréje.
Ebben nyujt hatékony segitséget az Csoport helyettesitése funkcio.

Hasznalat

A funkcié mikédése a kdvetkezd logikai sémat kdveti:

Adja meg az elemmintat. Mely elem az, amelyiket a tovabbi példanyaival
egyiitt cserélni szeretné.

Adja meg a cseremintat. Valasszon egy elemet, amire cserélni szeretné a
korabban megadott elemmintat.

Adja meg, hogy pontosan mely létez6 elemekre szeretné végrehajtani a
cserét.

A funkciot elérheti az Eszk6z6k meni - Csoport kiegésziték - Helyettesités
menuponttal.

Felhasznaléi kézikbnyv
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-

Elemcsoport csere B

Beszirandd elemcsoport forrdsa

Elemenkent > _ [ Betdltés kanywitarbal I

Csere vegrehajtasa minden szinten
[ Kivalasztas rajzrol ]

ARCHline XP

o) [

Amikor jobb gombbal kattint egy ajté vagy ablak 2D szimbdélumara, a
megjelené meniiben elérhetd a 2D szimbdélum moédositasa parancs, amely
lehet6séget nyujt a 2D szimbdlum egy masikkal vald helyettesitésére, melyet
a csoportok kozil valaszthat ki.
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Lt
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Ajtd (1326) [1/2]
= H Modositas
. L
i Kivalasztas

Tulajdonsagmasclas

Rajzol mint ...

Tdrlés

e Nw i

Kép €s megjegyzeés csatoldsa
Szerkesztés r
Atalakitas ablakka

2D szimbélum madositasa

igy barmely tetszéleges 2D szimbolumot felhasznalhatja a nyilaszarok 2D
abréazolasara.

Elemminta ablak
Itt lathatd a kivalasztott elem, amelyet le kivan cserélni.

Csereminta ablak
Itt lathaté annak az elemnek a képe, amire az Elemminta ablakban lathaté
elemet cserélni szeretné.

Beszurandé elemcsoport forrasa
Betoltés konyvtarbol
Egy létezd csoportkdnyvtarban talalhatd elemet valaszthat cseremintanak.

Kivalasztas rajzrol
A rajzon talalhat6 2D csoportok kézul valaszthat egyet cseremintanak.

Helyettesitési szabaly

Elemenként
Az Elemminta és a Csereminta megadasat kévetéen egyenként valaszthatja
ki a rajzon a lecserélendé elemeket.

Csere végrehajtasa az aktiv szinten

Felhasznaléi kézikbnyv
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Lecseréli az elemminta csoportot a tovabbi példanyaival egyiitt az aktiv

szinten.
Csere végrehajtasa minden szinten

Lecseréli az elemminta csoportot a tovabbi példanyaival egyitt az 6sszes

szinten az aktiv rajzon beldl.

Az Elemek helyettesités parancsot elérheti a csoportok helyi meniijébdl is.
Kattintson jobb gombbal egy Iétezé 2D csoportra és a megjelend helyi

meniibél valassza a Csoport helyettesitése menipontot.

Csere elétt:
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11.9.6.2. Atnevezés

Atnevezheti a csoportokat a megjelené parbeszédablakban.

¢ Kattintson ra annak a csoportnak a nevére, amelyet szeretne atnevezni. A
csoport megjelenik a parbeszédablak bal oldali rajzmezéjében.

« Az Uj név mezébe irja be a csoport j nevét.
OK Bezarja a parbeszédablakot.

11.9.6.3. Paraméterek

Mint lattuk a csoportok Iétrehozasnal, a csoportokhoz $ karakterrel kezd6dé
szdvegeket lehet rendelni, amit a program valtozéként kezel. A valtozoknak
értéket lehet adni.

A Csoport — Csoport kiegésziték almeni parancsait alkalmazva megadhato,
hogy ezek a paraméterek és az értékeik megjelenjenek-e.

Aktiv A valtozo6 értéke jelenik meg.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Kikapcsolt Se a valtoz6 neve, se a valtozo értéke nem jelenik meg.
Véltozonévvel A valtozo neve jelenik.

11.9.7. Lokalis csoport létrehozasa

Az utasitassal lokalis csoportot hozhat létre, amelynek hasznalatat akkor
ajanljuk, amikor t6bb elemet egyutt kivan kezelni, de csak az aktualis terven.
Ez a csoport nem mentddik el a csoport kényvtarba, masik projektbe nem
tolthet6 be. A lokalis csoport tartalmazhat csoportokat.

e Vélassza ki a terven a mar |étez6 elemeket, amelyeket ezutan egyitt
csoportként akar kezelni.

Enter Lezarja a kivalasztast.

« Definidlja a referencia pontokat, vagy

« Enter a befoglalé doboz 4 sarokpontja lesz a referenciapont.
Ezen pontok barmelyike hasznalhat6 a csoport elhelyezésekor.
Enter Lezarja a referencia pontok megadasat.

11.9.8. Sraffozas minta létrehozésa

A felhaszndlé Uj sraffozas mintdkat adhat meg a parancs segitségével
csoportok alapjan.

e Vaélassza ki a csoport elemeit. Enter.
» Adja meg a csoport elhelyezési referenciapontjait. Enter .
A megjelend parbeszédablakban lathatja az imént létrehozott csoport képét.
« Adja meg a csoport, vagyis az Uj sraffozas minta nevét.
« Ok Bezarja a parbeszédablakot.

Megjelenik a Csoport alapu sraffozasi minta  parbeszédablak, melyben

egyebek kozott kivalaszthatja, hogy a sraffozason belll melyik kategériaba
kivanja helyezni az Uj sraffozas mintat. OK

ARCHLine.XP ®
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Csoport alapd sraffozasi minta

:

Faot

Mév | Mintal|

{7 Belst csoportaok

=
— = II t
malersteine. .

Arany tartaza

F.ateqdria Epitészetijeldlések | v [ Paros sorok eltolasa

(%) Felhasznaldi caopartak

mauersteine, . mitkal TEGLA-12K...

Ezt a mintat a késtbbiekben felhasznalhatja a sraffozashoz.
Megjelenik a Sraffozéas tulajdonsaga parbeszédablakban az Epitészeti

jelolések kdzott:

Felhasznaléi kézikbnyv
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Ha szikséges. athelyezheti
egy Uj kategoriaba.
U!!,” Lasd a 11.3.1 Sraffozas
tulajdonséagai fejezet LA ™
leirasat. 2 CERCHIOZ
EI quadrata
N £ PIETRO
A felhasznaldi vonaltipus, 1 miadd Mintal
illetve a sraffozas ] cerchio
mintaként felhasznalt 2D- B carchin??
s csoport elemei kdzott B miol
szerepelhet a sraffozas is. )
Ennek pl. olyan = mio
esetekben lehet £ ujkd
jelentésége, amikor 1 kavek
szoveget is tartalmazo [21 zoldkovek
vonaltipust adunk meg. [ ujvazbetonok
PI.—GAS-- llyen | Livb
esetekben minddssze a Mintak
szoveget kell & "*jé 'n?
szétrobbantani a + Egyéb
Mddositas menii — — Minta
Szétrobbantas =
kivalasztassal s
parancsokat alkalmazva. ¢ 3
Az itt keletkez6 kitoltott
sraffozasok mintaként Mozgatas mazik kategdriaba;
hasznalhatdk.
kinta W
[ [j kategdria... ] [ [j minta...

11.9.9. Vonaltipus minta létrehozasa

A felhasznal6 (j vonaltipus mintakat adhat meg az Eszk6zok meni - 2D-s

csoport - Vonaltipus létrehozasa

melyek a vonal részeként ismétlédnek.

A mobdszer két részbdl all:

< Hozza létre a 2D-s csoportot, amit mintaként fog hasznalni.
“ A minta alapjan definialja a vonaltipust.

Minta létrehozéasa

Valassza ki a minta elemeit.

parancs segitségével csoportok alapjan,
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Enter Lezérja a kivalasztast.

« Definidlja a referencia pontokat.
Enter Lezarja a referencia pontok megadasat.

« Adja meg az Uj csoport nevét. A név alfanumerikus karakterbdl allhat.
OK Bezarja a parbeszédablakot.

Uj csoport létrehozdsa

Az O ceoport neve:

| mirkaz 7 |

Ok ] [ Mégzem

ARCHIline. xXP

A program elmenti az Uj mintat az
ARCHLine.XP/Oli/Legends/UserLinetypes.oli fajlba.

Vonaltipus definialasa
Megjelenik a Vonaltipusok parbeszédablak.
« Az Uj vonal gombra kattintva, majd a Csoport opcié bekapcsolasa utan
vélassza ki a listabol az el6bb létrehozott mintat.

« Adja meg az U] vonaltipus értékeit.
Az utasitds mikodése innen megfelel a Vonaltipus létrehozéasa utasitasnak.

L Lasd a részletes leirast a kdvetkezd, 11.9.12. Vonaltipus létrehozasa
fejezetben.

Felhasznaléi kézikbnyv
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11.9.10. Vonaltipus létrehozasa

A felhaszndlé Uj vonaltipusokat adhat meg az Eszkdzdk meni - 2D-s
csoport - Vonaltipus létrehozdsa  parancs segitségével.

VYonaltipusok E|

Yonaltipuz Yonalza

li Hozsz A
Mév: Szaggatatt vonal I:l [ror]
Szaggatott vonal ‘ Atnevesds [v] Autam. hassz

Lathatd

TDrIea peridduzok

Minta

Y¥anal tulajdonzagai [rm)
“onal

Ik Ji

|
e [0 e e

L =

[ Ok ] [ Mégzem ]

Vonalz6 megadasa
A vonalzo lathato részét a kovetkezéképpen adhatja meg:
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Yaonalzd » adja meg a vonalz6 hosszét, vagy
Hossz [ ¢ adja meg a vonaltipus lathaté periddusait
a vonalzén.

¢ Ha bekapcsolja az Auto hossz gombot, a
Auttorn. hassz periédusok szama hatérozza meg a
L athaté vonalz6 hosszat.
periadusak 100 1% Ha kikapcsolja az Auto hossz gombot, a
vonalzon a megadott periddusok
lathatok, a vonalz6 hossza a megadott
értéknek felel meg.

Meglév 6 vonaltipus médositasa

« Valassza ki a vonaltipus nevét amelyet mddositani kivan. Csak a
felhasznal6i vonaltipusok jelennek meg a listaban, ezeket médosithatja.
¢ Adja meg a szakaszok és a szlinetek valtakozasat egy periéduson beldl.

Uj vonaltipus megadasa

Ha megnyomija az Uj vonal gombot, megjelenik egy parbeszédablak. Itt
adhatja meg az Uj vonaltipus nevét, és itt ddntheti el, hogy az Uj vonaltipust
vizszintes vonalak, vagy

csoportok alkossak.

0
o

0,
o

Uj vonaltipus

Sorszam | 47 &

O onal MEY | minta27]
%) Czopart Csoport neve m|nta2?‘ T
Megielenités Ok ] [ tEgzem
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» Adja meg az (j vonaltipus nevét.

« Kapcsolja be a Vonal gombot. Ebben az esetben az (j vonaltipust a
szakaszok és sziinetek megadasaval definialhatja, vagy

« Kapcsolja be a Csoport gombot, s ekkor az Gj vonaltipust elére definialt
mintak segitségével adhatja meg. A mintak kdzott megjelennek a felhasznalé
altal a Vonaltipus minta létrehozasa utasitassal Iétrehozott mintak. Valasszon
egy csoportot a listabol.

Kapcsolja be a Megjelenités gombot, ekkor megjelenik a kivalasztott csoport
képe.

Zarja be a parbeszédablakot. Az (j vonaltipus megjelenik a
parbeszédablakban.

. Uj vonaltipus periédusok megadéséaval

13,58 LI 5L L . 0 VL i A 2 L L, L LU L 0,00 L L o 5 P LA L9 I T 7 L L i L B o o
il am 20 aJm =0

o il 1m
Wonal tuladonsagal [rm]
Yaonal
5 5 5
Salnet 2 3 4 10

g

Ha az (j vonaltipus megadasakor a Vonal opci6t valasztotta, ebben a részben
adja meg a periodust:

A vonalak, és a koztiik [évé sziinetek megadasaval definialhatja az Gj
vonaltipus egy periddusat.

Egy periddus nem tartalmazhat hat vonalrésznél és hat sziinetnél tébbet.

A csliszka elmozgatasa utan téltse ki a kivant mezéket.

Vonal
Adja meg a vonal részeinek hosszat.

Szunet
Adja meg a vonalrészek kozti tavolsagot.
Az utolso sziinet megadasaval a periddusok kdzti tavolsagot definialhatja.

I1. Uj vonaltipus csoport alapjan
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Vonaltipusok

Wonalipus Wonalza

Mév: minta2? Hassz [mmm]

Anevezés :
WHABKDAARAAAAA = Léthatei —
pericduzok. |10 55

binta

LIS FRRLITEE) I st A Tl SO Tt e It st AL oL |
0 110 13O 130 140 190 18 10 180 180 30

=

I T T T T T

0 0 @ T @ =
Seélesség | op Maw. szam {50 [#] &rany megtartaza
Magassdg | oq Térkoz | [ 5egédvonal

Ok ] [ M égzem J

ARCHIline

Szélesség és magassag
Adja meg a csoport szélességét és magassagat. Ha valtoztat ezeken az

értékeken, megnyujthatja a csoportot.

Max. mennyiség
Adja meg a csoportok maximalis szamat .
Amennyiben a rajzon tébb csoport van ennél a megadott értéknél, a program

csak a vonalat jeleniti meg.

Szinet
Adja meg a sziinetet a csoportok kéz6tt. Ha ennek a sziinetnek az értéke 0, a

csoportok kapcsolédnak egymashoz.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Arany megtartasa
A gombot bekapcsolva a csoport méretének hossz — és magassagértéke
aranyosan valtozik.

Segédvonal
Be A segédvonal is megjelenik a rajzon.
Ki A segédvonal nem lathato.
OK Bezarja a parbeszédablakot.

OOOOOO s

Segédvonal bekapcsolva

O O O O ON O
NV VYV VYWY
Vonaltipus atnevezése

Nyomja meg az Atnevezés gombot, ha meg szeretné valtoztatni a kivalasztott
vonaltipus nevét.

Vonaltipus torlése
Nyomja meg a Térlés gombot a kivalasztott — felhasznalé altal megadott -
vonaltipus torléséhez.

11.9.11. Aktivalas

Abban az esetben, ha egy csoport elemeit szeretnénk modositani, el6szér be
kell 1épni a csoportba, hogy hozza tudjon nyulni annak elemeihez. Ha
elvégezte a sziikséges modositasokat, bezarhatja a csoportot.

Ezt megteheti az Eszk6z6k meni — Aktivalas — Deaktivalas parancs
segitségével, de az egyes elemek Helyi meniijébél is, ahonnan az utasitas
gyorsabban elérhetd.

A csoport aktivalasa grafikusan is latszik a képernydn. A csoporthoz nem
tartozé elemek vilagosak lesznek, ezeket médositani nem lehet, csak
hivatkozni rajuk.

Az aktiv csoport elemeinek nagyobb a prioritasa az elem kivalaszté miveletek
soran, mint a kils6é elemeknek.
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A kivalasztas tobbféleképpen torténhet:

Ramutatas
Jeldlje ki a rajzon az aktivalandé csoportot vagy szimbdélumot.

Kivalasztas
A kivalasztas a parbeszédablak segitségével torténik.

¢ Valassza ki az aktivalando csoport nevét a listabol. A kivalasztott csoport
megjelenik a rajzmezében,

[X]

Csoport aktivdlds

| A szl czoport azonaozitdi (10 & néw):
o minkal [117)
- mintal [121)]

- mintaZ? (129

£
£

:
=

Helyi meni

Kattintson a csoportra jobb gombbal. A megjelend helyi meniibél valassza a
Belépés a csoportba utasitast. Ekkor a kivalasztott csoport aktivva valik.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Madasit&s
kivalasztas

Tirlés
Tulajdonsagmasolas
Szétbontas

flak dkmasolasa az azonos nevliekre
Belépés a csoportba

Sorrend [
Czopork bezaras

Csoport bezaras - egy szinttel feljiebb
Fdlia 3

Az aktivalas utani médositasok automatikusan hozzékapcsol6dnak az aktiv

csoporthoz. Igy Uj elemeket adhat a csoporthoz, vagy médosithatja, torolheti
\ a csoport mar letez6 elemeit.

11.9.12. Deaktivalas

Az Eszk6z6k meni —Deaktivalas parancs bezarja az aktiv csoport
szerkesztését és visszatér a legfels6é vagy a megeldzé szintre.
Valasszon egy parancsot az almenibél:
Fent
Bezar minden csoportot, és visszatér a rajz legfelsé szintjére, alapallapotba.

Vissza

Kikapcsolja az aktiv csoportot és aktivalja az el6z6 szinten levét. Ez azért
lehetséges, mert lokdlis csoport esetén a csoport tetszéleges mélységig
tartalmazhat csoportot, mint kdvetkezé szintet.

A csoportot az elem helyi meniijébdl is bezarhatja:
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Yonalldne - = Vonalak

Yonalldne - = Spline

Sorrend k
Csoport bezéras
Csoport bezaras - eqy szinttel Felisbb
Fdlia b
Csoport bezaras
Bezar minden csoportot, és visszatér a rajz legfelsé szintjére, alapallapotba.

Csoport bezaras - egy szinttel feljebb
Kikapcsolja az aktiv csoportot és aktivalja az elézé szinten lévét.

11.9.13. Alak atméasolasa az azonos nev (ekre

Felhasznaloi csoportok esetén Alak Atmasnlisa az azonos neviiekre
lehet6ség van arra, hogy a

madositott csoport Uj formajat Eelépés a csoportha

atmasoljuk a rajz tébbi ilyen

elemére. Sarrend

Az utasitas a Csoport helyi

menibdl érhetd el. Csoport bezaras

Czoport bezaras - eqy szintkel feljebb

Falia
Ezt nézziik meg egy példan keresztil:
Példa:
« Hozzon létre egy csoportot, és mentse el a kivant OLI kdnyvtarba, pl. Kurzor
jel.

* Az Objektumkdzpontbdl helyezzen el a rajzteriileten néhany példanyt az
imént létrehozott csoportbdl.

¢ Kattintson az egér jobb gombjaval az egyik elhelyezett csoportra és a Helyi
menubdl valassza a Belépés a csoportba parancsot. Ekkor a csoport aktiv
lett, tehat modosithato, a tdbbi csoport pedig vilagoskék szin(ivé valt.
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* Mddositsa az aktiv csoportot: pl. rajzoljon bele egy kort.

&

N

N

|/

« Ha elkésziilt a modositassal, kattintson a csoport egyik elemére az egér jobb
gombjaval, és valassza a Helyi meniibél a Csoport bezaras parancsot.
» Kattintson Ujra a csoportra az egér jobb gombjaval és valassza a csoport helyi

menijébdl az Alak atmasolasa az azonos nevdiekre parancsot.

Ekkor a rajteriileten 1év6 tdbbi Kurzor csoport is médosul, atveszi a médositott

csoport Uj formajat.

7

=

7

N

B

N

N

|/

N

|/

N

|/

11.9.14. Dekoracio csoport helyi menu

Ha dekoraciot helyeztiink el fodémen vagy falon, a burkolélapok kiosztasaval,
vagy egyéb moédositassal folytathatjuk a munkat. Ha az alaprajzon a
dekoracio csoportra kattint az egér jobb gombjaval, a csoport helyi menijébdl
kivalaszthat6 a Dekoracié folytatads parancs. Ekkor megjelenik a Dekoracio
parbeszédablak, melyben a megfeleld opciot kivalasztva folytathato a

dekoracié moédositasa.
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11.10. Lokalis részletrajz

Ha a tervrajz egy részér6l részletes nézetet szeretne kapni, egy részletrajz
csoportot hozhat létre a programmal.

A részletrajz csoportot egy megadott teriilethez (téglalap, sokszdg, kér, ..)
tartozo elemek hatarozzak meg. A program ezeket az elemeket masolja egy
meghatarozott helyre egy megadott nagyitasi faktorral.

A részletrajz akkor hasznos, ha ki akarja nagyitani rajzanak egy részletét és
elhelyezni az eredeti rajz mellett.

« Adja meg az Uj csoport nevét (legfeljebb 20 alfanumerikus karakterbdl allhat,
és az elsének betiinek kell lennie).

¢ OK Bezarja a parbeszédablakot.

« Adja meg a kijeldl6 téglalapot két sarokpontjaval, vagy
Vélassza ki a SOKSZOG kulcsszot az Eszkoztar Profildefiniciok meniibél.

Definialja a vonalak és korivek egy lancat. A leirast lasd a 11.2.2.17.
Egyenesek, ivek lancolata fejezetben.

¢ Adja meg az eltolas vektor kezdé- és
végpontjat.

« Adja meg a nagyitasi skala 0] értékét:
pl. 3

¢ Megijelenik a Nyilaszar6 méretarany
parbeszédablak. Ha sziikséges, valassza
ki a megfelelé nyilaszardé méretaranyt és fal
sraffozas részletességet, ha a kivalasztott
részlet megjelenitése igényli ezt.
(A példaban nincs sziikség erre.)

11.11. Kils 6 referencia

A kulsé referencia nem mas, mint é16 hivatkozas kiilsé DXF, DWG, vagy ASC
formatuma rajzokra.
Kilsé referenciakat csatolni, frissiteni vagy akar levalasztani egyarant lehet.

Amikor kulsé referenciat csatol (a késébbiekben Xref), hivatkozast helyez el
az aktualis rajzba az adott kiilsé rajzrél. A kilsé referencia minden valtozasa
nyomon kovethetd az Xref megnyitasa vagy frissitése esetén.

Az Xref-ek egymasba agyazottak is lehetnek: ez annyit tesz, hogy Xref-et
tartalmazé rajz is elhelyezhet6 kiilsé referenciaként. Rajz megnyitasa esetén
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az 0sszes Xref automatikusan frissiil. A munka soran barmikor frissitheti az
Xref-eket, igy biztos lehet abban, hogy a kiilsé referenciak legfrissebb
allapotat latja a rajzon. A munka végsé archivalasanal donthet Ggy, hogy a
kilsé referenciakat beemeli a munkaba. Az Xref egyarant lehet DXF, DWG
vagy ASC formatuma.

11.11.1. Kils 6 referencia betoltése

Az Eszk6z6k meni — Xref betdltés utasitas segitségével DXF, DWG vagy
ASC formatumd fajl tolthetd be és helyezhet6 el a rajzon.

Megjelenik a Fajl megnyitasa parbeszédablak:

Valassza ki a fajl tipusat: .dxf, .dwg, .asc.
Vélassza ki a fajlt, amit csatolni kivan.
Kattintson a Megnyitas gombra.

A Kulsé referencia parbeszédablakban a Tall6zas gombra kattintva valaszthat
masik fajlt.

Adja meg a beillesztési pontot, vagy az Adatok a rajzrél opciét hasznalva, ezt
késbébb grafikusan is megadhatja.

Adja meg az egységet, a nagyitasi értéket és a forgatasi szoget.

Kattintson az OK gombra.

Az Xref-ek egymasba agyazottak is lehetnek: ez annyit tesz, hogy Xref-et
tartalmazo rajz is elhelyezhet6 kiils6 referenciaként.
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e

Kiilsi referencia
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11.11.2. Kils 6 referencia kezel 6

Az Eszkz6k meni — Xref kezeld utasitassal elérheté a Kilsé referencia
kezeld parbeszédablak. Itt lehet kitdrolni, frissiteni, elrejteni, bekétni vagy
megnyitni egy referencia rajzot.

A péarbeszédablakban megjelenik a projektben az 6sszes kilsé referenciaként

hasznalt rajz fa - vagy listanézetben.
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Fa nézet

A fanézet megjeleniti a kiilsé
referenciakat a koztik levé
kapcsolattal. Abrazolja az egyméasba

agyazott kilsé referenciakat is. [

1= Mévtelen
1B 15t floor

Kiilsd referencia kezeld -

Listanézet

Megijeleniti a projektben hasznalt kiilsé referenciak listajat és a rajzok
paramétereit.

A lista tartalmazza a referencia rajz nevét, statuszat, méretét, datumat és az

elérési (tvonalat.

Kiilsii referencia kezeld - Néxvtelen

ARCHIine

| Ref név Skatusz IMéret Datum Mentesi ik Hozzaad. .,

15t Flaoy Betolidtt  85KB  2D0BJ07.. cilzrefiist floor.dwa

Taril
Frissit
Elrejt
Biekiit
Mindet belkdt

IMegnyitas

El&rési it

chwref 1st_Floor.dwg

ik ] [ Mégsenm
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Ref név
Megjeleniti a projektbe bekapcsolt kiilsé referencia nevét.
Amikor kijel6li a listaban a rajzot, a teljes elérési ut megjelenik a
parbeszédablak aljan talalhaté elérési it mezében.

Statusz
A kilsé referencia allapotat jel6li:
Betoltott, torolt, frissitett, elrejtett, bekdtott, minden beagyazott bekotott.

Méret
A kulsé referencia rajz méretét jeldli.

Datum

A kulsé referencia rajz utols6 médositasanak datumat jelzi.
Mentési Ut

A kilsé referencia elérési Gtvonala.

A Kils6 referencia kezel6ben a kévetkezé miiveleteket hajthatja végre a
projektbe bekapcsolt rajzokon.

Hozzéad

A projektbe kapcsolja a kils6é referenciat a Fajl megnyitasa ablakon keresztiil
Az utasitds megegyezik a Eszkdz6k menil — Xref betoltés utasitassal.

Torol
Torli (lekapcsolja) a kiilsé referencia rajzot a projektbdl.

Csak a projektbe bekapcsolt kiilsé hivatkozas térdlhets. A beagyazott kilsé
hivatkozas nem tordlhetd.

* Vélassza ki a torlend6 kiils6 referencia nevét a listabol.
« Kattintson a Térlés gombra, majd OK.

Frissit

Az opcid Gjbdl betdlti a kiilsé referencia rajzot, igy annak az utolsé valtozatat
jeleniti meg a projektben.

* Vélassza ki a frissitendé kiilsé referencia nevét a listabol.
¢ Kattintson a Frissit gombra, majd OK.

Elrejt

Elrejti a klils6 referenciat. A kilsé referencia a projektbe kapcsolva marad,
csak nem jelenik meg. Ezzel a projektben valé miveletek gyorsabba valnak.
Az elrejtett rajz frissithetd, ekkor a rajz utolsé valtozata jelenik meg a
projektben.
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Bekot

Valassza ki az elrejtendd kiilsé referencia nevét a listabol.
Kattintson az Elrejt gombra, majd OK.

Bekdti a kiilsé referenciat a projektbe. Ezzel a rajz a projekt része lesz és
elveszti a kapcsolatat az eredeti rajzzal. A bekétott rajz ugyanigy
szerkeszthetd, mint a projekt tobbi része. Ez aldl a kiilsé referencia
beagyazott referenciai kivételek.

A Bekdt mivelet nem visszafordithatd.

Vélassza ki a bekotni kivant kiilsé referencia nevét a listabol.
Kattintson az Bekot gombra, majd OK.

Mindent bekot

Bekdti a kiilsé referenciat az 6sszes beagyazott referenciaval a projektbe.
Ezzel a rajz a beagyazott referenciakkal a projekt része lesz és elveszti a
kapcsolatat az eredeti rajzokkal.

Valassza ki a bekotni kivant kiilsé referencia nevét a listabol.
Kattintson az Mindent bekét gombra, majd OK.

Megnyitas

Megnyitja a kiilsé referenciat egy 6nallo ablakban. Itt a rajz szerkeszthetd.

Valassza ki a megnyitandé kiilsé referencia nevét a listabdl.
Kattintson az Megnyitds gombra, majd OK.

A megjelend Import fajl parbeszédablakban valassza az elsé opciét, igy a
projekten beliil egy 6nall6é ablakban nyilik meg a rajz. Ok.

Az 6nallo ablakban megnyitott rajz szerkeszthetd. A modositas utan mentse el
a rajzot az eredeti néven az eredeti helyre.

Ujbol inditva a Kiilsé referencia kezelé parbeszédablakot, frissitse a rajzot. Az
elébb elvégzett médositasok megjelennek a projektben levé kiilsé
referencian.

Elérési Gt valtoztatasa

Valassza ki a kiils6 referencia nevét a listabol. Ekkor a kijelolt rajz teljes
elérési Utja megjelenik a parbeszédablak aljan talalhat6 Elérési ut mezdében.

Kattintson a Tall6zas gombra, hogy megvaltoztassa az elérési utat.
Kattintson az Ok gombra.
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A kulsé referencia tobbi tulajdonsaga, mint az elhelyezési pont, skala, ..., nem
valtozik.

Amennyiben azt is valtoztatni kivanja, hasznalja a masodik médszert:

« Dupla kattintas a kiilsé referencia nevére a listaban.
Megjelenik a Kiilsé referencia parbeszédablak a rajz tulajdonsagaival.
« A Tall6zas gombra kattintva megvaltoztathatja a rajz elérési Gtjat.

¢ A parbeszédablakban modosithatja a rajz tulajdonséagait: elhelyezési pont,
skéla, ... Ok

A masodik mddszer lehetéséget ad arra, hogy a mar elhelyezett Xref rajzot
athelyezze.

11.11.3. Helyi meni

A projektben jobb gombbal kattintva a kilsé referencia rajzra, megjelenik a
kulsé referencia helyi meni.
A helyi meni fejléce tartalmazza a rajz elérési Gtjat.

Csopork (30 (Kilsd hivatkozas:crxrefi 1st_floor . dwg)

Adatok megtekinkése
Tulajdonsagmasolas
kilsd referencia torlgse
Kilsd referencia elrejtése

kKiilsd referencia kezeld

Adatok megtekintése
A kilsé referencia rajzban szerepl6 elemek tulajdonsagai a helyi menin
keresztill jelenithet6k meg, mint barmely mas elem esetén.
A tulajdonsag ablakban levé értékek természetesen nem médosithatok.
Tulajdonsagmasolas
A kilsé referencia rajzban szerepl6 elem tulajdonsaga atmasolhaté a projekt
masik elemére.
Kils 6 referencia torlése

Torli (lekapcsolja) a kilsé referencia rajzot a projektbél.
Az utasitds megegyezik a Kiilsé referencia kezeld - Torlés utasitasaval.
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Kils 6 referencia elrejtése

Elrejti a kiils6 referenciat. Az utasitds megegyezik a Kulsé referencia kezel6 -
Elrejt utasitasaval.

Kuls 6 referencia kezel 6

Megjelenik a Kulsé referencia kezel6 parbeszédablak.

11.11.4. Kils 6 hivatkozas mozgatasa

AZ XREF parancs segitségével tobb felhasznal6 is dolgozhat egyazon projekt
onallé részein. Mivel az XREF frissithetd, hozzaadhato és eltavolithat6 a
projektbdl, az Uj Mozgatas parancs lehetévé teszi, hogy a felhasznaloi
igényeknek megfeleléen egyszerlien mozgathaté legyen az XREF rajz.
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1 b [ T e i ._12
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x = [ =& E-13
| _ " L Am_'ifr @
T H E i L
= i i 3 =5 %
L gt R Line (467 [1/19] (External reference
XZ = M
b | | | Display properties
f Copy properfies
./"7 Create Similar
A Delete this external reference
: IR 3 o
"55" . Switch ofF this external reference

Manage exkernal references

Move this external reference

« Kattintson a kiils6 hivatkozasra a jobb egérgombbal és valassza ki a Kiilsé
hivatkozads mozgatéasa pontot. A kiilsé hivatkozas mozgatadsahoz ezutan
kattintson a hivatkozéasi pontra, majd a célpontra.
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11.12. Beagyazott dokumentumok - OLE

11.12. Beagyazott dokumentumok - OLE

Attekintés

Importalhat és a rajzba beagyazhat a forrasdokumentum valtozasait kdvetd
OLE dokumentumokat példaul Excel tablat,vagy Word dokumentumot vagy
kozvetlenul egy AutoCAD® DWG rajzot.

Az OLE (Object Linking and Embedding) a Microsoftl egy specidlis
technolégiaja, amely lehetévé teszi objektumok dokumentumba valé
elhelyezését. Az objektum késébb megnyithatd és szerkeszthetd a hozza
tartozé alkalmazassal, a céldokumentumban csak a megjelenés kinézetén
valtoztathat (méret, pozicié stb.).

Az ARCHLine.XP programban 6sszetett dokumentumokat hozhat létre mas
alkalmazasokbol objektumok bekotésével vagy beagyazasaval. Példaul,
beszlrhat egy tablazatot egy tablazatkezel® alkalmazasbol, jegyzeteket egy
Word dokumentumbol, és egy grafikus rajzot egy rajzprogrambdl. A kivant
objektumok beszurasaval az ARCHLine.XP -ban egy dsszetett dokumentumot
hoz létre.

ARCHLIine.XPO az OLE Objektum szerkesztéséhez sziikséges altalanos
eszkdzoket tartalmazza, de ez nincs hatassal magara az OLE Objektumra.
Kivalaszthatja az OLE Objektumot és kitérélheti a TORLES paranccsal,
atméretezheti vagy forgathatja azt a MERET vagy FORGATAS paranccsal.

Az ARCHLine.XP szamos opciot kinal a rajzba bekétott vagy beagyazott
objektumokhoz.
Két lehetséges modja van egy OLE Objektum beszirasanak:

Beagyazas

Egy objektum beagyazasa azt jelenti, hogy a forrds dokumentum masolata a
programba keril. A forrasdokumentum maodositasai nem jelentkeznek a
beagyazott dokumentumban. Hasonlit a ,masolas és besziras" parancshoz,
az egyetlen kuldnbség, hogy az objektum a sajat eredeti alkalmazasaban
szerkeszthet6.

Bekotés

Ha egy objektumot ‘bekétéssel’ illeszt be, akkor csak egy hivatkozas keril a
céldokumentumba. Ez azt jelenti, hogy ha a forrasdokumentumot mddositja, a
valtoztatasok a céldokumentumban is megjelennek.

Az OLE-t mindkét mddszerrel hasznéalhatja, mindketté tamogatott.

Felhasznaléi kézikbnyv
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11.12.1. OLE Objektum beszlrasa

Egy OLE objektum beszirasahoz a kovetkezd Iépéseket kell tennie:

» Vaélassza ki az Eszk6zok meniit
« Vaélassza ki az OLE objektum beszurasat
Az alabbi parbeszédablakot lathatja:

Objektum besziirasa

Objektumtipus:

(&) [ létrehozasa .E.duj:ue fl;-.;:n:ull:uat. ljbu:umen.t A
f.-’-'-.!:IDI:ue Phiotozhop [mage I 1l Mégze
3 Létrehozas Fajbcl | Bitkép Ii7

| Corel BARCODE +4

| CorelDRANW 9.0 Exchange Graphic

| CorelDRak =4 Exchange Graphic

| CorelD Rak ¥4 Graphic .
 Csomag. R

Eredmény
[} sdobe Acrobat Document objektum beszirésa a

dokumentumba,

A listdban szerepl6 objektum tipusok kilénbdzbéek lehetnek az operacios
rendszerben regisztralt fajltipusoktol fiiggéen.

OLE objektum létrehozasa ujként

Ezzel az opcioéval ,reptében” hozhat létre objektumokat. Ez azt jelenti, hogy
nincs sziikség a merevlemezen tarolt kiilonall6 dokumentumra.
Természetesen ezt a funkciédt csak beagyazassal hasznalhatja.

» Vélassza az Uj létrehozasa opciot

e Valassza ki a kivant objektum tipust és nyomja meg az OK —t.

* A hozzarendelt alkalmazas elindul és Iétrehozhatja az objektumot, amit aztan
beilleszthet.

» Ha befejezte, valassza a Fajl menit az objektumot Iétrehoz6 alkalmazasban,
majd nyomja meg a Frissit vagy Mentés opciot.

e Valtson ataz ARCHLine.XP-re

» Helyezze az objektumot a rajzra, ahogy az Objektum elhelyezése fejezet
mutatja.
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Létez 6 objektum beszlrasa

Beszlrhat egy el6zéleg létrehozott objektumot. Ebben az esetben mindkét
lehetséges modszert (beagyazas és bekotés) hasznalhatja.

Beéagyazas

Objektum beszurasa

) 0 letehozésa _

Fil: HTHL Document
i) Létehozas f4lbal C:AProgram Files\&RCHline <P 2008\ab

Mégze

Eredmény

A t3)l tartalmanak. besziraza objektumkeént a
L F -
F dokumentumba, hogy azt a létrehozd program
E hazznalatdeal aktived lehessen tenni.

e Valassza a Létrehozas fajlbdl opciot.

« Valassza ki a fajlt az atvonalanak beirasaval vagy a Tall6zas gombbal.
¢ Hagyja a Csatolas opciot tresen.

¢ Miutan megnyomta az OK gombot, helyezze el az objektumot ahogy az
Objektum elhelyezése fejezet mutatja.
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Bekotés

Objektum besziirasa

o Uj lEtrehoz4
e Iean Fail: HTHL Documment Mégee

(%) Létrehiozas fajlbal C:\Program Filez\&R CHline <P 2008%ab

Eredmény
A fajlkartalom képének beilezztéze a dokumentumba.
_b A kép atajlhoz kapcsoladik, igy a &)l madositazal
megjelennek. a dokumentumban.

e Valassza a Létrehozas fajlbél opciot.
e Vaélassza ki a fajlt az utvonalanak beirasaval vagy a Tall6zas gombbal.
« Jeldlje be a Csatolas opciét.

« Miutdn megnyomta az OK gombot, helyezze el az objektumot ahogy az
Objektum elhelyezése fejezet mutatja.

Objektum elhelyezése

Miutan kivalasztotta a beszurasi modot és kivalasztotta az objektumot,
helyezze el a rajzon.

« Adja meg az objektum befoglalé négyzetének két atellenes sarokpontjat. Az
objektum nagysaganak meghatarozasakor a program figyelembe veszi, hogy
a szélesség-magassag aranya nem valtozhat.

+ Ha el akarja forgatni az objektumot, elhelyezés elétt hasznalhatja a FIXSZOG
vagy GRAFIKUS opciot. Ezeket kivalaszthatja, ha a parancssorban a
kulcsszavakra kattint. Az els6nél beviheti szammal a forgatasi szog mértékét,
a masodikkal manualisan adhatja meg a szdget a rajzban.

11.12.2. Objektum médositadsa

Bar az OLE Objektumokat a forrasalkalmazasukkal lehet szerkeszteni, azért
néhany modositas elvégezheté az ARCHLine.XP-ben is elhelyezésik utan.
Az utasitasokat a helyi meniibél érheti el, ehhez kattintson jobb egér gombbal
az objektumra:
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Madasitas

Kivalasztas

Tarlés
Tulajdonsagmasolas
Rajzol mink ...

Myiljtas

Keret/kKép

Frissités

Megnyitas

Mentés hitrmapkeént
OLE kezeld

Sorrend 4
Falia 3

OLE

Keret/Kép
A kapcsol6 megjelenitheti az objektumot magat vagy csak a keretét.
Frissités
Ez a meniipont az objektum frissitésére szolgdl. Ez azt jelenti, hogy frissil a
véltoztatasokkal, amiket a forrds dokumentumon elvégzett.

Megnyitas
Szerkesztésre megnyitja az objektumot a forras alkalmazésban.

Mentés bitmapként

Ezzel a mentiponttal lementheti az objektumot egy fajlba. Hasznos lehet, ha
az objektumot az Uj létrehozasa opcidval hozta Iétre és kés6ébb hasznalnia
kell egy masik dokumentumban.

Médositas
Az objektum megjelenitési beallitdsainak médositasahoz hasznaljuk. Ezt a
kovetkez6 parbeszédablakban tehetjiik meg:
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11. 2D elemek 1259

OLE objektum k3
Fa&il Albalénos Tulaidansdgok
Elérési D\ ERTEKESITES|EpitészekExportalasokl2008) Iskolaixls |5 - Legalul i
Atméretezés = - = |00 Félian i
iTartsameg a keret Valassza ki az O] ) S R Bt -l
jelerlegi mérstgt  dtmerstezes . £
viszonyitasi ponkjat, O O
Bieszirasi Font Mgret Forgatas
[ adatok a rajzrdl [l adatak a rajzrdl [ adatal a rajzrdl
% port -9.65m Haossz 3.36m } Széig o |
¥ ponk 7.2m Magassag | 1.21m
Eldnezet Atlatszdsag
Felbonkas: 1682 x 609 Szinezéssel kitdlkott hatter
Hattérszin D
v
£
=
E [ Ok ] [ ME&gserm
=
Atméretezés

Kivalaszthatja az atméretezés viszonyitasi pontjat, amikor az objektumot
megnyitja szerkesztésre és a méretét megvaltoztatja. Ez a pont megtartja
helyét. A Tartsa meg a keret jelenlegi méretét opcié azt jelenti, hogy az
objektumot atméretezheti beszuiras kézben.

BeszUrasi Pont
Meghatarozhatja a keret bal alsé sarkanak helyét . A koordinatak beirasaval
teheti ezt meg (hagyja az Adatok a rajzr6l mezét tresen) vagy klikkeljen a
rajzra valahol (jeldlje be az Adatok a rajzrol mezét).

Méret
Az objektum atméretezésére hasznaljuk. Az oldalak hosszaval vagy a
képernyére kattintassal (hasznalja az Adatok a rajzrél opciot) végezziik ezt el.
A szimbolum mutatja, hogy a méret fix (zold) vagy valtoztathato (piros). Meg
tudja valtoztatni, ha rakattint. A referencia pont a bal alsé sarok.

Forgatas

Az objektum forgatasara hasznaljuk. A referencia pont a bal als6 sarok és a
lehet6ségek ugyan azok, mint az el6z6 két opcional.
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Atlatszésag
Az OLE objektumok alapértelmezéshen nem atlatszoéak. Ezzel az opcidval
megvaltoztathatja a hattér szinét (a négyszdgletes keret azon terilete, ahol
nincs a forras dokumentumnak adata) vagy atlatszova teheti a targy, ha nem
jeldli be a Szinezéssel kitdltott hattér opciot.
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11.13. Kép és megjegyzés csatolasa

A programban lehetéség van minden elemhez képeket és megjegyzéseket
(katalogusképeket, fotdkat, miiszaki adatokat) rendelni.

11.13.1. Kép és megjegyzés csatolasa

Kattinston egy elemre jobb egérkattintassal, és a helyi meniibél valassza a
Kép és megjegyzés csatolasa meniipontot. Az alabbi parbeszédpanel jelenik
meg:
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Csatolmanyok médositisa |§

Uj kép ésfvagy leirds horzaflizése
el Talldzas |

M

Jelenlegi csatoimanyok
.- Lehetséges funkddk a kataldgusbdl
ASo=Pr

@| | 1/1 l Bezaras ]

A Tall6zas gombbal kivalaszthat egy képet, az alatta levé mezébe
megjegyzéseket irhat, majd ezeket a + gombbal flizheti a kivalasztott
elemhez. Ha tdbb tétel is van az elemhez csatolva, azok kdzott a nyilakkal
lapozhat, egy tételt a X gombbal térélhet.

11.13.2. Kép és megjegyzés megtekintése

Jeldljon ki egy elemet a 2D
rajzon vagy a 3D ablakban.
Amennyiben az elemhez kép
vagy megjegyzés van
csatolva, a szokasos

markerek mellett egy ﬂ jelis
megjelenik. Erre kattintva
megjelennek az elemhez
csatolt képek és
megjegyzések. Ha tobb tétel
is van az elemhez csatolva,
azok kozott a nyilakkal
lapozhat.
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@~

[

« 21X
2/2
-Ld"letséges funkcidk a a
kataldgusbdl
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12. Informaciok lekérdezése, listak

12.1. Lekérdezések

12.1.1. Elem info

Az ARCHLine.XP program tdbbféle lehetdséget kinal fel arra, hogy
informaciét kérdezzen le a rajzrol, a rajzi elemekrél, a tulajdonsagokrol, a
muveletekrol.

Az informacio lekérdezé parancsokat elérheti az Eszk6z6k menii — Info

parancsokkal:

-Eszkt'uzu':'uk Tervlap 3D Modulok  Ablak  Sogo
sref betiltes Bl &% b o ] 2 BR
aref kezeld & | £ hyKivalasztas 1 vt

™| OLE ohjektum besziirssa

[ OLE kezeld
20-5 csopart k
Akkivalas s
Deakkivalas g
Részletrajz s
Infao k Elem
Prioritas g Tesk
Hald megjelenités  Chrl+i3 Elemlista
Hald vonzas  Chrl+sShift+s Hossz

¥ Targyraszter kivetés Hossz lancmegadassal
Qo riad F& Tavaolsag

»  Polaris kivetés Szig
Llj referenciapont alk+R Mért szig
Kiegészitdk, L Koordinata
Testreszabas »

ARCHLine.XP ®



1266 12.1. Lekérdezések

12.1.1.1. Elem lekérdezése

Kilistazza a kivalasztott elem grafikai jellemzéit és hozzarendelt koltségeket
(ha van ilyen).

e Valasszon egy elemet.

Megjelenik az adott elemre vonatkoz6 Info parbeszédablak.

Tulajdonszag Entek:

D 2

K.ézzlet neve 1 réteqii 33-az fal
“astagzag 0.38m

kM agazsag 27m

Térfogat B13m3

Hoszz 1. Bm

Hoszz 2. Bm

Teriilet 1. 135 m2

Terilet 2. 135 m2

Az ablak tartalmat a Windows vagolapjara helyezheti és innen mas alkalmazasokban
felhasznalhatja.

‘ Ezenkivil elemrél informé&ciot Ugy is lekérhet, hogy a kurzorral rdall az
elemre. Ekkor megjelenik az informacids tablazat tooltip. Ezt a tdblazatot a

Szoveg eszkoz - e Tooltip szoveg elhelyezése ikonnal elhelyezheti a
terven.

Fal{2) Fal @

keszlet: 1 rétegld 35-as fal
1. hossz: 5.00 [m]

2, hossz: 5,00 [m]
Széleszég:  38.00 [cm]
Magassaag: 2.70 [m]

1. teralet:  13.50 [m~2]
2. terilet: 13,50 [m#2]
Terfogat 5.130 [m*3]

A mar elhelyezett Tooltip tablazat tovabbra is kapcsolatban van a
kivalasztott elemmel, igy az elem médositasat is koveti!

Felhasznaléi kézikbnyv
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12.1.1.2. Test lekérdezése

Kilistazza a kivalasztott 3D-s test jellemzdit és hozzarendelt valtozoit.
e Vaélasszon ki egy 3D-s testet.

Az Info parbeszédablakban a kdvetkezd informaciokat fogja latni:

Tulaidonsag Ertek
Azonogito 14
Tulajdonos Minczen szuldczoport
Felzzin[m™2] 3285
T érfogatm™3] 513
Anyag Téqla-03
Slypont[m] 0868 a.01 1.35
Inercianyomatékok a sdlypontralkom™2] 317821 0O i

1] 1380393 0
1] 0 10749.23

Fi inercianyomatékak[kam™2] 7821 1074923 1380297
A, fatengelyek eqységvektorai 1 1] I}

1 1] 1

n -1 n

12.1.1.3. Elemlista

A program egy listat készit az 6sszes, a projektben talalhat6 elemrél.
A listat kérheti az alaprajzi ablakbol, ekkor a kdvetkez6 dsszesitést latja:
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Helyfoglalas informacio
Tulajdonzég Erték o
Szakasz 26041
Wonallan 4139
K.or 11 =
Kariv 54
Szoveq 416
M éretezés 275
Sraffozas 4577
Helyizégpecsét 14
Czoport 195
Lépczn 1
Ablak, 22
Fridém n ik
4 10 b

Kérheti a listat a 3D ablakbdl, ekkor a 3D testeket és a fellleteket is listazza a

rogram.

Helyfoglalas informacid

Tulaidonzag

Szakasz
Caopart
3D test
3D feliilet
a0 él

A legtobb memdridt foglald testek:

Elem azonozitoja: [30=837] [2D=hE57]
Elem azonositdja; [30=829] [2D=5514]
Elem azonositdja: [3D=830] [2D=6514]
Elem azonozitoja: [30=153] [2D=13645]
Elem azonositdja; [30=361] [2D=15474]

Erték

928
619
1725
BE371
132827

1537[KE]
1258(KE]
S74[KE]
75IKE]
494[KE]

W aadlapra l

Bezaras
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A parbeszédablakban a legtébb memariat igényl6 testek felsorolasa segiti a
modellt leginkabb terheld elemek megtalalasat. Adott terven példaul egy
letoltott cserepes virag, vagy bokor rendkivil megnehezitheti a modell
forgatasat, mert mérete akar a teljes épitészeti modell méretét meghaladhatja.

Fontos tudni, hogy a tervben mennyi feliiletet hasznal. Tdl nagy szam
esetén a szamitégép jelentésen lelassulhat. Ekkor az ARCHLine.XP
programban lehetéseg van feluletkorlatozasra. Ezt a Fajl ment — Beallitasok
—Altalanos - 3D megjelenités parbeszédablakban teheti meg:

Fellilet kaorldtozas 30000

12.1.1.4. Hossz lekérdezése

Megadja a kivalasztott elem hosszat..

Valassza ki a kivant elemet.

12.1.1.5. HosszUsag lancmegadéassal

Ezzel a paranccsal nyitott vagy zart lanc hosszat mérheti.

A lancot alkot6 elemek lehetnek falak is. Példaul zart kiilsé kontlr esetén az
épiilet kerlletét kapjuk.

12.1.1.6. TAavolsag lekérdezése

A képernyd két kijel6lt pontja kdzotti tavolsagot, illetve a tavolsag x és y iranyu
vetlletét irja ki.

Adja meg az elsé pontot.

! o kert tavolzag 1.64m
Agi]?OTEQ a masodik * ranpban meért tavolzag 1.3m
P ’ Y irdnyban mért tavolzag Tm

12.1.1.7. Szog lekérdezése

Ezzel a paranccsal kivalasztott elem szogét lehet mérni a rajzon.

Vélassza ki azt az elemet, amelynek szdgét mérni szeretné.

A program a szoget a Fajl menii — Beallitasok — Altalanos - Szdg

parbeszédablakban megadott irAnyban (6ramutaté jarasaval megegyez6
vagy ellentétes) fogja mérni.
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12.1.1.8. Mért szbg

Mérje le grafikusan a kivant széget.
* Adja meg a sz6g csucspontjat.
¢ Adjon meg egy pontot az egyik szbgszaron.
¢ Adjon meg egy pontot a masik szogszaron.

12.1.1.9. Koordinata

A képernyén kivalasztott pont koordinatait irja ki.
e Valassza ki a képernyd kivant pontjat.
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12.2.

®,
Q

K3
o

K3
o
3
o
K3

o

Listak

A koltségbecslési szamitasok a projektek alapvetd részét képezik.

Az ARCHLine.XP képes a projektben hasznalt elemekrél (felmért helyiségek,
falak, fodémek, tetdk, sth.) mennyiségi, geometriai és leir6 adatokat
kivonatolni. Ezek az adatok tartalmazhatnak hossz, kerllet, terilet, felllet-,
térfogat- vagy megvilagitasi szamitasokat is. A szamitasokrol listak
készithetdk:

Grafikusan

Tablazatban — Epiiletszamitasok
RTF formatumban — Word lista
XLS formatumban — EXCEL lista
XML formatumban

Az elemekhez a Tulajdonsag parbeszédablakban levé Koltségparaméterek
opcié segitségével anyag ill. munkadij koltségeket rendelhetiink.

A geometriai adatok és a Koltségparaméterek ismeretében a program
koltségbecslést is készit a tervrél.

A szamitasok eredményér6l EXCEL lista készithet6.

A listaz6 parancsokat a Modulok menii — Lista almeniiben talélja meg.

Modulok | ablak.  Sdgo

Lista r

Burkolat - Fadém Excel lista

Eurkolat - Fal Whord lista k
Burkolat lista kiltséghecslés .

Tervisszehasonlitas
kalibralas

Fokd &s 30 ilesztés
Rekonstrukcid

Animacid

Elern geametria info
Export paramétereak
Szerkezet export
Grafikus liska

Doksegéd
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12.2.1. Grafikus lista

Ha egy épitész részletes grafikus listat szeretne késziteni a tervrajzon
elhelyezett objektumokrdl, és azt a tervrajzon kivanja elhelyezni, az Modulok
meni — Lista — Grafikus lista parancsot alkalmazhatja.

A Csoportok - Archlist.oli kényvtarban kiilénbdzé lista sémak vannak. A
listAban megjelennek az elemek paraméterei, amelyek az Info — Elem
lekérdezéskor is megjelennek (vagy ezek kozil néhany), ill. az elem grafikus
rajza. Kérheti az elem elélnézetét, axonometrikus képét, mindkettét, esetleg

szinezve 6ket.

« A megjelend Csoport elhelyezés ablakban az Archlist.oli kdnyvtarban
talalhato listacsoportok kozil valasszon ki egyet.

Csoport elhelyezés

@ Fak
= Fliggdleges kir rétegrer:
= Ling®l négyzetes ré
: all

= Konszignacics jelolések
- [di] Konyha
ol Kidr szimbdlumak

Lista axonometra

Lizta axonometna 3 par néw

Lista axononitria sraffozassal
Lista elol

Lizta elal 3 parameéter

Lista elal axonormedtria

Lista elol axonometria sraffozassal
Lista elol sraffozassal

Lista info eldl

S e g Wy ey — - |

Lista rgvid

ARCHline

Rl

3 -
— |
[l Forgatva Forgatas: |0 i

[ Elemen =
) Magyitas ®: 1.0
[ Lancon & Haoy
[ analon megszakitva O Méret et 1.0
[ A razon Egvenld arany
[ Ok ] [ tégsamm

« Adja meg a csoport elhelyezésének tulajdonsagait.

OK

Felhasznaléi kézikbnyv
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« Vaélassza ki azokat az épitészeti elemeket, amelyeknek a paramétereit meg
szeretné jeleniteni a listaban.
Enter  bezarja az elemek kivalasztasat.

« Hatobb elemet valasztott ki, adja meg, hogy hany oszlopban helyezze el a
program az elemek grafikus listajat.

« Adja meg a lista origéjanak helyét a rajzon.
A program elhelyezi a grafikus listakat.

» Valasszon ki Ujabb elemeket, vagy
Enter Befejezi a parancsot.

1D n
fzintel 0

10 3T
Haganady 2.7t
itl. nagassig 2.7
Tastagsdg 0.38 n
Térfogqat 3.078 n3
Bossz 1. juo
Bogszz 2. i
Terfilet 1. g.1 ol
Tezflet 2. .1 ol

A paraméterek listaja, és az elem 3D-s képe csoportot alkot.

Ha akar a listaba irt szoveget, akar az elem 3D-s képét valtoztatni szeretné,
megteheti ezt, amennyiben belép a csoportba. Erre a célra hasznélja az
Eszkdz6k meni - Aktivalas - Ramutatas parancsot. A csoport
deaktivalasahoz valassza az Eszk6zok meni - Deaktivalas - Legfelsé szint
parancsot. Hasznalhatja a Csoport helyi menii — Belépés a csoportba, ill.
Csoport bezaras utasitasokat is.

A mar elhelyezett lista elvesziti a kapcsolatot a kivalasztott elemmel, igy az
elem modositasat nem koveti!

12.2.2. Epiletszamitasok

A Modulok menii — Lista — Epiiletszamitasok parancs alkalmazéasaval a
program a kivalasztott elemekrél elkészitett valamennyi szamitasi adatot egy
parbeszédablakban, tablazat formajaban listazza ki.

» Valassza ki azokat az elemeket, amelyekrél szamitasi adatokat szeretne

kapni, vagy
Enter a rajzon levd dsszes elemet kivalasztja.
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Megijelenik az Epiiletszamitasok parbeszédablak.

A jobb oldali gombokkal kivalaszthatja azokat az elemtipusokat (falak,
oszlopok, gerendak, ajtok, sth.), amelyekrél az informéaciokat meg akarja
jeleniteni a parbeszédablakban.

.Epulets.zémﬂ:ésok

Saint... D
0 136
Ossz...

tagass...
27m

Atl. mag...
27m

“Wastags...

01m

Térfogat  Hossz 1.
0373m3  2EB3m
0.373 263

E—T—
E—

Elemek.

Teriilet 2.
3F3m2
373

Teridet 1.
373m2
373

Hossz 2.
2E3m
263

'ARCHIine.XP

[ ok

)

[ Mégsem ]

[

Elhelyezés tablazatként

] [ ] [ Terep 1

Yagolapra

¢ Nyomja meg az Elhelyezés tablazatként
listat tartalmazé tablazatot a képernydn, vagy

gombot, és helyezze el a szamitasi

[

1]

Nyomja meg a Vagolapra gombot. Ekkor a program a parbeszédablak
tartalmat a Windows vagolapjara masolja, hogy kilsé alkalmazasokba
exportalhassa azt. Elhelyezheti a listat pl. egy Word vagy egy EXCEL

dokumentumban.
OK

Felhasznaléi kézikbnyv

Bezarja a parbeszédablakot.
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12.2.3. Excel lista

Az ARCHLine.XP a projektben hasznalt elemekrél (falak, fodémek,
nyilaszarok, teték, stb.) mennyiségi, geometriai és leir6 adatokat tartalmaz.
Lattuk, hogy a Modulok menii — Lista — Epiiletszamitasok utasitassal belsé
tablazatban listdzza az adatokat a program.

A Modulok meni — Lista — Excel lista utasitadssal a kivalasztott elemekré|
ezeket az adatokat kozvetlenlll .XLS listdba kérhetjik.

Fal, nyildszard és tetd lista Ed

Falak Tetik
Falak liztdzaza Tetilk liztdzaza

) Minden fal %) Minden tetd

() Eivalasztdssal ) Kivalasztassal
Fiendezés Hpus szefint Gerendazat liztdzésa
Myilazzamlk [Ohjekturnok,
Ahblakak liztazaza O zzlopok listdzaza
Aok lstazasa Gerendak liztazasza

[ zzloptalpak listazaza
EgiEg giemek Fifiekturncl listastss
Fodémek listazaza
LEpesik linacas Eredmeny megtekintéze
I k. ] ’ I égzem

A megjelend parbeszédablakban valassza ki, hogy mely elemtipusokra kéri a
listat. A nyilaszaré opciok megjeldlése utan a program a terven levd 0sszes
nyilaszarot listazni fogja. Ellenben a falak és a teték esetén lehetéség van
arra, hogy kivalasztassal megadja, mely elemekrdl kéri a listat.

A program az elemek kivalasztasa és a fajlnév megadasa utan, megnyit egy
Excel dokumentumot, amely egy tablazatban munkalapokon jeleniti meg a
kijelolt elemcsoport fajtait, és az azokhoz tartoz6 adatokat.

llyen munkalapokon vannak elhelyezve a falak, nyilaszarok és tet6k adatai.
Az ajt6 és ablak munkalapok nyilaszaré konszignaciot jelentenek. Tehat itt azt
is listdzza, hogy az adott tipusbol hany darab szerepel a terven.

Az Osszesitett munkalapon az elemtipusok szerint is 6sszegez:

ARCHLine.XP ®
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Microsoft Excel - Lista

_ Eajl Szetkesztés Mézet BeszOras Formatum Eszkizck Adatol Ablak S0g5 Acrobat

s gAY 2aBEY CORE AL )T A K
=
Ma =] =

L& | B | c | b | E | F | 6 | H ] I
1 [Wserverdocumentatiomarchline_referenciamunkakifelhasznalhata_anyagokihuniblochrichardikaposvariprojec
2
3 Mennyiség Felilet Térfogat Felilet
4 | Bruttd Mettd Bruttd Mettd
| Kilsf Belsd Kiilsd Belsd
6 | db m2 m2 m2 m2 ma3 m3 m2
7
8 |Falak 17 310934 310774 28339 283231 38173 35076
9
10 | Ablaknok 71 8473
11
12 | Ajtdk 44 238 56
13
14 |Fadémek 30 34026 58 34014 38 8727 17| 872259
15
16 |
T

Szamolotablak
A program altal készitett Excel listak nem tartalmaznak grafikat, igy a
tablazatok hasznalhaték szamolétablaként: a lista elkészitése utan lehetésége
van arra, hogy pl. Uj oszlopot adjon a tablazathoz, ahol Kéltségparamétereket
vesz fel. Ennek alapjan tovabbi szamitasokat, 6sszegzéseket készithet az
Excel segitségével.

Az Excel lista és az ARCHLine.XP kapcsolata

Az elkészitett Excel listaban a tablazatok tartalmazzak az elem azonositojat
is. A program lehetdséget biztosit arra, hogy az Excel listdban levé elem
azonositéjanak megfeleléen a program kijel6lje a terven a kért elemet.

« Kattintson jobb gombbal az elem azonositdjara a listaban.

Felhasznaléi kézikbnyv
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A B C D

Kad Tipus Hosszdsag
Kilsd Belsd
m m

8 | ==l [N 17 Rd 1774

22

89 &b Kivagas

o Masolas

iz E Beillesztés

8 Iranyitotk beilleszkés., .

e

a4 Besziras. ..

bate) Torlés...

ad Tarkalam térlése
ad

a4 ﬁ Megjegyzeés beszdrasa

ad

a0 Cellaformazas. ..
g Valasetéklista...
an % Hiperhivatkozas. ..

LIRYIAN, \‘ 3;% Elern meqgjelenitése az ArchxP-ben

[

« A megjelend helyi menibél valassza az utasitast.
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//“’!’ AB R | 8910
# | A B C D
| | Fallista
! 2 kad Tipus Hosszlsay
4 3 Kilsd Belsd
o) ]
I e g' i
- il
s B | m m
= 7
= i 8 | agm_ll;lj 12 64 12,34 Beton
. —— EREEEELY] 12 54 12,34 Beton
] = 10 8922 U 828 7 98 Betan
3 11 8941 U 368 3,19 Betan
] 12 8943 Uj 327 32,1 Beton
] 13 8950 Lj 817 7 b Beton
B -+ 112 8953 Uj 358 353 Beton
= 15 8971 U £ 58 52 Beton
16 8972 U 5 56 52 Beton
17 8976 L 5 58 52 Beton
18 a9a7 U 558 52 Betan
PR (e | J18 8996 U 558 52 Beton

‘ A funkcié miikédéséhez szukséges, hogy az

ARCHLine.XP\Templates\XL Start mappaban levé ARCHLineXP.xls fajlt

helyezze az Office\ .. \XLStart mappa ala.

12.2.4. Word lista

Az ARCHLIine.XP a projektben hasznalt elemekrdl (falak, fodémek,
nyilaszarok, teték, sth.) kigy(jti a mennyiségi, geometriai és leiré adatokat.

A Modulok meni — Lista —Word lista utasitassal ezekrél az adatokrél abrakkal

ellatott RTF formatumd lista kérhet6.

Az RTF formatum elénye, hogy nem csak Microsoft Office alkalmazasok

segitségével hasznalhato.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Modulok | ablak  S0go

Lista ¢ s we =2
Burkolat: - fadémn L Excel lista o
Burkolat - fal L4 ‘Wword liska Falak
Burkolat lista Kiltségbecsiés &blakak
Tervisszehasonlitas * Elem geametria infa Ajedk
Kalibralas ¥ Exzport paraméterek, Tetdk

Fotd &5 30 illesztés ] Szerkezet expork Fadémek.
Rekonstrukeid L4 arafikus lista Obijektumok
Anitnac . DokSegéd Oszlop/Gerenda
Parkald L4

Energy - epiletfizika L4

Hunkalk - kélkségvetés L

A Word lista parancsainak alkalmazasaval a kilénb6z6 épitészeti elemek,
falak, ajtok, ablakok, teték, fodémek, objektumok, tartészerkezeti elemek,
listajat készitheti el. Ezeken kivil lehetéség van helyiségek hasznos illetve
teljes teriletének listazasara, 6sszesitésére.

Gyakorlott felhasznaloknak

A felhasznalé maga is létrehozhat egy sajat listat, megadhatja annak
formajat és a szilkséges adatokat. Erre ad lehet6séget az Eszkéz6k menii
— Kiegészit 6k — Pascal szerkeszt 6je:

Az ARCHLINE.XP /Templates konyvtar alatt talalhatok a program
el6redefinialt alkonyvtarai, melyekben a listazashoz szilkséges fajlok
vannak, valamint a sablonokat tartalmazé .dot fajl.

A .ppr fajl tartalmazza a forraskodot, a .doc fajl pedig a tablazat formajat
adja meg, a benne |évé adatokat jel6ld kdnyvjelzékkel.

Ha a lista generalasa k6zben hiba torténik, ez hatassal van a tébbi nyitva

Iévé Word dokumentumra is, ezért mentse el ezeket a listakészités elétt.
A listazas csak Word2000 -t6l mikddik, alacsonyabb verzidkkal nem!

Példak:

Falak esetén a parbeszédablakban lehetéség van arra, hogy kivalasztassal
megadja, mely elemekrél kéri a listat.

ARCHLine.XP ®
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|
a8
0j fal
Beton
e84
0j fal
Beton

8822

0j fal
Beton

541

Uj fal
Beton

Abra beillesztése
Eredmény megtekintéze

Falak Listdja
Dpcidk. Lizta tartalma
Ajték, ablakak () Minden fal
05 me alatt nem kerlinek a listdba () Kivalasztassal

QK. ] I Mégzem

3000 -1.28 125 1264 1234 16580 -0.00=1530

3000 -1.28 125 1264 1234 1650 -0.00=1530
3000 -1.28 125 8.3 b 036 -0.00=1035

-1.28 125 363 3.19 4680 - 000= 450

F i
=

1643 -0.00=1543

1643 -0.00=1543

9093 -000=923

3.99-000=399

A fallistdban a program a réteges falakat rétegenként listazza.

Nyilaszarék esetén, ha a Nyilaszar6 tulajdonsagok — Méretezés
parbeszédablakban a konszignaciés szamot is megadta, akkor a Word
listdban az azonositok helyén a konszignacios szam jelenik meg.

Felhasznaléi kézikbnyv
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4.9 -

202 -

000= 449

000= 449

000=289z2
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[1 [ Tealalap + Twuk [ 0.00] T.EH1] T ] 1.7
19222 | Minos abra
113 RED [ EkizEg [ILEES efer BITE
i Teglalap + Tyuk [ 0.00] T.6] T 1.2
FEEETL
113 RED [ EkizEg [BLEES efer BNTE
1 Egyszer [ 0. 0.55] 05T] 0.5T]
79297 | Mines abra
[1]] HED [ =eEEffEq [ Mag=e elez ENNE
i Teglalap + lyuk 0.50] 0.40] [E=A| 0.32]
FE=T
29935,
29995,
24935,
29935
OE HED [ St EffEg [ILLEFET A 5 B
i Eqwszer 1807 1.50] 220 T125]
T T
[1]1] [LLT] | [ Magare elez ENNE
i Equszer 0.20] 1.50] 1.35] 1.25]

12.2.5. Koltségbecslés

Az ARCHLine.XP programmal a tervrél kdltségbecslés készitheté EXCEL lista
formajaban.
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Ehhez harom kiilénbdz6 lehetéséget kinal a program:

| Mogilok)| Ablak  Stigé
Liska » e .cjgx [=2
Burkalat - Fadém L Excel lista
Burkolat - Fal L4 Wiord lista L4
Burkolat lista kiltséghecslés r Helviségek
Tervisszehasonlitas 4 Elern geormetria info Egyedi paraméterek

Egyedi paraméterek

Koltség rendelheté az ARCHLine.XP elemtipusaihoz: falakhoz, fodémekhez,
nyilaszarékhoz, 2D rajzol6elemekhez, mint a vonal, amely példaul a
futéscsovet, elektromos vezetéket, vizvezetéket szemléltet a terven, stb.
Ezekhez az elemekhez a Tulajdonsag parbeszédablakban levé
Kdltségparaméterek opcid segitségével rendeljen anyag ill. munkadij
koltségeket.

L] Lasd: 4.2.4. Koltségparaméterek hozzarendelése fejezetet.

A geometriai adatok és a Kéltségparaméterek ismeretében a program
koéltségbecslést készit a tervrdl.

A B C D E F G H

1 |indexi MNév Leirds Egység Adat Szorzd Ar Eredmény
2

3 2 Porotherm 38M+F Térfogat 7.52 1 4960 37319.04
4 8 Porotherm 38N+F Térfogat 5.08 1 4960 2520732
5 17 Porotherm 38N+F Térfogat 2,88 1 4960 1429998
6 26 Porotherm 38N+F Térfogat 2,08 1 4960 10296,66
7 35 Porotherm 38M+F Térfogat 4,06 1 4960 2011836
8 44 Porotherm 38N+F Térfogat 9.48 1 4960 47021,99
9 56 Porotherm 10 N+F kézi falazdelemekbil Térfogat 0,32 1 1660 505,44
10 78 Porotherm 10 N+F kézi falazdelemekbil Térfogat 1,85 1 1660 2881.01
11 91 Porotherm 10 N+F kézi falazdelemekbil Térfogat 1,13 1 1560 1769.04
12| 105 Porotherm 10 N+F kézi falazdelemekbal Térfogat 1,14 1 1560 __1785.89
13 161204,7
4[4[ ¥, Osszasitas % Fal { Ablsk { Ajto / [4]

Helyiségek - anyaglista

Az ARCHLine.XP programban az elemtipusokon kivil a burkol6éanyagokhoz
is rendelhet6 koltség. Ehhez a Helyiségpecsét funkciét hasznalja.

||_-!.!_-|| Lasd: 10.2. Helyiségpecsét fejezetet.

Felhasznaléi kézikbnyv
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A B & D E F G H

1 [Nev Osszesen Oldalfal Mennyezet Padls  Labazat Ar Kiltség

2

3 |Vakolat 123,46 123.46 350 43211.7
4 |Diszperzit 63,58 63.58 500 31788
5 |Textiltapéta 55,07 38.11 16,96 500 27533
6 |Csempeburkolat 21,78 2178 300 6534
7 |Labazat 5,92 5.92 300 1776.6
8 |Padldszdnyeg szegély 1,65 1,65

9 |Mennyezetvakolat 47,66 47,66

10 | Dérzsmentes beltéri fal és m 30,7 30,7

11 | Agyazdréteq 30,7 30,7

12 | Gres lap 30,7 307

13 |[Ragasztd 16,96 16,96

14 |Szdnyegpadld 02 16,96 16,96

15 110843.3
16

[ 4[» [}, Oldalfal / L3bazat 7 Mennyezet / Padlé ' Osszesen // [«
Dekoracio

A falakhoz, fodémekhez, helyiségekhez rendelhetd burkolatkiosztas.
".!QI Lasd: 15.1. Dekoréacié- Burkolatkiosztas fejezetet.

Az itt felhasznalt lapok darabszamat listdzza a program:

Dekoracio
D Index Feliilet Keriilet Darabok
Egész =50% <50% |Osszesen Index
337 2 0,39 9,96 16 0 1 17

0,39

12.2.6. XML listak

A Modulok - Lista meniiben megtalalhat6 a

« Export paraméterek
% Szerkezet export
utasitasok.

Ennek segitségével a program a koltségparamétereket, ill. a szerkezeti
elemek leirasat egy XML fajlba exportélja. Ezt a fajlt mas programok, pl.
koltségvetés készité programok, statikai programok beolvashatjak és
értelmezhetik.

ARCHLine.XP ®
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12.3. Anyaglista

Epitész valtozat — Rajz menii — Anyaglista parancs egy tablazatba kigydijti és
elhelyezi a rajzon a kivalasztott elem kategoridkban felhasznalt anyagok nevét

és metszeti sraffozasat.

Elemek kivalasztasa B | g370
- o1 || ] FCSoe2
 Fal L feketeliveg
¥ Ajté/Ablak - eziist
B rosen Fx it logo
Lepcso A
¥ Teto 3 1 fekete
¥ Terep |:] krém
[+ Objektum S P
7 ooson I tlrkizGveg
¥ Korlat = Ebenfa
I Felillethals — takor
[+ Filléralap - E piI‘DS
a4 L 3
/] Vasbeton
Lo [ e ||| g Aca

Felhasznaléi kézikbnyv
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12.4, DokSegéd

Az ARCHLine.XP programcsomag részét képezi egy dokumentacio-készitd

segédprogram.
Modulok | Ablak  5g8
Lista > eqisaty aci o i [22
Burkolat - Fadém L4 Excel lista
Burkolat - Fal ¢ whord lista L4
Burkolat liska kiltsegbecslés ¥
Tervisszehasonlitas L4 Elem geometria info
Kalibralas L4 Export parameéterek.
Fotd és 20 illesztés L4 Szerkezet export
Rekonstrukcid L4 Grafikus liska
Animacia r DokSeged r Dokseaéd indités
Parkold LS Doksegéd leiras
Energy - éplletfizika L4
Hunkalk - kiltségwetés L3

A DokSegéddel Onnek lehetésége van kitolteni, és a projekttel egyitt eltarolni
fontos dokumentumokat, amelyeket konnyen szerkeszthetd formaban tovabb
alakithat, majd kinyomtathat, és a dokumentaciéjahoz csatolhat.

Elényok
A DokSegéd hasznalataval a kdvetkez6 elényokhdz juthat:

®,
o

az épitészek, tervezék szamara fontos dokumentumok, egyszerd, gyors,
pontos és kulturalt keretek kozti kitdltése,

a kész dokumentumok barmikor reprodukalhaték,

az azonos adatokat csak egyszer kell megadni,

az adatok a projekttel tarol6dnak, mddositas esetén kénnyen megtalalhatok,
szerkeszthetd formaban megjelenithetd és nyomtathaté nyomtatvanyok, akar
Uresen is,

“ egyszer(, gyors kezelés.

®,
o

®,
o

X3

o

K3
°

ARCHLine.XP ®
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ARCHLine. XP® DokSegéd

Kerelem 1. s2. Statisztikai adatlap | 2. sz Statisztika adatlap | Milzzaki leiras N_I,Iilatkozatu:uk_
Elérg »% Létrehaz. Mentés ATF dokumnentumba
Adatok: 1. oldal %]
1. Az épittetd neve: E
cime: E] E E]
2. kérelemmel érintett ingatlan cime: helyrajzi széma:
A A A A
3. A kérelmezett engedély fajtdia | _Z-v |
L I__ |

lg_!J' A DokSegéd részletes leirasa megtalalhaté a DokSegéd menl — DokSegéd
leirds menupontban.

Felhasznaléi kézikbnyv
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13.

Fotdrealisztikus megjelenités és DirectX

Bevezetés

®,
Q

2
o

K3
o

Napjainkban a versenyképes piac, a tervezék, az épitészek olyan eszkdzoket
igényelnek, amelyekkel megtervezett éplileteket vagy akar egész
varosrészeket valosaghien tudnak megjeleniteni. Az ARCHLine.XP szamos
lehet&séget kinal mind a 3D-s modell fotérealisztikus megjelenitésére mind
animaciok készitésére.

A fotorealisztikus megjelenités valdsaghdiiségét a kovetkezd technikak
alkalmazasa segiti:

Texturak alkalmazasa

Kulénboz6 fényforrasok hasznalata

Atlatszo felilletek abrazolasa

Képek elhelyezése hattérként a valdsaghi kérnyezet megjelenitésére
Klénb6z6 arnyékolasi médok hasznalata (Flat, Gouraud és Phong)

Teljes w

Drrdtvaz
Flat
Gouraud
Phiong
yors kép
eligs

A modellezéshez pedig a kdvetkezé eszkdzoket hasznalhatja:
Open-GL

Renderelés

Animacios utvonal megadasaval filmek létrehozasa

Arnyékelemzé s az év barmely napjan a terv féldrajzi koordinatainak
figyelembevételével

Virtudlis valésag létrehozasa

Epités szimulacio

Export lehetéségek:

Az export fajlformatum lehetévé teszi azt is, hogy az ARCHLine.XP-ban
megtervezett modellt kiillsé megjelenitd programba exportalja, majd ott
megjelenitse.

Ezek a kdvetkezdk:

ARCHLine.XP Render Studio

ARCHLine.XP ®
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X3

o

LightScape

Art*lantis®

3D Studio

Cinema 4D

Virtual Reality Modelling Language

X3

o

0,
o

0,
o

0,
o

A fotérealisztikus megjelenités eszkozeit a Nézet és a Modulok menibél,
illetve a 3D Nézet eszkdztarbdl lehet elérni.

13.1. A fotoérealisztikus megjelenitésr 6l

A LightWorks renderel6 nyujtotta professzionalis képességeknek
kodszonhetden a kilsé illetve belsd latvanyterveket a kordbban megszokott
sugarkovetéses mddszeren tul a radiozitds mdodszerével is elkészitheti.

A fotorealisztikus megjelenitésre hasznalt eljarasok és azok minésége eltéré
lehet. Ennek hatterét réviden bemutatjuk..

13.1.1. A fotérealisztikus megjelenitésr 6l bévebben

Lokdlis illuminéacio
A sugarkovetéses fotérealisztikus megjelenités esetében, a végleges kép
fényviszonyait az Ugynevezett direkt vagy lokalis illuminacié segitségével
alkotja a renderel6 (az a program, ami a képet elkésziti). Ez azt jelenti, hogy a

felileteken megjelennek a fények és arnyékok, tovabba a felliletek
tulajdonsagaitdl fliggéen akar valodi tikrézédés is jelentkezhet.

Globalis illuminacio
A globdlis illuminacié modszerével lehetéség nyilik a valésagban is fellépé
difftz, vagyis szort fények megjelenitésére is. Ennek megvalésitasat a
radiozitas-(fénymennyiség-) szamitas eljarasa végzi. A modszer tébbek kozott
azzal az elénnyel jar, hogy a mesterséges megvilagitas nélkli terek
fényviszonyai val6sagosakka valnak, mert fellleteik megvilagitottsaga nem

csupan a direkt fényektdl, de a mas feliiletekrél érkezd szort fények
mennyiségétdl is fligg.

Globalis illuminacio - Elszinezés

A valosagérzetet tovabb fokozza az elszinezés képessége, ami szintén a
globdlis illuminaciéval torténé képalkotas kovetkezménye. Az elszinezés nem
mas, mint az egymas kozelében talalhato eltéré szinl fellleteknek az
egymasra gyakorolt megvilagitasi hatasa olyan médon, hogy a szines
feluletrél tovahaladé fénysugar a fellilet szinével elszinezédik

Felhasznaléi kézikbnyv



13 Fotorealisztikus megjelenités és DirectX 1289

Lokalis illuminacié (sugarkovetés) Globalis illuminacié (radiozitas)

13.1.2. Afotorealisztikus megjelenités hasznalata

Az ARCHLine.XP" programban a 3D méd eszkéztaron talalhaté Renderelés
ikonnal készithet fotérealisztikus képeket. Az ikon aktiv, ha 3D ablakon
dolgozik.

Az ikonra kattintva a Renderelés parbeszédablak jelenik meg:

ARCHLine.XP ®
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Fotorealisztikus megjelenités

4 Kép méretei

Szabvényos méretek 640x430 (0.3 MPixel) E‘
Szélesség 640 képpant

Magassag 430 képpant

Felbontas 75 képpont/hivelyk

Nyomtatasi szélesség 216,75 mm

Myomtatési magassag

162, 56 mm

% Mindsegi beallitasok

Sugarkdvetss Kiazepes -
Radiczitas Exterior - Normal - 3
Téma mérete 50 m - 7
Elsimitas ]
Felilleti egyenetlenség (Bump ... [ ]
Arnyek tipusa Finom arnyek El
* Fényhatasok

Fényforrasok E]

_______If.!?pbeélll'ﬁs [\H Budapest - 2009 julius 11, szombat 12:54:00 B
Egbolt Nappal - Részben felhgs -]
Egyéni kérnyezeti fény hasznalata ([

Karnyezeti fény 450 Ix

% Hattér tulajdonsagai

Sajat hattér

s d

MNapbeilitis

Megadhatia a Map beallitast a foldrajz hely, az észak irdny, a naptari nap és az iddpont bealitasaval.

Elsnézeti kép

| Renderelés inditésa | [ Bezras
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13.1.3. A fotorealisztikus megjelenitéssel kapcsol  atos
beallitasok

13.1.3.1. Kép méretei

% Kép méretei

[ Szabvanyos méretek ] Ablak méret -
Szélesség 400=200 0.1 MPizel)
Magassag E40s480 [0.3 bPizel)
- FEOE7E (0.4 bPisel)
Felbontas B00G00 (0.5 MPisel]
Myomtatasi szélesséq 1024x7ES (0.8 MPixel]
Myomtatasi magassag 1280x360 1.3 MPisel]
Epix kimenet 1400=1050 [1.5 MPixel)
g 1600:1200 (1.9 MPixel)
A Mindségi beallitasok 20481536 (3.1 MPixel]
Sugarkivetes 3R4x480 [Szélesvasznn 16:9 - 0.4 MPixel]
Globalis illumindid 1280:720 [Szélesvasznd 16:3 - 0.3 MPixel]
Elsimitas | 366R7TED [Széleswaszni 16:3 - 1.0 MPixel]
1320:1080 [Szélesvazzri 16:3 - 2.0 MPisel]
Szirkearnyalatos kép E quéni

e e S ——
# Fényhatasok [

Szabvanyos méretek

Vélaszthat a listaban talalhato szabvanyos képméretek kozil. (Magasabb
felbontas - hosszabb gépidd). Az ablak méret opcié a 3D ablak méretét
alkalmazza a rendeseléshez, amely esetenként nagyon hasznos lehet.

Szélesség
A kész kép szélessége képpontban. Egyéni értéket is megadhat.

Magassag
A kész kép magassaga képpontban. Egyéni értéket is megadhat.

Felbontas

A kész kép felbontasa (képpont-sirlisége). Az érték befolyasolja a nyomtatasi
meéretet.

Nyomtatasi szélesség
A bedllitott képméretbdl és felbontasbél szamitott fizikai nyomtatasi méret.
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Nyomtatasi magassag
A beallitott képmérethdl és felbontasbol szamitott fizikai nyomtatasi méret.

13.1.3.2. Minéségi bedllitasok

% Mindségi beallitasok

Sugérkdvetés Kozepes -
Radiozitds Exterior - Normal -
Téma mérete 20 m (Magy) n
Elsimitss

Feliileti egyenetlenség (Bump ... {[C]

Arnyék tipusa Finom &rnyék lz‘

Sugarkovetés

Az eljaras direkt megvilagitassal abrazolja a modellt. Tikrozédést és egyéb
fényviszonyokat is megjelenit. Mas targyakrol visszavert fényt nem vesz
figyelembe. Beallithatja a sugarkdvetés mindségét tobb szinten: alacsony,
kbzepes és magas. (Alacsonyabb érték - rovidebb gépidd).

Radiozitas
Az eljaras direkt és indirekt megvilagitassal hiien abrazolja a valés
fényviszonyokat. A modell megjelenitése sugarkdvetéssel és a
fénymennyiség (radiozitas) tobbszoros visszaver6désének szamitasaval
torténik. Deritett felliletek és szinvisszaverédés megjelenitésére is alkalmas."
Ezzel az eljarassal a modell arnyalasa sugarkdvetéssel és diffaz fényekkel a
fénymennyiség (radiozitas) tébbszérds visszaverédésének szamitasaval
torténik. (Normal beallitas - révidebb gépidd).
Lasd még: http://en.wikipedia.org/wiki/Radiosity_(3D_computer_graphics)

Téma mérete

A téma méretének megadasaval beallithatja a végleges kép finomsagat. A
téma mérete befolyasolja a kép elkészitésére forditott gépidét. (Kisebb érték -
hosszabb gépid6). A téma méretét csak bekapcsolt radiozitas mellett allithatja
be.
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Nagy téma méret Kicsi téma méret

Elsimitas
Az élsimitas segitségével a keletkezett élek valésaghd, simitott formaban
jelennek meg, ferde vonalakat puhava, simava tesz.

Elsimitassal

Fellleti egyenetlenség (Bump mapping)

A bump mapping nev( eljaras soran a 3D-s modell egy egyenetlenebb
fellletet kap az egyenletes felllet helyett. A bump mapping eljaras soran ugy
kapunk egyenetlenebb feliiletet, hogy a modell normal-vektorainak iranyait
szabadon maodositjuk, s igy egy bonyolultabb, egyenetlenebb felllet illizidjat
kelthetjik. Ezzel pedig a részletesség illuzidjat lehet kelteni anélkil, hogy
hatalmas poligonszamu modelleket kéne hasznalni.

Lasd még: http://hu.wikipedia.org/wiki/Bump_mapping

Latvanykép Bump Mapping nélkil Latvanykép Bump Mapping-el
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B Bright
D Dark.
Incident Ray
: = Reflected Ray :
EEBEE DDED
on a flat surface, all areas ©On a bumpy surface, the sides
appear bright. of the bump appear darker than
the center

Bedllitasa az Anyagkezel6ben térténik:
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R
.\;’.‘.ak.olat [ Fhong. b4
| Atldtszisag SE
b om0
T :Feluleﬁi equenetienség o 58.
Mozaik - s
Egyenetienség simitaza =
[riad = 1.75
oL 035 Komyezeti fény faktor .
Wizszintes i i b 042
Fiiggtleges 0.%m ) Szart fény Faktar
i 013
Iréry: 0 hd Csillogas fény faktor =
' T 0.80
Enppiight i i Kitewi [nsilogas]
ik —F 010
Czillagés zzin
—t
I % Sraffozei tulajdonsagok I [ Ok ] [ Megsem
Arnyék tipusa
Beallithatja a vetett arnyékok tipusat.
Arnyék tipusa  Finom &rnyék -
Mincs arnpék
Elez armpék
Eles amyék, melpet dttetszd anpagok is vethetnek

Az arnyékok szamitasa lelassithatja a renderelést, ugyanakkor valésagh
képeket eredményez.

Finom arnyékok Eles arnyékok
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13.1.3.3. Fényhatasok

L

% Fényhatasok

Fényforrasak |:|
Mapbedllitss Budapest - 2009 jilius 11, szombat 18:30:00 [ |
Egbolt Maplemente El

Egvyéni kirnyezeti fény hasznélata

Karnyezeti fény 50 Ix

Fényforrasok

Egyszer( fényforraskezelés, kdzvetlen a renderelés el6tt megvaltoztathatja a
modellben elhelyezett mesterséges vilagitétestek fénymennyiség értékeit,
kikapcsolhatja az 6sszes fényforrast, vagy azok egy csoportjat.

Lumen alapu fénymennyiség meghatarozas

A kordbban alkalmazott, nehezen értelmezhetd szazalékos fényerésség
meghatarozassal szemben az Uj fotérealisztikus megjelenitében a
fényforrasok lumen fényaram mértékegységben definialtak.

Az alabbi tablazat a kiilénbdz6 fényforrasok fényhasznositasat mutatja, amely
gyakorlati segitséget nydjthat a kilénb6z6 lampatipusok teljesitménye alapjan
a fényaram (lumen) jellemzé meghatarozasahoz. Az ARCHLine.XP 2009 R2-
ben a fényforras tipusa csak hagyomanyos izzélampaként van értelmezve.

Fényforrasok fényhasznositdsa lumen per watt Im/W

Fényforras tipusa Tipikus Fényaram
fényhasznositas (Lumen)
(Im/W)
Hagyomanyos izz6lampa 100 W 14,4 1440
(220 V)
Halogén izzélampa 100 W (220 V) 17 1700
Kompakt fénycs6 57-72 513-1872
9-26 W
Fémhalogén lampa 90
Nagynyomasu Na-lampa 85-150
Kisnyomasu Na-lampa 100-200

Lasd: http://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A9nyforr%C3%A1ls
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Napbeallitas
Megadhatja a Nap beallitast a valds foldrajzi hely, az észak irany, a naptari
nap és az idépont beallitasaval, vagy a nap tetszéleges pozicidéba
athelyezésével.

Egbolt

Kivalaszthatja a modell kiilsé megvilagitasat befolyasol6 égbolt jellegét a
HDRI panorama hatterek segitségével.

Mapbealitas Budapest - 2009 jdlius 11, szombat 18:30:00 E]
Egbolt Naplemente -

Eqgyéni kirnyezet fény haszndlata Pirk adat )

Kérnyezeti fény Mappal - Tllea Egbolt ;
= i s M appal - Részben felhbs
63 (v o L Mappal - Erdsen felhigs

Sajat hattér M
Tipusa jiel - Részben felhis

Ejiel - Ertzen felhiis

Szin

A panorama hatterek befolyasoljak a kdrnyezetben fellépé fényviszonyokat.

A HDRI panorama hatterek nem csupan a modell valésaghi kérnyezetének
megjelenitését szolgaljak. Ennél joval tobbre képesek. Segitségikkel a
valésaghoz hasonléan a kilonbdzé kérnyezeti fényeloszlasok is jol
megjelenithetdék. Ha példaul ugyanazt a képet nappali égbolttal jelenitjik meg,
egészen mas fényviszonyokat tapasztalunk, mint amikor a naplemente
gyengébb tonusu vorosesen elszinezett fényei vilagitjak meg.

Latvanykép kilonb6zé panorama hatterek abrazolasaval.
-
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Kdrnyezeti fény hasznélata

Alapesetben az Egbolt opcional valasztott HDRI panorama hattérhez tartoz6
kérnyezeti fény eréssége jelenik meg a renderelt képen. Egyéni kdrnyezeti
fény erésséget is megadhat az érték atirasaval.

A megvilagitas eréssége luxban értendé. (1 lux a megvilagitas eréssége ha 1
lumen fényaram 1 m2-nyi felliletre merélegesen esik. 1 lux megfelel a telihold
fényének, mig a déli napsuitéses orak fényereje kb. 30000 lux)

A kornyezeti fény nagyobb értéke, néveli a megvilagitottsagot a képen.
Hatranya, hogy csokkenti az arnyalas kontrasztjat.

Alacsony kérnyezeti fény

Magas kornyezeti fény

Kamerafény

A kamerafény segitségével bekapcsolhatja és szabalyozhatja a kamera
(nézépont) feldli deritéfényt. S6tét, alacsony megvilagitasu terek deritésére jél
hasznalhatd. A megvilagitas eréssége luxban értendé.

Radiozitas hasznalata esetén a kamerafény automatikusan kikapcsolt
allapotba kertil.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Fénytestek
Renderelt képeken a fényforrasok gyakran lathatatlanok, mivel a fény forrasa
maga altalaban nem rendelkezik a 3D-ben lathato testtel. A Fénytestek
hasznélata opciéval a szoftver automatikusan apr6é hamis fénytesteket
generdl, igy téve lathatova a fények forrasat a renderelt képen.

L—]
-

Fénytestek hasznalata

Fénytestek hasznélata kikapcsolva
bekapcsolva

13.1.3.4. Héattér tulajdonsagai

A Hattér tulajdonsagai

Sajat hattér
Tipusa Egyszinii
Szin
S zinatmenet
Tipusa K.ép

Megadhatja a modell mogétt megjelend

Sajat hattér
A hatter lehet egyszind, szinatmenetes vagy importalt kép. Sajat hattéer
kikapcsolasa esetén az Egbolt opcional valasztott HDRI panorama hattér

jelenik meg a renderelt képen.
Bekapcsolas esetén megadhatja a modell mégott megjelend hattér

tulajdonséagait.
Egyszin i

A héttér szinét a szin parbeszédablakban allithatja be.
Adja meg a hattér szinét a szintabla segitségével.
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Szinatmenetes
A kép hatterének szinét egy felsé és egy alsé szin megadasaval allithatja be.
A hattér szine fokozatosan fog a felsé szintél az alséig valtozni.
Adja meg a hattér felsd, majd alsé szinét a szintablabadl.

Kép
A renderelés hatterébe betdlthet egy képet.
A Fajl neve és elérési Utja nyomdgombra kattintva megjelend Kép megnyitas
parbeszédablakban valassza ki a megfelelé hattérképet.

1, 1@, 1

Egyszini Szinatmenetes Kép

13.1.4. Renderelési médok

Elénézeti kép
Az El6nézeti kép nyomdégomb segitségével a végleges latvanykép kisebb
felbontasu, Iényegesen egyszerisitett nézete jelenik meg. Elénye, hogy az
id6igényes végs6 képnél sokkal gyorsabban késziil el és az esetleges
beallitasi pontatlansagokat kénnyen korrigalhatéva teszi.

Renderelés inditasa
A nyomégomb segitségével inditja a végleges latvanykép elkészitését.

Elénézeti kép Végleges latvanykép
T .

Mentés mint...

Ha a kép elkészilt a végeredményt képfajlba mentheti. Valassza a rendereld
ablakban a Fajl meni / Mentés mint... menipontot. Adja meg a menteni
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kivant fajl nevét és helyét a megjelend Mentés masként... elnevezési
parbeszédablakban.

Adja meg a fjlt tipusat (.bmp, .jpg, .png, .tif). A mentett képfajl mérete és
mindsége flgg a kivalasztott fajltipustol.

13.1.5. Renderelés lista - kdtegelt feldolgozas

Bevezetés

Az ARCHLine.XP"” 2010-ben megjelens Lista renderelés magasabb szintre
emeli a fotérealisztikus képek készitésére forditott munka hatékonysagat és
ndveli a rugalmassagot. Segitségével a latvanytervekhez sziikséges
beallitasok egy listaban eltarolhaték, majd késébb kdtegelve végrehajthatok
(példaul éjszakai futtatas).

A renderelési lista hasznalata

A lista renderelés a Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablak also részén
talalhatd ,Renderelési lista” elnevezésii nyomogomb segitségével érhetd el. A
Fotérealisztikus megjelenités parbeszédablakot a 3D mod eszkdztaron
talalhat6 Renderelés beallitdsa ikonnal érheti el. Az ikon aktiv, ha 3D ablakon
dolgozik.

[ Renderelés inditasa ]

| Vazlatkép ] [ Renderelési lista. .. ] [ Bezaras ]

A Renderelési lista hasznalata egyszeri. El6szor hozza kell adni az aktudlis
3D nézet ablak modellterét a megadott renderelési beallitasokkal a
renderelési listdhoz. Lehet6ség van egy vagy tébb projekten belil tdbb
modelltér hozzaadasahoz, melyek listat alkotnak.

A listat az ARCHLine.XP® csak addig tartja meg, amig a program

megszakitas nélkiil fut. Az ARCHLine.XP® bezéarasa a lista tartalmanak
uritésével jar!

Hozzaadas a renderelési listdhoz

A nyomogomb segitségével a Fotérealisztikus megjelenités
parbeszédablakban megadott beallitasokkal hozzaadhat6 az aktualis modell
az aktualis nézet bedllithsokkal a renderelési listdhoz.

Hozzaadas a renderelési listahoz

ARCHLine.XP ®
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Megjelenik a Mentés masként elnevezésl parbeszédablak, ahol megadhat6 a
renderelés soran elkészitendd képfajl helye, neve és kiterjesztése.

Nyomja meg a Mentés gombot és a program hozzaadja a renderelési listdhoz
a létrehozandé képet a megadott adatokkal. A képfajl ilyenkor még nem,
csupan késébb a renderelési folyamat végén készil el.

Renderelési lista megnyitasa

A nyomdégomb megnyomasat kdvetéen megjelenik a Renderelési lista cim
parbeszédablak.

Renderelési lista =
Allapot l RCELEN T EE e ] Renderelési bedlitdsok
EJ Renderelésre var Slesség 540 képpont
[ Mozgatds fel ] Magassag 480 képpont
= =~ Sugarkivetés Magas
Mozgatas e i P s
Sl tanAE Globalis iluminacid Interior
[ Térlés ] '[Ema' |:nerete im
— Elsimitds Bekapcsolva
Elgnézet Felileti egyenetlenség Bekapcsolva
Arryék tipusa Finom arnyék
Egbalt Mappal - Tiszt...
Kérnyezeti fény 450 [x (Mappal)
Hattér tipusa Egbalt
Fényerd 0%
Kontraszt 0%
Lista renderelése
Renderelés ledlitisa

A péarbeszédablak bal oldalan talalhat6 az eddig 6sszeallitott renderelési lista,
kézépen a kezelégombok és az elénézeti mezd, jobb oldalt pedig az éppen
kivalasztott listaelemhez tartozd renderelési beallitdsok lathatok.

Renderelési lista

A renderelési lista két f6 oszlopa a Képfajl neve és az Allapot. A képfajl neve
mutatja a renderelési listdhoz adott modelltér renderelése végén elkészild
képfajl nevét, amit a [ gombra kattintva még renderelés el6tt
megvaltoztathat. Az Allapot mutatja a renderelési listaclem allapotat. Ez a
kovetkez§ lehet: Renderelésre var, Renderelés alatt, Kész.

Kepfajl neve Allapat
Mappali_latvany_01.bmp E] Kesz
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Mozgatas fel

A nyomogomb segitségével a renderelési listaban kivalasztott elem elébbre
sorolodik eggyel a renderelési listaban.

Mozgatas fel

Mozgatas le

A nyomdgomb segitségével a renderelési listdban kivalasztott elem héattrébb
sorolédik eggyel a renderelési listaban.

[ Mozgatas e I
Torlés
A renderelési listaban kivalasztott elem to6rélheté a nyomégomb segitségével.
Torlés

Renderelés leallitasa

A nyomogomb segitségével a renderelési lista renderelési folyamata
megallithatd. Az elkésziilt képek megmaradnak.

Renderelés leslitisa

El6nézet

Az elénézet ablakban megjelenik a modelltér nézetének egyszerisitett képe.
Ez segit eligazodni a listaban talalhaté elemek kdzott.

Elénézet

Renderelési bedllitasok

A kivalasztott listaelemhez tartozé f6bb renderelési tulajdonsagokat jeleniti
meg.
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Renderelési bedlitisok

S7Elesseg
Magassag
Suaarkévetés
Globalis illuminacia
Téma merete
Elsimitas

Felileti egyenetienség
Arnyék tipusa
Egbalt

Kirnyezeti fény
Hattér tipusa
Fényerd
Kontraszt

&40 képpont
430 képpont
Magas

Interior

im
Bekapczolva
Bekapcsolva
Finom arnyek
Mappal - Tiszt...
450 b (Mappal)
Egbait

0%

0%%

Lista renderelése

A nyomdgomb segitségével elkezdédik a renderelési lista feldolgozasa a lista
elsé elemétdl. Megjelenik az ARCHLine.XP® rendereld, ahol a soron

kovetkez6 listaelem renderelése folyik.

I Lista renderelése

Mivel a renderelési folyamat kifejezetten eréforras igényes, javasolt a
renderelési lista elemeinek renderelését olyan idében elkezdeni, amikor az a

legkevésbé zavaro.
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13.2. OpenGL vagy DirectX 3D

Bevezetés

A program az OpenGL vagy DirectX technika alkalmazasaval lehetéséget
biztosit a modell gyors mozgatasara. A mozgatas mellett lehetéség van a
modell médositasara és az anyag megvaltoztatasara is.

Az OpenGL vagy DirectX egy ipari szabvany, amelyet szamos
szoftveralkalmazas és jatékprogram hasznal 3D objektumok valdsideji
megjelenitésére. Az elterjedt modern Windows és Mac OS X operacios
rendszerek mindegyike beépitett szoftveres OpenGL meghajtéval rendelkezik.
Egy szoftver alapl OpenGL vagy DirectX kizarélag a CPU eréforrasaira
tamaszkodik, amikor kirajzolja a képet a képernydre. Sajnos, mivel a CPU egy
altalanos célu hardver, ezt a feladatot nem tudja nagyon hatékonyan
megoldani.

A 3D megjelenités teljesitményének fokozasa érdekében szamos
grafikuskartya gyarté sajat termékét fejlesztette ki, hogy az OpenGL vagy
DirectX renderelés szamitasigényes feladatait atvegye a CPU-tél és egy erre
a célra kifejlesztett chippel, amit GPU-nak (grafikus feldolgozé egység)
neveznek, végeztesse el. A GPU chipek a CPU-nal sokkal alkalmasabbak
arra a feladatra, hogy a 3D megjelenitést kirajzoljak a képernyére, és igy
jelentds teljesitményndvekedést (akar 3000%-os mértékiit) lehet elérni a
beépitésiikkel. Gyakran ezt nevezik hardveres gyorsitasnak.

3D (Kép) nézet ablak megnyitasa

A 3D (Kép) nézet ablakot az Ablak menii — Uj 3D nézet ablak utasitassal
hozhat létre. Az ablakban létrejon az aktudlis 3D modell. Az ablakot csak a
fejléce kilbnbozteti meg a tébbi 3D ablaktol.

A program megjeleniti a modellt az Uj 3D (Kép) nézet ablakban.

3D (Kép) nézet ablak a projektben

Egy projekten beliil tébb 3D (Kép) nézet ablakot is lIétrehozhat killénb6z6
beallitasokkal: axonometria, perspektiva, nézetek, drétvaz modell,
takartvonalas abrazolas, stb., ugyanugy, ahogy 3D ablakot. Ezek az ablakok
elment&dnek a projektbe.

Ha a projekt mentésnél nincs bekapcsolva a 3D adatbazis mentése opcio,
akkor a projekt kovetkez6 megnyitasakor a 3D (Kép) nézet ablakban nem

latszik a modell. A 3D modell Iétrehozaséaval az ablakban megjelenik a
modell.
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Arnyékolas
A 3D (Kép) nézet ablakban megjelenitheti az arnyékokat, sét kérhet
arnyékelemzést is, amely valos idében hajtodik végre.

-~

"/ Nézet 1* : hxonometria [Kép]

13.2.1. Megijelenités beallitas

A Fajl menii — Beallitasok — Altalanos — Megjelenités beallitasok
parbeszédablakban a kévetkezé beallitasokat teheti meg:

Felhasznaléi kézikbnyv
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Bedllitdsok =]
Eedllitazok
- Mértékegység
- Sz0g V] Feliilet korlatozas 50000
- Vonzas és hald
- T argyraszter beallitazok | Hardveres gyorsitas engedélyezése”
- 30 megjelenité i = =
. ; : Uj 20z ablak megryitdsa | Direct 9.0c madban i |
- Jobb kattintas testreszabasa [} 30 ablak, megnyitssa | Direct 9.0c madban - |
- 30 munkas ik
- M appabeallitazok V| Maximalis megielenitendo képméret® 1024 hd
- Markerek bedllitdzai
- Helyizég adatai Automatikus kepfriszités, ha az elemek szama kizebb mint 28000 -
- Sraffozas bedllitasai
EEM[T; bedllitasai A vanaltipusok képernyon megielenitett max. szakaszainak szama | 100 -
- Eqyé

“f bedllitdzok a program kovetkeza inditazakor IEphek érvénybe

0k | [ Mémse | [ Akamaz

Fellletkorlatozas

Az itt bedllitott fellletkorlatozas csak az OpenGL vagy DirectX ablakban
térténé mozgatasra vonatkozik. Az OpenGL vagy DirectX megijeleniti a
modellbdl atvett fellleteket, viszont mozgatas kdzben hasznalja az OpenGL
vagy DirectX feliiletkorlatozast. Ha 6nnek gyengébb videokartyaja van, akkor
kapcsolja be a felliletkorlatozast, igy mozgataskor nem lassul le a modell.

Hardveres gyorsitas

Az ARCHLine.XP tdmogatja a hardveres gyorsitast. Abban az esetben, ha az
On gépében levé grafikus kartya ezt nem tamogatja, akkor a
parbeszédablakban kikapcsolhatja azt.

Uj 2D ablak megnyitasa OpenGL vagy DirectX modban
A 2D alaprajzi ablak kétféle lehet:

OpenGL vagy DirectX vektorrajz
GDI vektorrajz (Graphics Device Interface - szabvanyos képernyd grafikai
konyvtar).

Uj 3D ablak megnyitasa OpenGL vagy DirectX modban
A 3D rajzi ablak kétféle lehet:
+ OpenGL vagy DirectX vektorrajz

% GDI vektorrajz (Graphics Device Interface - szabvanyos képerny6 grafikai
konyvtar).
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A betoltott projekten belll a beallitas a késébbiekben létrehozott ablakokra
érvényes, illetve a projekt kbvetkezd megnyitasaval a meglévé ablakokra is.

l!!l A részletes leirast lasd a 2.9. Ablakkezelés fejezetben.

Felhasznaléi kézikbnyv
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13.3.  Thearender tAmogatas

A Thea Render olyan korszer(i, csicsminéségi rendereld, amely képes a
hagyomanyos kozelitéses szamitason alapulé fotérealisztikus kép
elééllitasara és a legmodernebb valds hibamentes képi eredmény
kiszamitasara is. A Thea egy professzionalis rendereld alkalmazéas, ami
gazdag, innovativ funkcidinak, kivalé anyagkezelésének kdszonheti tudasat. A
legljabb kutatasok eredményeit felhasznalo, fejlett szamitasi eljarasok
biztositjak a rendereld csucs-szinvonalat. A szoftverrél tovabbi informacidkat
a www.thearender.com oldalon talalhat.

Az ARCHLine.XP® 2011 teljeskdrlien tamogatja a renderel6 eredeti
formatumat olyan kommunikaciot biztositva melynek segitségével kiemelkedd
minéséget érhet el, egyetlen gombnyomassal. Ezen felll akar a
legrészletesebb beallitasokig is médosithatja, tovabb finomithatja a
renderelést a tokéletes eredmény érdekében.

Claudio Pilustrelli

13.3.1. Hogyan hasznalhaté a Thea Render?

Az elkésziilt modellt a&tadhatja a Theanak kdzvetlenill az ARCHLine.XP-bdl a Fajl
men( / Export / Render menipont segitségével. A megjelend Fotdrealisztikus
megjelenités parbeszédablakban mdédja van a renderelés egyes beallitasait
madositani, miel6tt a modellt exportalna.
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Fotorealisztikus megjelenités @
-

% Kép méretei i
Szabvanyos meretek F68x575 (0.4 MPixel) E|
Szélesség 768 képpont [
Magassag 576 képpont
Felbontas 72 képpont/hivelyk
Myomtatdsi szélesseg 270,93 mm

Myomtatasi magassaq 203.2 mm :

2 Minéségi beallitasok 13
Sugérkovetés Kizepes «||
Globalis lluminacid Interior -
Arnyék tipusa Finom arnyék =

% Fényhatasok [
Mapbeallités Egyéni - Azimut (Iranyszdg): 222.65 Zenit: 20, |:J:
Fényerd 40% - |
Kontraszt -40% w L

“E““A[p"agok
Feliileti eqyenetienség (Bump ... [¥]
Anyagok médositisa |:|
Anyagok lecserélése |_| -

L Thea Render ] I

A Thea Render gombot megnyomva az ARCHLine.XP exportalja az aktualis 3D
modellt a benne taldlhaté anyagokkal és fényekkel egyitt. Ezt kbvetéen elinditja a
Thea Rendert, majd az beolvassa az ARCHLine.XP éltal készitett modellt és a
renderelési beallitasoknak megfeleléen elkezdi renderelni. A végeredmény végil a
Theaval elmentheté.

13.3.2. Fotorealisztikus megjelenités parbeszédabla k

A Fajl meni / Export / Thea Render meniipont hatasara megjelend
parbeszédablakban megadhaté tulajdonsagok megegyeznek a hagyomanyos
renderelés sordn megadhato beallitasokkal. Ezért az egyes beallitasok

Felhasznaléi kézikbnyv
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altalanos leirasat, kérjik keresse a Kézikdnyv / Sugo Fotorealisztikus
megjelenités cim( fejezetében.

Bizonyos bedllitasok hatasai, a kapcsolat jellegébél adédoan eltérnek, fent
emlitett fejezetben emlitettdl, ezért ezeknek kiilén figyelmet szentelnénk,
illetve a kdvetkezd leirast egyfajta referenciaként is hasznalhatja arra nézve,
hogy egyes ARCHLine.XP-ben megadhat6 renderelési beallitasok, mely a
Thea Renderben megtalalhat6 értékeket befolyasoljak.

Kép méretei

A Kép méretei részben megadhato tulajdonsagok meghatarozzak a Thea
Renderben elkésziilt kép megfeleld tulajdonsagait.

Min 6ségi beallitasok

A minéségi beallitasoknal megadottak alapvetéen befolyasoljak az elkésziilt
kép mindségét, és a renderelésre forditott idét is. A magasabb beallitasok
altaldban hosszabb renderelési idét is jelentenek.

Sugarkovetés

A Sugarkdvetés beallitasa esetében az Alacsony, Kbzepes és Magas értékek
kozul valaszthat. Ezek az értékek a Thea Renderben talalhatd sugarkdvetés
mélységét hatarozzak meg. Ez nem mas, mint a kép szamitasahoz
figyelembe vett sugarak visszaverédésének szama. A magasabb érték
esetében a végeredmény hosszabb renderelési idé mellett valoszeribb lesz.

Globdlis illuminacio

A Globalis illuminacio legordilé listaban tobbféle lehetéség koziil valaszthat,
amelyek segitségével a szort fények hatasat is megjelenitheti. A globalis
illuminacié alkalmazasaval tehat életszer(ibb képeket készithet, mivel a
kordlottunk 1évé vilagban is Iépten-nyomon megjelennek a szort fények,
sokszor igen nagymértékben befolyasolva az adott tér fényeit és hangulatat.

Az els6 harom lehet6ség teljesen egyezik az ARCHLine.XP-ben a
hagyomanyos renderelésnél megszokottakkal, és azokhoz nagyon hasonléan
is mikodik. Ezek a lehetéségek az Interior, Exterior és a Kikapcsolva.

Az Interior a belsé terekre optimalizalt, mig az Exterior a kilsé terekre
optimalizalt beallitdsokkal adja 4t a modellt a Thea-nak. Ennek a két
lehetéségnek nagyon hasonlé okai vannak, mint a valédi fényképezésben a
klénbdz6 helyzetekre hasznalt kulénféle fényképez&gép beallitasok (PI.:
Téajkép, Beltéri). Kikapcsolt allapotban a Thea a megkapott modellt csak a
joval egyszeriibb direkt megvilagitassal jeleniti meg, ami kevésbé val6szer(,
azonban nagyon hamar szolgél kész képpel, amelyeken a fények és anyagok
mar lathatok.

ARCHLine.XP ®



1312

13.3 Thea render tamogatas

3
”Q

A lista végén, az elsé harom lehet6ség utan jelennek meg azok a
lehetéségek, amik a feltelepitett Thea program beallitasaitol fliggenek és ott
Render-sablonoknak nevezik 6ket. Amennyiben a felhasznalé nem hozott
létre a Theaban sajat Render-sablonokat (ezekbe menthetéek a Thea
renderelései, hasonléan az ARCHLine.XP-ben megismert készletekhez),
akkor a lista csak az alapértelmezett sablonokat tartalmazza.

Az itt kdvetkez§ lista tajékoztato jellegli és azt a célt szolgalja, hogy a jelenlegi
alapértelmezett Thea sablonok kdz6tt kdnnyebben eligazodjon a felhasznalé.

Unbiased (TR1) — Hibamentes kultéri
Ez a renderelési sablon a f6ként olyan esetben hasznalhat6 j6l, amikor a
direkt megvilagitas a dominans (tehét példaul a kiiltéri képeken).

A Thea egyik kilonlegessége az a képesség, hogy hibamentes modon is tud
renderelni. Ezekben a médokban sok |épésen keresztill folyamatosan
finomitja a program a képet, s amikor az kelléen tiszta, a felhasznald
ledllithatja a renderelést.

Elénye, hogy a képek kiilondsebb egyéb finomitas nélkil életszerliek és
hatasosak lesznek. Hatranya, hogy a renderelési id6 tdbbnyire igen hosszu,
mire a kép kelléen szemcsétlenné valik.

Unbiased (TR2) — Hibamentes beltéri

Ez a renderelési sablon elsésorban azokban az esetekben kivald, amikor
jelentés a szort fény hatasa (példaul a belsé terekben), valamint amikor
szeretnénk abrazolni az esetlegesen fellépé kausztikat. A kausztika nem mas,
mint az a lencsehatas, amit példaul egy Uszémedence aljan okoz a medence
vize.

Elénye, hogy a képek kiilobndsebb egyéb finomitas nélkiil életszerliek és
hatasosak lesznek. Hatranya, hogy a renderelési idd tdbbnyire igen hosszu,
mire a kép kelléen szemcsétlenné valik.

Direct Lighting — Csak direkt megvilagitas
Ez a renderelési sablon csak és kizarélag a direkt megvilagitassal szamol és
a szort fényekkel nem. Féként gyors kultéri renderekre javasolt.

Elénye, hogy a kép készitésére forditott id6 viszonylag rovid. Hatranya, hogy
a kész kép egyes esetekben (féként belsd terek esetében) til sotét lesz és tul
kontrasztos, mert a szort fények hatasa nem tud érvényesiilni.

Final Gathering
Ez a sablon kiltéri és beltéri renderelésre egyarant hasznalhatd, mert képes
megjeleniteni a szort fények hatasait is.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Elénye, hogy viszonylag révid idén belil jeleniti meg a kész és tobbnyire elég
valoszer( képet, mivel a renderelés ebben az esetben bizonyos
egyszerlsitésekkel szamol. Hatranya, hogy kénnyen szemcséssé valhat a
végeredmény és ezért szikséges némi mélyebb ismeret, hogy a jelenetnek
megfeleld beallitast adjon meg a felhasznalé a Theaban.

% Photon mapping — Foton leképezés
Ez a sablon olyan modszerrel dolgozik, aminek készonhetéen nagyon
gyorsan készithet6 szort fényeket is megjeleniteni képes renderelt kép. Ez a
sablon Final gathering beallitasokat is tartalmaz.

Elénye, hogy gyorsan jeleniti meg a végeredményt, amelyen mar a szort
fények is megjelennek. Hatranya, hogy az eredmény pontatlan, ezért az
elkészilt kép egyéni bedllitAsok nélkil 6hmagaban leginkabb csak elnagyolt
munkakdzi renderelésre alkalmazhato jol.

% Visualization (PM 1mil) — 1 millié foton leképezése
A Photon mapping sablon egy nagyon alacsony minéség valtozata, erés
egyszerilsitésekkel, final gathering nélkdl.

< Visualization (PM 10mil) — 10 milli6 foton leképezése
A Photon mapping sablon egy kdzepes minéségi valtozata, erés
egyszerlsitésekkel, final gathering nélkl.

+ Clay render - Agyagrender
Nagyon hasznos rendersablon, amivel olyan renderelt kép készithetd, ahol az
anyagok egyszerUsitve, szinek és mintak nélkil sziirkén (agyag) jelennek
meg, fényekkel és arnyékokkal. Idedlis a megvilagitas objektiv vizsgalatahoz.

Elénye, hogy olyan médon reprezentalja a modellt, amit kivaldan
hasznalhatunk a fények és arnyékok 6nallo vizsgalatara, felfedve a nem
megfeleléen, vagy esetleg éppen tllzottan megvilagitott részeket. Hatranya,
hogy mivel a szért fényekkel is szamol, az elkészitésre forditott id6 nagyobb
modellek esetében kdzepesen sokaig tarthat.

Ha a felhasznal6 esetleg Uj render-sablonokat készit a Theaban, akkor azok
az itt lathato listdban egyarant meg fognak jelenni, ezzel kénnyitve a
munkavégzést azok szamara, akik szeretnék megismerni és kihasznalni a
Thea nyujtotta lehetéségeket.

Arnyék tipusa

Az arnyék tipusa listaban kivalasztott opciok szerint jelenik meg a renderelt
képen a vetett arnyék.
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13.3.2.1. Fényhatasok

Napbeallitas
A Napbeallitas segitségével pontosan megadhatja a modell foldrajzi helyzetét,
tajolasat és az idépontot. Igy a megfelel6 természetes megvilagitast érheti el.

Fényer 6
A Fényer6é modositasaval a Thea utoeffektjei kdzil a Fényesség értékét
befolyasolhatja.

Kontraszt

A Kontraszt modositasaval a Thea utéeffektjei koziil a Kontraszt értékét
befolyasolhatja.

Anyagok

Az anyagok részben talalhat6 lehetéségekkel a projektben talalhato
anyagokon modosithat.

13.3.2.2. Hattér tulajdonsagai

Sajat hattér
A Sajat hattér opcidval engedélyezheti sajat, egyéni hattér megadasat. Amikor
az opciét engedélyezi elérhetévé valik a hattér tipusanak megadasa.

Tipusa
A hattér tipusaként a kdvetkez6 lehetéségeket adhatja meg:
Egyszin(, Szinatmenet, Kép

Attél figgéen, hogy melyik lehetéséget valasztja, nyilik mddja a tovabbi
bedllitasok kivalasztasara.

13.3.3. Thea anyagok

Lehet6sége van hasznalni az ARCHLine.XP-ben a Thea alapértelmezett
anyagait, illetve a Theaban egyedileg Iétrehozott sajat anyagokat is.

13.3.3.1. Thea anyagmappa az ARCHLine.XP-ben

Az ARCHLIine.XP telepitését kbvetéen az Anyagkezel6ben megjelenik a
Thea_Render anyagmappa.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Ez a mappa azokat az anyagokat tartalmazza, amelyeket a Thea Render
alapértelmezett telepitéjében is megtalal. Hasznalatukkal az ARCHLine. XP-
ben elkészitett modell fellletének anyagait a Theaban talalhato fizikailag
pontos anyagokkal jelenitheti meg.

Amennyiben az ARCHLine.XP egyéb anyagait hasznalja késébb leirt
anyagreferenciak nélkil, akkor a megadott anyagok konvertalédni fognak a
Thea szamara felismerhetd formatumu anyagokka.

13.3.3.2. Thea anyagreferenciak

Az ARCHLine.XP + Thea Render kommunikacidban lehetésége van arra,
hogy arra utasitsa a programot, hogy az ARCHLine.XP-t6l kapott modellen a
Thea Renderben egyénileg dsszeallitott anyagokat hasznalja, egy esetleges
konverzio helyett.

Ez azért el6bnyds, mert a Thea Render anyagkezelése joéval 0sszetettebb
anyagok létrehozasat engedélyezi a tapasztaltabb felhasznal6knak. Az
ugynevezett anyagreferencidk segitségével ennek elényeit ki is tudja aknazni.

Ahhoz hogy egy a Thea Render anyagmappaiban mar létrehozott anyagra
hivatkozni tudjon, az ARCHLine.XP-ben |étrehozott referencia anyag nevének
pontosan egyeznie kell a Thea anyagkdnyvtarban Iétrehozott anyag nevével,
azzal a kiilénbséggel, hogy a @@ vagy Thea__ elétagokkal kell azokat

megjeldlni.
Példa:
« Legyen a Theaban megépitett anyag neve Glossy_beige_test, amely bézs
szind.

e Az ARCHLine.XP Anyagkezel6jében hozzon létre egy
Thea_Glossy_beige_test (vagy @ @Glossy_beige_test) nevii anyagot,
amelynek szinét eredeti szlirkén hagyja.

e Hasznalja ezt az anyagot a modell egy jol lathaté részén, majd exportélja a
modellt a Thea Renderbe.

« Amikor a kép készll észre fogja venni, hogy ahelyett, hogy egy atkonvertalt
szirke szinli Thea_Glossy_beige_test nev{i anyagot latna a feliileten, a
Theaban korabban létrehozott bézs szinli Glossy_beige_test nevili anyag
jelenik meg az adott fellleten.

13.3.4. Konverzi6

A Thea Render és az ARCHLine.XP kilonbségeibél adédo sajatossagokbdl
eredéen a két program kézoétti kommunikacié részleteiben erésen
tdmaszkodik az informaciok egyik programbdl masikba térténé konverziéjan.

A kovetkezd tablazat segithet megérteni és kdnnyebben kezelhetévé tenni a
Theaban megjelenitett adatokat.
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13.3.4.1. Anyagok konverzidja

Az ARCHLIine.XP anyagok amennyiben nem Thea referenciaként lettek
létrehozva, a kovetkez6 szabalyok szerint konvertalédnak.

ARCHLine.XP anyagtipus

Matt

Fém

Phong

MUanyag

Uveg

Takor

Emissziv

13.3.4.2. Fények konverzidja

Anyag a Thea Renderben
100% Alap

100% Alap + 100% Fényes
100% Alap

100% Alap

30% Alap + 100% Vékony film
30% Alap + 100% Fényes
100% Alap + Sugarz6

Az ARCHLine.XP modellekben alkalmazott fények a kévetkez6 szabalyok
szerint konvertalédnak a Thea export soran.

ARCHLine.XP fénytipus
Pontszerl
Szpotfény
Vonal / Vonallanc menti
Fellleti
Nap

Fény a Thea Renderben
Pontszer(

Szpotfény

Sugarzé anyagl segédtest
Sugarzé anyagu segédfeliilet
Nap

13.3.5. A Thea Render kezelése

A Thea Render kezelésérél bévebben a Thea fémenijében a Stgd / Megnyit /
Felhasznaléi kézikényv (PDF) opcidval tdjékozodhat.

Felhasznaléi kézikbnyv
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14. Nyomtatas

Bevezetés
Az ARCHLine.XP kétféle nyomtatasi lehetéséget kinal fel:

I Aktiv rajz nyomtatasa:

A program a betoltott projektnek az aktiv ablakban levé rajzat kozvetlendl
kinyomtatja a Fajl meni — Nyomtatas utasitas segitségével.

Il. Tervlap nyomtatasa:
Ekkor a nyomtatast két fazisbdl all.:

% Az elsé fazis a Tervlap elkészitése:
Ekkor készitheti el6 a fajlokat a nyomtatashoz.
A program megnyit egy tervlapot (nyomtatasi lapot), amelyen projekt rajzait,
vagy barmilyen 6nall6 rajzot elhelyezhet.
A tervlapon elhelyezett rajzokat kiegészitheti pecséttel, feliratokkal,
északjellel, stb. és igy el6késziti azt a nyomtatasra. A tervlap az aktualis
projekt része lesz, majd kés6bb Ujra betdltve barmikor médosithatja.

« A masodik fazis a tényleges nyomtatas, amely szintén a Fajl meni —
Nyomtatas utasitas segitségével torténik.
Ekkor kinyomtathatja az elsé fazisban elkészitett tervlapot..

Nyomtatas nyomtaté stidioban

Sokszor sziikség lehet olyan szamitogéprél kinyomtatni a tervet, amire nincs
installalva az ARCHLine.XP tervezd program, példaul, ha a tervet
nyomtatéstidioba viszi. Az ARCHLine.XP program erre a problémara is tébb
megoldast nyujt.

I. Nyomtatas PDF fajlba
Lehet6ség van PDF fajlba torténé nyomtatasra. llyenkor mindéssze PDF
fajlba kell kinyomtatnia a rajzot, majd ezt az egy fajlt kell a nyomtatostidioba
vinnie.
A PDF (Portable Document Format) fajl formatumot standard faj formatumként
hasznaljak a vilagon, amely lehet6séget ad az elektronikus dokumentumok
biztonsagos cseréjére. A PDF olyan univerzalis formatum, amely meg6rzi barmely
forras dokumentum fontjait, a képeit, grafikait, a dokumentum kinézetét.

* Haszndlja a F4jl menii — Nyomtatas PDF fajlba utasitast.

« Adja meg a fajl nevét. A kiterjesztés .pdf lesz. Ezt a fajlt megnyithatja az
Acrobat Reader ingyenes programmal, igy megnézheti a nyomtatasi el6képet.
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¢ Ezt a .pdf fajlt nyomtassa ki a nyomtatdstidioban.

Il. Nyomtato driver
¢ Toltse le az Internetrél a nyomtatdstididban hasznalt nyomtaté driverét
(meghajtojat), és telepitse azt.
« Allitsa be a nyomtat6 tulajdonsagoknal ezt a drivert aktudlis nyomtatoként.
¢ Inditsa el a nyomtatast. Ekkor ARCHLine.XP program fajlba nyomtat.
¢ Adja meg a fajl nevét.
« Ezt a fajlt nyomtassa ki a nyomtatostadioban.

Ennek a moédszernek az a hatranya, hogy miutan fajlba nyomtatott, nem
tudja megnyitni a fajlt, hogy megnézze az eredmeényt.

14.1. Tervlap meni

Az ARCHLine.XP-ben lehetdség van terviapok készitésére, melyeken
projekteket, de 6nall6 fajlokat is megnyithat. A tervlap altal el6készitheti a
sziikséges fajlokat a nyomtatashoz.

A médszer elénye, hogy a tervlap a projekt részét képezi, ezt a program egy
onallé ablakban jeleniti meg. Egy projekten bellil egyidejlleg tébb kilonbdzé
tervlap kezelésére van lehetéség.

A programban a Tervlap menii ben talalhaték a tervlapok kezelésére
vonatkozé parancsok.

Tervlap | 300 Modulok  Ablakok 54

||_E."5| Tervlap elokészitése

Rajz elhelyezése r
Uy Részlet masoldsa
Részlet beillesztése r
54 Beillesztett részlet madositasa
Pecsét elhelyezése
Pecset kitgltése/modositdsa
|:'| Tervlap frissitése

Rajzok frissitése egyesével

Felhasznaléi kézikbnyv
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14.1.1. Tervlap el 6készitése

A parancs kivalasztasakor megjelenik a Papirméret beéllitasa
parbeszédablak:

Projektkezelo s Nézet 3% : Aktudlis perspektiva [Kép] / Myomtatasi lapl * Nyomtatdsi lap r Nézet 2 : Bal [Rajz]
=) Lathaté (7) -
el [ ] Nyomtatasi lapl * Nyomtatasi lap
= = papplészlé Papirméret bellitisa |
w10, szint L .
= G sant CD 1078_0C 2018 on Ne03:
= B.sant E
= 7, sznt Papirkészlet
= 6.sznt
- Farmatum | Default "
= 4 sznt Példanyok.
= 3, sznt e Szélesség: 215 mm ®oo 1
= 2 szant
= 1. sant !l Magassag 279 mm 1
= Foldszint BE
= -1, szint DOrientécid
[=-a Nezet
fen Nézet 3 Akt E
+ Nezet 1 (gD K
* Nezet2 (Ba) . pzel)
[} Metszet HE 4 |Bmm dr:  |Smm
1§ Terviap
- Kikapesolt
-l zénakezelo
b
B
L
1l 1 b :
|| 30 adatt Megiegyzések % EE —
T
|| sraffozasok vonalainak men i

Papirkészlet
Megadja a tervlap méretét a nyomtatas el6készitéséhez. Ez a formatum
eltérhet az aktualis nyomtatasi formatél. Beallithat egy ,felhasznaléi
formatumot” is. Az alapértelmezett formatum az adott nyomtatd aktudlis
papirbedllitasat tartalmazza, hasznalata ajanlott. A példaban A3 fekvé
rajzlapot allitottunk be.

Orientacio )
Az orientacié rész a papir helyzetének meghatarozasara szolgal. Allé vagy
fekvé forma vélaszthato.

Szegély
Megadhatja a tervlap margéméretét. A kijelzett értékek az adott nyomtato
meghajté programja altal visszaadott értékek. Kisebb érték beallitasa esetén a
rajz egy része a nyomtatas soran kivil eshet a nyomtathaté
papirtartomanyon!

‘ Hogyan szamithaté ki a nyomtathaté teriilet? A nyomtathato teruletet ugy
kapja meg, hogy a papir méretébél kivonja a nyomtaté altal igényelt
legkisebb marg6t. Nyomtathato teriilet magassaga = papir magassag -
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(fels6é + als6 margo). Nyomtathato teriilet szélessége = papir szélesség -
\ (bal + jobb margok).

Pecsét
A nyomtatasi lap megadasakor kérheti pecsét elhelyezését: kivalaszthat6 a
Csoportok kdzill a kivant pecsét. A nyomtatasi lap ezzel a pecséttel jelenik
meg.

A kovetkezd nyomtatasi lap beallitaskor ezt a pecsétet kinalja fel a program.

¢ Fogadja el a beallitAsokat az Ok gombbal.

14.1.2. Projektkezel 6 - Rajz elhelyezése a tervlapon, fogd
és vidd
A kovetkez6 |épésben megjelenik a Projektkezeld a képerny6 bal oldalan az

Eszkdztar helyén. Innen a Fogd és Vidd médszer segitségével dobhat
rajzokat, vagy 3D nézeteket a Tervlapra.

A bal oldalt megjelend Projektkezel&bdl rajzokat dobhat a tervlapra, ha bal
gombbal megragadja azok nevét és a tervlapra mozgatva elengedi.

Miutan a bal gombot elengedte megadhatja a 2D rajz méretaranyat is a
megjelend meniben.

Projektkezeld 3 x - -
9 MNyomtatasi lapl * Nyomtatasi lap
=) Lathaté (3) -
EIE Draiz_ | ||
- —
. = 3, szint \‘“"\..
..... = Tetd - \
..... = F1
----- N - » u
""" v Base 1:10
[ = Situation
[El- = Homlokzatok 120
----- = 3, szint 1:50
""" T 2sant 1:100
----- = 1, szint
..... = Féldszint 1:200
[ Mézaet 1:x
b m Nézet 1 (Aktuslis pe
EJ---@ Metszet
-4 Terviap

Felhasznaléi kézikbnyv
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Amennyiben csupan a rajz egyetlen szintjét kivanja elhelyezni, ragadja meg a
kivant szint nevét és azt dobja a tervlapra.

Ha vélasztani szeretne a lehetséges szintek kozill, tartsa nyomva a SHIFT
billenty(it mikézben a rajzot a tervlapra dobja. A méretarany kivalasztasat
kovetéen megjelend Szintek kivalasztasa ablakban egy vagy tébb szintet
véalaszthat.

Projektkezeld 2 %

-1 Lathatd (9)
Bl 53 2D rajz
£ = Csaladi haz terve
: = 3.sznt

= Tetd I
= F1 ‘

€2 Nyomtatasi lapl Nyomtatasi lap

| »

Szintek kivalasztisa @

Seamozas  MNeéw

= Foldszint
= Alapozas

= Helyszin
[+ = Homlokzatok
= 3.sant
= 2.s#nt
= losant
= Féldszint

£ Nézet

Lo Nézet 1 (Aktudlis pe
-4 Metszet

43 Terviap

-J) Kikapcsolt

-l zdnakezeld

K [ Megse

113D adathazis mer Megjegyzések | %

A tervlapon a rajzfajlok betoltése és elhelyezése utan szabadon elhelyezhet
méretezéseket, szoveget, észak szimboélumot a 2D-s csoportok kézil
betdltve, képfajlokat hattérképként. igy példaul elhelyezheti a modellrél
készilt elmentett fotorealisztikus képet is.

14.1.3. Rajz importalasa

Ha nem az aktudlis projektbél szeretne rajzot megnyitni, alkalmazhatja:

a Rajz importdldsa parancsot, melynek segitségével barmilyen .asc
kiterjesztés( rajzot elhelyezhet a tervlapon. A rajz kivalasztasa utan adja meg
az elhelyezés méretaranyat. A projektbél valo rajzok elhelyezésének
megfeleléen itt is megadhato a félia, szint és az osztalyok. Vagy valassza

a Rajz importdlasa a projektb 6l parancsot. Ez gyakorlatilag megegyezik a
Fajl menl — Projektmegnyitas (Ctrl+0) paranccsal. A megjelené Projekt
megnyitasa parbeszédablakban valassza ki a kivant projektet, és az ehhez
tartozo rajzot, amelyet el szeretne helyezni a tervlapon. Nyomja meg a
Megnyitas gombot.
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Projekt megnyitdsa @
Hely: | £ ARCHXP2008man.hun o7 e s e [¥] Meptekintés
o | Metszett
5 [Uirodahaz :Vizvjzgaszsc
£ | roda_alaprajz.ase
Legurathi Myaomtatasi lapl.asc
dokumentumok. =
Bzztal

Dokumentumok I
] Fallimportalasa

1
d
Sajétaép
‘,; Féijlnés: iradahaz :V Megryitds
o L
Halozati helyek. | Fajltipus: ARCHIine. %P prajskt [.pro) V

¢ A megjelené parbeszédablakban adja meg a kivant méretaranyt.

« Helyezze el a rajzot a tervlapon. Egymasutan, az elébbi mdédszer segitségével
tobb rajzot is elhelyezhet. a példaban az alaprajzot 1:100, a két nézetet 1:200
méretaranyban helyeztik az A3 fekvé lapra.

ENyomtatdsi lap3 * M dsi lap =X
T
—
a3 1. Emeleli Alaprajz
i — = -
| : el
i = -
| = [
| . &l
e ¥ =
I I il H 1
il 1
k .
i 1
ity
! 1]
|
i ==
in::ﬁ:ﬂ
inn“
isn:‘é :
| I -
! e =
i e 5 x o

Felhasznaléi kézikbnyv



14. Nyomtatas 1323

14.1.4. Rajz tulajdonsaganak modositasa

Ha a tervlapon elhelyezett rajzra duplan kattint, a megjelend Rajz
megnyitadsa/modositasa parbeszédablakban médosithatja a rajz
tulajdonséagait. Ezek a kdvetkez6k:

méretarany, szint, folia és az osztaly.

Példaul ennek segitségével tudja kivalasztani, hogy az elhelyezett rajz melyik
szintjét jelenitse meg.

Rajz megnyitdsa/mddositdsa @
S S [#] Megtekint
Hely: | 125 05_office_building_2006__pro l O ¥ e El' [ Hegkites
-y .-jmater\al‘tex
| ‘3 j_;]USEI’ E4

Legutébbi D Akkudlis perspektiva 216
dokumentumok. |2 Axarometria 17
— ﬁ Homlokzatok
Lﬁ | iroda_alapraje
Aaztal Metszetl
j Metszetz
| metszets
| 3 Metszetek
| j Myamtatasi lapl
a Myomtatasi lapz
ﬁ Myomtatasi lap 0

Dakumnentumak

= 5Gxbla2m
w58
Sajatoép
‘v-‘l Féilnéy: liroda_alaprajz |»|
Halézati helpek | Filtipus: | ARCHine #F Aisci [ s0) |
Méretardny:
[ Folidk I Dsatdlyok il Saintek ] ] 1100 [+]

14.1.5. Masolas téglalappal/vonallanccal

A parancs segitségével kivalaszthatja egy rajznak csak a szikséges részletét,
amelyet a tervlapon kivan elhelyezni. A kivalasztast megadhatja téglalappal
vagy egy zart vonallanccal.

A parancs abban kilénbézik az altalanos Masolas parancstdl, hogy a
kivalasztott részletet a hatarvonallal pontosan kivagja, igy atmetszi a hatart
keresztezé elemeket, pl. méretezést, szoveget, falat is. A Tervlap menti -
Beillesztés parancs segitségével a kivant méretaranyban elhelyezheti a
rajzrészletet a tervliapon.

« Jeldlje a kivalasztasi téglalap két szemk®ozti csucspontjat, vagy
valassza a Soksz6g parancsot, ha a kivalasztast egy vonallanc segitségével
kivanja megadni.

« Adjon meg egy referenciapontot, amelynél fogva majd elhelyezi a rajzrészletet
a kivant helyen.

ARCHLine.XP ®



1324 14.1. Tervlap menu

l!!l A példat lasd a 14.1.6. Beillesztés tervlapra fejezetnél.

14.1.6. Beillesztés tervlapra

A parancs segitségével a vagolap tartalmat a kivant méretaranyban
elhelyezheti a tervlapra. Ennek az az elénye, hogy ezaltal nem csak teljes
rajzok (alaprajz, homlokzatok, metszetek, stb.), hanem rajzrészletek, vagy
csak bizonyos elemek is elhelyezhetdk a tervliapon, és kinyomtathatok.

Beillesztés L4 141

. - i
AZ, eIO,ZOIeg a Terviap Pecsét elhelyezése 1:10
Masolas
téglalappal/vonallancc Pecset kitdltese/madositasa 1:z0
aI, pgranccsa! a ) Tervlap frissitése 1:50
vagolapra masolt rajzot
helyezze el a kivant 1:100
méretaranyban a 11200
tervlapon. A parancs a
kovetkezé L
méretaranyokat ajanlja 1:1000
fel: Eqvéh

¢ Ha ezektdl eltéré méretaranyt szeretne megadni, valassza a lista végén az
Egyéb parancsot, irja be az Uj méretaranyt a megjelend parbeszédablakban,
majd helyezze el a rajzot a tervlapon.

Példa
Az el6z6 tervlapra az egyik nézet helyett helyezzik el az alaprajz egy
részletét 1:50 méretaranyban:

¢ Legyen aktiv az alaprajz.

« Valassza ki a Tervlap menii - Masolas téglalappal utasitast.
« Atéglalappal jeldlje ki a kivant részt.

« Adja meg referenciapontnak a részlet bal alsé pontjat.

Felhasznaléi kézikbnyv
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e iroda_alaprajz- Alapértelmezett épiilet - 1 Emelet * EJ@
i :
| =
— ‘
. £.11m
[ ]
“f —
&
| | D}D s.16m
| |
u | | T é |
i
n — | = u n
N g Konferencda teremn

« Kattintson a tervrajzra, hogy az legyen az aktiv.
e Valassza ki a Tervlap menu - Beillesztés utasitast.
e Valassza ki a méretaranyt: 1:50.

Tervlap megnvitasa

Masalas téglalappalivonalldnccal H IF

Beillesztés k 1:1

« Helyezze el a részletet a tervlapon.
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D Hyﬂmtatési lap3 ™ Hyomtatasi lap

- A Tervlap menu- Méasolas téglalappal/vonallanccal és a Beillesztés parancs
helyett ne hasznalja a Szerkesztés menl — Masol ill. Beilleszt parancsokat.

14.1.7. Beillesztett részlet médositasa

Bevezetés

Az ARCHLine.XP tovabbfejlesztett tervlap funkcidja kényelmesebb és
dinamikusabb szerkesztést biztosit, amikor a tervlapra helyezett eltéré
méretaranyu részletekkel dolgozik.

Lehet6ség van az elhelyezett részletek keretének utélagos mddositasara. A
tervezés sajatossagaibol adédéan kdnnyen eléfordulhat, hogy egy kordbban
elhelyezett részlet kiegészitésre szorul, vagy éppen ellenkezéleg, csupan egy
darabja is elegendd. Ennek egyszer(i kezelését tamogatja a tervlap
Beillesztett részlet médositasa parancsa.

Felhasznaléi kézikbnyv
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A parancs a Tervlap meni — Beillesztett részlet médositasa meniipontbdl
érhetd el.

Hasznalat

A Beillesztett részlet modositasa parancs csak azokra a rajzokra

hasznéalhatd, amelyek a Tervlap menu - Részlet beillesztése utasitassal
lettek elhelyezve!

A tovabbiakban feltételezzik egy korabban készitett tervlap meglétét:

63 Myorntatasi lapl * Myomtatasi lap E@

p

Vélasszon ki egy részletet egy tetszéleges rajzon a Tervlap meni / Részlet
masolasa paranccsal.

Aktivalja a megfeleld nyomtatasi lapot, majd helyezze el az imént kivalasztott
részletet a Tervlap meni - Részlet beillesztése - Méretarany meniiponttal.
Ezt kbvetbéen valassza a Beillesztett részlet médositasa parancsot.

A bal oldali Profil szerkesztése eszkoztar segitségével médositsa a konturt,
majd nyomja meg az ENTER-t.
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A tervlapon a mdédositott kontdrban megjelenik a részlet:

| €% MNyomtatdsi lapl * Nyomtatasi lap —|[=

___________‘

%

Amennyiben a részlet elhelyezése és a modositas kdzott eltelt idében
valtozott a részlet altal abrazolt eredeti terilet tartalma, a mivelet befejezését
kovetéen automatikusan a legfrissebb allapot jelenik meg.

A Tervlap meni - Tervlap frissitése paranccsal a tervlapon elhelyezett
osszes rajz frissil.

14.1.8. Pecsét elhelyezése

A tervrajzok beadasakor fontos, hogy a rajzok kiegésziilienek pecsétekkel.

A parancs segitségével pecsétet helyezhet el a tervlapon. A pecsétek a rajzrol
tartalmaznak informaciékat, mint pl. a terv neve, szama, a tervezé neve,
méretarany, stb.

A megjelené Csoport elhelyezés parbeszédablakban a Csoport kdnyvtar —
Pecsét kategoriabol kivalaszthat egy pecsétet. Keresse ki a programhoz adott
Pecsét f4jIt, vagy az esetleg elkészitett sajat pecséteket tartalmazo fajlt.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Csoport elhelyezes @

=

Lépcsd szimbolumok. | |
o fodd] Myilak, 7
Lol Myilasiranwak

o Mégyzet szimbdlumok
- [oi] Pecsét

= Pecsét [angol]

@il Sraffozésok |
L[5l Szintrméretezds [l

I | 2|

b-np—-p—n—ap—-p-»-p--p-—n-n'-n—'o-ﬂ:-”“ e

ARCHline

hunl_a3 allo
hurl_a3. fekvo
hunl_ad_allo
hun1_ad_fekvo
hundin_al
hundin_al
hundin_a2 i E
hundin_a3_allo
hundin_a3_fekyo
hundin_a4_allo
hundir_ad_fekvo [1Forgatva Forgatas: |0
[ Elemen

= (=) Maayités = (1.0
[ Lancon

[ onalon megszakitva O Méret v 1.0
[ & rajzon Egpenld ardny

m

[ Ok, ] [ tEgzam ]

Valasszon ki egy pecsétet. A példaban A3 fekvd pecsétet valasztottunk.
Adja meg az elhelyezés paramétereit, majd OK.

Helyezze a pecsétet a tervlapra.: Adja meg a pecset origojanak helyét, vagy
valassza ki a FORGATAS kulcsszét a Parancssorbdl, ha elébb el akarja
forgatni a pecsétet, majd adja meg az origd helyét, és az elforgatas szogét.
Enter Befejezi a parancsot.

A csoportok elhelyezésérdl a részletes leirast a 11.9. 2D-s csoport fejezetben
talalja.
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D Nyomtatasi lap3 * Nyomtatdsi lap Q@@
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14.1.9. Pecsét kitdltése, mddositasa

Az utasitassal az elhelyezett
pecsét adatait kitdltheti, vagy a
mar kitoltétt pecsétet
madosithatja.

e Valassza ki a pecsétet.

« Megjelenik egy parbeszédablak a

pecsét adataival.
e Toltse ki a megfelelé6 mezéket.
e OK Bezarja az ablakot.

Az utasitassal csak a gyari

pecsétek tolthetdk ki.

A felhasznaldi pecsétek
kitdltése esetében a Szdveg
eszkdz hasznalatat ajanljuk.

14.1.10. Tervlap frissitése

P Pecsat

mEx]

Megbiza
Projekt
Projekt no.
Tery

Meéwy

Cirn
Tervezd
Ellendir
Skala

L &turn

Lap

Ok

] I kégze

A program megdrzi a kapcsolatot az eredeti fajlokkal, a rajzokon végzett
maédositasok megjelennek a tervlapon is.
Ha mar elkészitette a tervlapot, de még valtoztatasokat végez a projekten, a
parancs kivalasztasaval a modositasok parhuzamosan frissiiinek a terviapon

is.

Ha a tervlap tartalmaz olyan rajzot, amely nem része a projektnek, a parancs
a merevlemezen megkeresi az ilyen rajzot is, €s ez alapjan frissiti a tervrajzot.
Ha a projektet masik gépre atviszi, az utasitas az ilyen rajzot nem talalhatja
meg, ezért ilyen esetben felajanlja a rajz (j elérési utvonalanak megkeresését.

allapotaval torténik.

Figyelem! A tervlap frissitése parancs kivalasztasa el6étt mentse el a
projektet, mert a rajz frissitése a projekt merevlemezen elmentett utols6
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1332 14.1. Tervlap menu

3D (Kép) ablak elhelyezése nyomtatasi lapon

Az 3D (Kép) ablak tartalma elhelyezheté a terviapon. Ekkor a kép felbontasa
megfelel a képerny6 felbontasnak, vagyis 75 dpi. Munkakdzi allapotban ez
megfeleld.

Tanacsoljuk, hogy a nyomtatas elétt kattintson a Tervlap menl — Tervilap
frissitése utasitasra. Ekkor a kép 300 dpi felbontasban jelenik meg.

A 300 dpi felbontas esetén a kép mérete jelentésen megno, ezzel a projekt
mérete is.

Ha a mentett f4jl és az aktualis allapot eltér egymastol, akkor a Tervlap
frissitése esetén a kdvetkezd lizenet jelenik meg:

[ Uzenet @_‘

kivanja az OpeniGL képeket nagy Felbontasban Frissiteni az aktudlis llapok szerint?
h_-/ Igen walasz esetén a képek jelentdsen ndvelbetik a projekt méretét,

(kozvetlendl a nvomtatas eldtt célszerd ezt walasztania, )

Memleges valasz esetén a program nem frissiti a tervlapon az OpenGl képeket,

[ Igen l [ Ml l [ [Mégse

14.1.11. Rajz frissitése
A teljes tervdokumentécio frissitése helyett van lehetéség arra, hogy a

rajzokat egyesével frissitse. Ehhez a jobb gombbal kattintson a rajzra és
valassza ki a Rajz frissitése meniipontot.

Felhasznaléi kézikbnyv
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.

Madositas

|

Kivalasztas
&’ Torlés

#  Tulajdonsagmasolas

Sréthontas

Terdap frissitése
Rajz frissitése

Belépés a ceoportba

Sorrend L

Falia r %

Tervlap meni - Rajz elhelyezése a tervlapon/Tervilap importalasa

utasitassal az ARCHLine.XP korabbi verziéibdl lehet .pef (Printing
environment) kiterjesztés fajlokat megnyitni.

ARCHLine.XP ®



1334 14.2. Nyomtatas nyomtatora

14.2. Nyomtatas nyomtatéora

A Fajl meni - Nyomtatas utasitas lehet6vé teszi

< az aktualis rajz, vagy
« az aktualis tervlap kinyomtatasat.

A Nyomtatds parbeszédablak az operacids rendszerben beallitott
alapértelmezett nyomtatora (nyomtatd, plotter fajl) kildi az elékészitett rajzot

(vagy a nyomtatasi kérnyezetet).

MNyomtatas
MNyomtatd Szin
@ Myomtatas npomtatara 1 Myomtataz POF-be Witior ssiiie
Myomtatd |CD 1018 DC 2018 KX v [ Bedlitas Minden fekete
1 Szabadon definialt
Papirméret; 2154273 mm Myomtathatd 2074271 mm | Szin > Toll
i [ Minden sziveget feketével npomtat
Mozaik: || Muomtatglnfa | [ Myportatés Filba [ Léthate szint sziitkével
Papirnéret: Orientacid
I éret ILettel v| Példany 1 B @ &laphelyzet
Forras |Aut0 Source Selection = | () Elforgatatt rajz
Ablak Léptek
1 Telies rajz (@ Méretardny
() Ablak 11 -
@) knincds l Kivagas J Szabadan definial
1 Nyomtathatd teriiet: | 2074271 | = :
Eltalss e :
) |} Ardryos vonalvastagség
X -4.0 mm || Kidzéppontba )
| Wonalvastagzag - Aktiv
: -4.0 i e g S
|| Optim &lis papirméret
| Kirajzal | | Készletek Muomtat | | Mégze | | Alkalmaz
Nyomtatd

A parbeszédablak fels6 részében megjelenitédik a nyomtatasi eszkdz tipusa,
a lap mérete, és a nyomtathato rajzterilet. A nyomtathat6 teriilet nem mas,
mint a papir méretébdl kivonva a nyomtaté altal igényelt legkisebb margot.

Itt kivalaszthatja a nyomtatasi eszkoz tipusat.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Beallitas
A Bedllitds gomb hatasara megjelenik a Windows operacios rendszer aktualis
nyomtatasi parbeszédablaka.
Itt beallithatja a nyomtat6 tulajdonsagait.
Ha fajlba kivan nyomtatni, akkor kapcsolja be az itt megjelené Nyomtatas
fajlba opciot.

Ezek a beallitasok csak az aktudlis nyomtatasra vonatkoznak.

Ha azt szeretné, hogy a kdvetkezd nyomtatasokra is érvényesek legyenek a
beallitasok, hasznalja a Windows Nyomtataskezel6jét (Start meni —
Beallitasok — Nyomtatok).

Ajanljuk, hogy a lapméretet és a lap tajolasat a lejjebb talalhaté Papirméret
részben adja meg.

Mozaik
Megjelenik a Papirméret bealliths parbeszédablak.

* Adja meg a nyomtatashoz a rajz méretét. Megadhat egy un. felhasznaléi
formatumot is.
Ez a formatum eltérhet a nyomtatas tényleges fizikai méretétol.
Ha tervlapot akar kinyomtatni, a parbeszédablak a nyomtatas elékészitése
fazisban megadott értékeket jeleniti meg.
Miutan bezarta a parbeszédablakot, a gombon megjelenik a nyomtatandé
lapok szama (pl. egy A4-es nyomtatéd 2db all6 lapbdl tudja kinyomtatni a
beallitott A3-as méret(, fekvé helyzetl rajzot, plusz a margé miatti eltolédas).

M Lasd a 14.1.1. Tervlap el6készitése fejezet leirasat.

Amennyiben a nyomtat6 tulajdonsagoknal beallitott papirméretet kivanja
hasznalni, akkor a Papirméret bedllitas parbeszédablakban a Default
(Alapértelmezett) opciot valassza. Minden mas valasztas estén a nyomtato
jelezni fogja, hogy a nyomtatashoz nem elegendé egy alapértelmezett
papirlap.

Papirméret

Adja meg a papir méretét, tajolasat és a kinyomtatandé példanyok szamat.
Az itt megadott érték alapjan a Nyomtato részben levé papirméret és
nyomtathaté méret informaciok frissiinek.

Orientacio
A rajz helyzetének meghatarozasara szolgal. Alaphelyzet vagy elforgatott
vélaszthato.
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1336 14.2. Nyomtatas nyomtatora

- Az orientaciot ne tévessze 6ssze a papirlap tajoldsaval. Az els6 a rajzra
\ vonatkozik, a masodik a papirlapra.

i Telies rajz

Ablak Z=
Kivalaszthatja a B
rajz optimalis ) Kivagas [ K.ivagas
befoglal6 ablakat = e
vagy az aktudlis () Myamtathatd terlilst [ 2024288

ablak méretét.

Teljes rajz
Az optimalis befoglalé ablakot mutatja.

Ablak
A rajznak azt a részét mutatja, amely az aktualis ablakban ténylegesen
megjelenik.

Kivagas
A rajznak egy kivalasztott részét nyomtatja. Az opci6 kivalasztasa utan a

program visszatér a rajzhoz, ahol On kivalaszthatja a nyomtatandé részt egy
kivalasztasi négyzettel. Ezutan a program visszatér a Nyomtatas ablakhoz

Nyomtathato teriilet

(%) Nyomtathatd telet 202288

Ez az opcid is a rajznak egy kivalasztott részét nyomtatja, de a kivalasztasi
terlilet nagysagat a lapméret és a nyomtatasi méterarany hatarozza meg.

¢ El6szoér valassza ki a méretaranyt.

¢ Kattintson a gombra, amely a lap méretét tartalmazza.

« Az opci6 kivalasztasa utan a program visszatér a rajzhoz, ahol On
kivalaszthatja a nyomtatando részt a program altal felkinalt kivalasztasi
négyzettel. Ez megfelel adott skalaban a lapméternek. Ezutan a program
visszatér a Nyomtatas ablakhoz.

Ha a rajz egy részletét kivanja kinyomtatni, akkor ezt az opciot ajanljuk!

A Nyomtathato teriilet opci6 az alapértelmezett nyomatatd lapbeallitasat

hasznalja. Ezért a Nyomtatas parbeszédablakban térténd lapbeallitas, vagy
Elforgatott rajz opcié hasznalata esetén helytelen eredményt ad. Ajanljuk,
hogy a Nyomtathato teriilet opcié hasznalata esetén a lapbeallitast a

Felhasznaléi kézikbnyv
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Windows — Vezérlé pult — Nyomtatd beallitasok ablakban végezze el. Ez a
\ probléma Pdf nyomtatas esetén nincs.

Lépték (%) Méretarany

A méretaranyt a két modon 1:1 [ '_
véltoztathatja meg: ) :
() Szabadon definialt

Méretarany
Valasszon a lista létezé |éptékei 1
kozal: pl.: 1:100
Szabadon definialt [ &rérwos vonalvastagsag
Adja meg a méretarany Uj értékét
az ures mezében: 1: 15 [¥] Wonalkeastagsag - Aktiv
[ ] Optimaliz papiméret
! Tervlap esetében a léptéknek 1:1 értékiinek kell lennie!

Aranyos vonalvastagsag
Aktivalja az opci6t, hogy a nagyitasi aranyt a vonalvastagsagra is alkalmazza.

Vonalvastagséag aktiv
Kikapcsolt allapotban minden vonal a legvékonyabb vonalvastagsaggal lesz
kinyomtatva. Hasznalata jelentésen lerdviditheti a nyomtatasi id6t.
Bekapcsolt allapotban a vonalakat a megadott vonalvastagsaggal nyomtatja
ki.

Eltolas

XésY
Az X/Y mezdkbe beirt koordinata értékekkel megadhatja a nyomtatas origdjat.

Kozéppontba
A rajz kdzéppontjat a megadott papir kdzéppontjaba helyezi.

8 38.4 i k.ozeéppontba

i 1425 i
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Szin

A nyomtatas soran kiilénb6zé lehetéségek kozil valaszthat:

< Minden sziirke : .

< Minden fekete © Minden sziike

% Szabadon definialt () Minden fekete
Ha aktivalja az opciot, kivalaszthat6 g S
lesz a Szin — Toll gomb. Itt szineket (2 Szabadan definidl
cserélhet és kilonb6z6 l Szin - Tal
kinyomtatandé vonalvastagsagokat Gl o

tud a szinekhez hozzarendelni.

% Minden szoveget feketével nyomtat [ Minden sativeget feketével npomtat

Plotter szin hozzarendelés

-~

Plotterszin hozzdrendeldse @

% | Bedlitas betihése || Bedlitas mentése |

Dzszes szint cxeréi[] _

[ Alaphelyzet ]
| Index Fajz Tollzzin Tollvastagzag
a I N (12
2 N s 012 mm
] I N (12 nm
& [ . 012 mm
35 | i | o 012 mm
101 I P 012 mm
174 012 mm
221 P e 012 mm
E
= :
E [ Ok, ] [ b égsem

A Szin — Toll gomb lenyomasa utan megjelené parbeszédablak segitségével
a rajz szineihez eltéré tollszint és eltérd tollvastagsagot rendelhet,

Elmentheti a beallitasokat, ha a Beallitas mentése gombot valasztja, és
késbébb Ujra betdltheti azokat a Beallitas betdltése gombra kattintva.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Az Osszes szint cseréli  opci6 aktivalasaval a szin gombra kattintva az
Osszes elemhez ugyanazt a szint rendelheti.

Nyomtatas: Lathato szint szlrkével
A nyomtatas parbeszédablak jobb fels6é sarkaban talalhat6 Lathato szint
szurkével kapcsol6 segitségével a nem aktiv, de lathatéra allitott szint
tartalmat is kinyomtathatja. A kinyomtatott aktiv szint tartalma a beallitasoknak
megfeleléen, mig az inaktiv, lathatd szint tartalma egyszini sziirkével jelenik
meg. Kapcsolja be az opcidt, ha szeretné a lathato szint tartalmat is
kinyomtatni.

Szin
i Minden sziirke
7 Minden fekete

(71 Szabadar definialt

Szin x> Tol

| Minden zzoveget feketével nuomtat

[#] Lathatd szint sziikével

I [ i

Lathat6 szint nyomtatasa kikapcsolva Lathat6 szint nyomtatasa bekapcsolva

Kirajzol
A parbeszédablak ugy jeleniti meg a rajzot, ahogy azt a papirra fogja
nyomtatni. Ezzel id6t takarithat meg és elkerilheti a hibas nyomtatast.
A fehér téglalap a kivalasztott papir méretét mutatja. Az éppen kivalasztott
rajz helye vilagossziirkével jelenik meg. A fenti és oldals6 vonalz6
segitségével grafikusan is megadhatja a rajz helyét a papiron.
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! Ha a rajzot jel6l6 téglalap egy része a lapot jel6l6 téglalapon kiviil esik, ez a
rész nem lesz kinyomtatva.
[ Megtekintds
Beallitas
B [ 1 ], ], ], 1 ], ], ], 1 ] [epiak
f .‘I:‘I. v
- 1.0
Eltalas
' Kiozéppontba
s |0 mm
Yo mm
I
: i
...... P
:
Kirajzol
A nyomtatasi képet a gomb megnyomasa utan nézheti meg.
Lépték
Adja meg a méretaranyt a listabdl kivalasztva, vagy a mezébe beirva.
Eltolas
K&zéppontba
A rajz kdzéppontjat a megadott papir kozéppontjaba helyezi.
XeésY
A mezékbe beirt koordinata-értékekkel megadhatja a nyomtatas origéjanak
helyét.
Frissit

A parbeszédablakban beallitott értékkel frissiti a kirajzolast.

Felhasznaléi kézikbnyv
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« Ok Visszatér a Nyomtatas parbeszédablakhoz.
Készletek

A nyomtatasi beallitasokat készletekbe mentheti, a készleteket pedig a
sablonfajlba.

Il!' Lasd: a Készletek leirasat a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata
fejezetben.

Nyomtatas
A gombra kattintva inditsa el a nyomtatast.
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14.3. Nyomtatas PDF formatumba

ARCHLine.XP kezeli a kdzvetlen PDF fajlba térténé nyomtatast.

A PDF (Portable Document Format) fajl formatumot standard f&j formatumként
hasznaljak a vilagon, amely lehetéséget ad az elektronikus dokumentumok
biztonsagos cseréjére. A PDF olyan univerzalis formatum, amely meg6rzi barmely
forras dokumentum fontjait, a képeit, grafikait, a dokumentum kinézetét.

« A PDF fajlba térténé nyomtatashoz elegendd kivalasztani a Fajl menl —
Nyomtatas PDF fajlba utasitast.

« Amennyiben a Fajl menl — Nyomtatas utasitast valasztotta, a
parbeszédablakban kapcsolja be a Nyomtatas PDF-be opciot.

A megjelené parbeszédablak tébbnyire megegyezik a mar megszokott Fajl
menii - Nyomtatas ablakkal.

Myomtatds
MHycmtats
() Nyomtatas nyomtatéra (%) Nyomtatas POF-be
Myomtats
Yizzzintes 420 Fligotleges 297
Mozak: | | Fai
Fapirmeret;
Méret | 15043 237420 mm ™
Téiolss | Fekvi ™

« Adja meg a lapméretet. Egyéni méret is megadhatd (listabdl valasztva:
Egyéni)
Ekkor a kivant méretet a Vizszintes és Fliggdleges mezdbe kell beirni.
« A T4jolas listAban valassza ki, hogy allo, vagy fekvé lapra kivan-e nyomtatni.
« A Fajl gombra kattintva adja meg a nyomtatando fajl nevét és az elérési utjat.
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Mozaik nyomtatas

Ha az igy megadott lapra nem fér ra a rajz, lehetéség van mozaik
nyomtatasra a lap méretének megadasaval, pl. A3 fekvd

A Mozaik gombon megjelenik a nyomtatashoz sziikséges lapok szama.
Elkezdve a nyomtatast, a kdvetkezd lizenet jelenik meg, amelyet az Igen
gombbal kell folytatni.

" =

Myomtatas ...

<2 & myomtatashoz nem elég eqy az alapértelmezett papirbal,
wﬁj Folytatia?

Igen ] [ Merm

Amennyiben mozaik nyomtatasra van sziikség, automatikusan extra PDF
dokumentumok jonnek létre. A fajlnév végén levé sorszamok azonositjak
Oket.

Példaul, ha a fajinév Példa volt és 4 lapra van sziikség a rajz nyomtatasahoz,
akkor 4 db pdf fajl jon létre: Példa.pdf, Példa2.pdf, Példa3.pdf, Példa4.pdf.

Az elkészilt PDF fajlt megnyithatja az Acrobat Reader® ingyenes

programmal, igy megnézheti a nyomtatasi el6képet.
Ezt a .pdf f4jIt elviheti nyomtatéstididba.
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14.4. 3D (Kép) nézet ablak nyomtatasa

Kdzvetlen nyomtatas

Lehet6ség van a 3D (Kép) nézet ablak tartalmanak vektorialis nyomtatasara,
illetve lehet6ség van a modellt képként képfajlba menteni.

¢ Aktivalja a 3D (Kép) nézet ablakot.

e Valassza ki a Fajl menl — Nyomtatas utasitast.
A beallitasok megfelelnek a mar ismert vektorialis rajz nyomtatasa esetén
sziikséges beallitasoknak, egyszerisitett formaban.

Nyomtatés Sl x|

Nyarntata

s [ED 1018 DC 2018 v | | Tulsidonsagak

Allapat: Ready

Tipus: CO1018_DC 2018
Hely: 10.0.0.246
Megjeqrzés:

Papirméret: Orientécid

Meret  [as ~| L @A
:

Forrés [Cassetle 2 - | (71 Fekvao

Leépték, Eltaolas :
(1 Méretarany [V Kidzéppontba

Optimalis

® Szabadon definial % o mm

1: 204573792 T 881493 mm

[C] Elek feketével i :
= :

[T Myomtats féilba képként Fissigs | [ Ok | [ Mégse

Nyomtatas fajlba képként

Az opci6 bekapcsolasakor a program .jpg képfajlként menti el a 3D (Kép)
nézet ablak tartalmat. A kép késébb kinyomtathat6.

Nyomtatas Pdf fajlba

Ha a Fajl meni - Nyomtatas Pdf fajlba utasitast valasztja, az el6z6h6z
hasonl6 ablak jelenik meg, ahol meg kell adni a PDF fajl nevét.
Lehetéség van a kép felbontasanak a beallitaséara is.

Méretaranynak ajanljuk az 1:100-t. (1:1 esetén tdl nagy lesz a fajlméret).
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3D (Kép) nézet ablak elhelyezése nyomtatasi lapon

A 3D (Kép) nézet ablak tartalma elhelyezheté a nyomtatasi lapon. Ekkor a kép
felbontasa megfelel a képernyé felbontasnak, vagyis 75 dpi. Munkakozi
allapotban ez megfeleld.

Tanacsoljuk, hogy a nyomtatas el6tt kattintson a Tervlap menii — Tervilap
frissitése utasitasra. Ekkor a kép 300 dpi felbontasban jelenik meg.

A 300 dpi felbontas esetén a kép mérete jelentésen megnd, ezzel a projekt
meérete is.
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15. Modulok

15.1. Burkolat, burkolatkiosztas

A Burkolat funkcié falak, fodémek, helyiségpecsét és terep esetén
alkalmazhato, altala festés, tapétazas, dekoralas, valddi csempézés, illetve a
kovezés oldhaté meg.

A kivalasztott elemhez annak anyagatdl eltéré részteriletet lehet
hozzarendelni. igy egyszerlien megadhatunk egy labazatot a falon, vagy
egyéb diszitéelemeket, amelyek jol megjelenithetéek a renderelés
segitségével. Az alapterileten kivil lehetéség van burkolatkiosztasra falon,
padloén, ill. mennyezeten.

Burkolatkiosztas esetén meg kell adni a fugatavolsagot, a lapok iranyat. Az
altaluk kiadott mintazat is meghatarozhaté. Egy adott burkol6lapokkal fedett
tertleten beliil Iétrehozhaté mas formaju részterilet is, melyhez eltéré minta
rendelhetd. Az alapterileten egyedileg létrehozott burkol6lapokat is el lehet
helyezni.

A fellletekrdl készitett listak tartalmazzak a burkolélapok darabszamat, méret
szerinti csoportositasban.

Epitészeti elemekhez a Modulok menii — Burkolat -
Fal/F6dém/Helyiségpecsét/Terep Burkolat paranccsal adhat Gjabb
részterileteket.
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Helyiségpecsét

Burkolat, ill. burkolatkiosztas a helyiségpecséten keresztil rendelhetd a

helyiség padléjahoz, mennyezetéhez, ill. barmelyik oldalfalaho

Z.

Burkolat ezekhez a felliletekhez csak akkor rendelhet6, ha a

hatarolo felliletek sablonrél bévebben a 9.5.1.5 Hatéarolé feli
fejezetben olvashat.

helyiségpecséthez hozzarendeltiink egy hatarolé felllet sablont. A

letek c.
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Modositas
Kivalasztas
& Torlés

# Tulgjdonsagmasoclas

| Burkolat » Padlén

Az gsszes helyiség-térfogat test megjelenitése Mennyezeten

A helyiség-térfogat test megjelenitése Egyik oldalon

3D Megjelenités

Belépés a csoportba

Falia 4

A falhoz rendelt burkolat és a helyiségpecséten keresztill a helyiség falahoz
rendelt burkolat kézétt az a kildnbség, hogy az elsé esetben a teljes
falhosszhoz rendeli a program pl. a dekorcsikot, mig a masodik esetben a
falnak csak a helyiségen beliil esé részén elhelyezett burkolathoz.

Ettél eltekintve a burkolat megadasa ugyanigy mikddik a helyiségpecsét
esetében is, mint a falnal és a fodémnél.

A helyiségpecsét leirast lasd a 9.5. Helyiségpecsét fejezetben.

3D-s testekhez a 3D menii - Anyagmaoddositas — Burkolat paranccsal

rendelhet részteriletet. Itt burkolatkiosztasra nincs lehet6ség. A leirast lasd
a 18.6. Testek modositasa fejezetben.

A burkolatkiosztas megadasa két részbél all.

I.  Alapteriilet megadasa
Il. Lapkazas

Egy fal/fddém/helyiségpecsét/terep burkolasahoz kattintson jobb gombbal az
elemre. Valassza ki az egyik Burkolat parancsot a helyi meniiben. Ha a 3D
Burkolat, Fédém/Padlé Burkolat vagy Fodém/Mennyezeti Burkolat parancsot
valasztotta, a burkolas megadasat rogtén kezdheti. Mas esetben a program
elészor a kijeldlt felliletet kiteriti, amit el kell helyeznie a rajzon.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Miutan kijelolte a burkolando felliletet, az Eszkdztarban megjelennek a
burkolé parancsok. Ezek egyikének kivalasztasaval kezdheti a burkolast.

A burkolas folyamatéat befejezheti az Eszkoztar ,Bezaras” parancs
kivalasztasaval vagy az ESC vagy ENTER billentyllk megnyomasaval.
Amennyiben a kiteritést nem kivanja megtartani a rajzon, hasznalja a
.Bezaras és kiterités torlése” parancsot a ,Bezaras” helyett.

Eszkaztar Qo
i+ Alapterulet
= Burkolat
ﬁ Lapkak kiosztdsa
Eszkoztar o
= Alapteriilet | l@ Egy lapka elhelyezdse
= Uj alapteralet [ | Egyedi lapka elhelyezése
E= Dekoresikok [ Lapkak modositasa

[J Alapteriilet szerkesztése Lapkak djracsztésa

@ Alapterilet mozgatdsa LS kb o ats

[y Alapterilet masolsa L) ke imscoti

I e
Iﬁ Alapteriilet torhése %] Lapkak torlése

1 Lapkak teriletének kivonasa
5 @ Azonos lapkdk torlése

Anyag elmozgatasa

Anyag atmeretezese

LDI Masik alapteriilet kivondsa
-__| Anyag mbdositasa

Anyag elmozgatasa

= Bezaras
Anyag dtmeretezese FEd1 Besiris
i+ Burkolat g S e
~ .3 Bezdras €s kiterites torlése
i+ Bezaras
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15.1.1. Alapteriilet - Burkolat

Az alapteriilet segitségével Uj anyagot lehet hozzarendelni a kivalasztott fal
vagy fédém megfeleld oldalahoz egy kontir megadasaval. igy pl. egyszeriien
festheti, tapétazhatja a fal oldalanak egy részét, vagy egyéb diszitést
helyezhet el. Ha csak burkolatot kivan hozzarendelni a fellilethez, akkor az
alapterilet Iétrehozasaval az el is késziilt.

Az igy létrejétt alapteriiletet felhasznéalhatja a burkolatkiosztas alapozasahoz
is. Az alapteriilet azért fontos, mert egyrészt ez hatarozza meg a fuga
anyagat, masrészt megadja geometriailag azt a tertletet, amelyen a pontos
lapkiosztast végezziik el. (Id. aldbb: Lapkazas ).

A burkoldlapok csak olyan felllleten helyezhet6k el, ahol mar van
alapterilet.

Az opciok segitségével létrehozhatd, szerkeszthetd, mddosithat6é az
alapterilet:

Felhasznaléi kézikbnyv
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Eszhkeoztar 3
= Alapteriilet

Uj alapteriilet

E Dekorcsikok

[J Alapterilet szerkesziése
@ Alapterilet mozgatisa
[y Alapterilet masolsa
X Alapterilet torlése

| Lapkak teriiletének kivondsa

LDI Masik alapteriilet kivondsa
-__| Anyag mbdositasa

Anyag elmozgatisa
Anyag dtmeretezese

i+ Burkolat

i+ Bezaras

l-.-!l A harom utols6 parancsot 15.1.3. Alapteriilet anyagmoédositasa fejezetben

targyaljuk.

15.1.2.  Uj alapteriilet hozzaadasa

Valassza ki az Uj alapteriilet Iétrehozasa parancsot az Eszkdztarban.
Adja meg a Burkolat profiljat. Az Eszkdztarban megjelené Profildefiniciok
eszkdzben valaszthat a profilmegadashoz sziikséges opciok kozil.

A megjelend Anyag parbeszédpanelbdl valassza ki a lezart kérvonal altal

hatarolt teriilethez tartoz6 anyagot.

Lasd a leirasat a 8.2. Profil megadasa fejezetben.
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» Padlé vagy mennyezet burkolasahoz valassza a HELYISEG kulcssz6t (a
profil megadasa helyett), igy Uj anyagot helyezhet el egy falak altal zart padi6-
(vagy fodém) feluleten.

A program megjeleniti a Burkolat mind az alaprajzi kiteritett falfellileten és a
3D-s nézeten.

Ne tévessze meg, az abran

lathaté minta csak alapteriilet,
amit burkolatként hasznalunk!

Ha erre az alapteriiletre lapokat
kivan elhelyezni, akkor az
anyagnak a fuga szinének
megfelelé anyagot valasszon.

15.1.3. Dekorcsik hozzdadasa

A parancs csak fal esetében hasznalhaté. A kivalasztott falfelilethez
tébb dekorcsikot is hozzarendelhet (maximum 7-et).

¢ Valassza a Dekorcsik parancsot az Eszkdztarban

¢ Ekkor megjelenik a Dekorcsik megadasa parbeszédablak.

¢ Adja meg a sav kezdé magassagat a fal aljatél szamitva.

« Adja meg a csik szélességét annak aljatél szamitva.

« Valassza ki a csik anyagat.

« Nyomja meg a Hozzaad gombot, majd ha sziikséges, adjon meg
tovabbi dekoracios csikokat.
A megadott dekoraciés csikok megjelennek a listaban, ill.
modosithatok.
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A listaban kijel6lt dekoréaciés csikot a Térlés gomb megnyomasaval
torolheti.

Ok.

Dekoresik megadasa

ARCHIline

Alia | Gzélessége | Anpaga
1.000 2160, creme_ke )
[2.000 0100 st )

[} dekarcsik

Dekorcsik alja 2
(0.5 m

Szelessége |

Anpaga % creme._lindgrun(

Tibhb dekorcsikot adhat meg egyszens [Mmag. 7-et)

- & dekorcsik alja. a fal aljatal mért magaszsagot
jelali;
- b zréleszég a dekorcsik aljatdl felfelé mérve adja

a ciik szélessegat,
-4z anyag a dekorczik anpagat jelenti.

[ [k ] [ Meégsem

falfelileten mind a 3D-s nézeten.

A program megjeleniti a dekoracids csikot mind az alaprajzi kiteritett
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Z ]

Ne tévessze meg, az abran lathaté minta csak alapterilet, amit

dekorcsikként hasznalunk!
Ha erre az alapteriiletre lapokat kivan elhelyezni, akkor az anyagnak a fuga
szinének megfelelé anyagot valasszon.

15.1.4.  Alapterllet szerkesztése

L

Vélassza ki az Eszkdztarban az Alapteriilet szerkesztése parancsot
Jeldlje ki a szerkeszteni kivant alaptertlet kdrvonalat

Enter lezarja a kivalasztast.

A megjelend Profil Szerkesztése eszkdzb6l valassza ki a megfelelé
parancsot (csomépont mozgatasa, lekerekités, sth.) és valtoztassa meg a
kijeldlt kontart.

A Profil szerkesztésének részleteit lasd a 8.2.9. Szerkesztheté profilok cimi
fejezetben.

15.1.5. Alapterilet mozgatasa

Vélassza ki az Eszk6ztarban az Alapteriilet mozgatasa parancsot
Jeldlje ki a mozgatni kivant teriletet

Enter lezarja a kivalasztast.

Adja meg a kontur referencia pontjat és mozgassa a megfeleld helyre

15.1.6.  Alapterilet masolasa

Vélassza ki az Eszkdztarban az Alapteriilet masolasa parancsot
Jeldlje ki a masolni kivant teruletet

Enter lezarja a kivalasztast.

Adja meg a kontur referencia pontjat és mozgassa a megfeleld helyre
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15.1.7.  Alapterilet torlése

e Vaélassza ki az Eszkoztarban az Alapterilet torlése parancsot
e Jeldlje ki a torolni kivant terlletet
e Enter lezarja a kivalasztast.

15.1.8.  Lapk@k tertletének kivonasa

Amennyiben a lapkak egyesével lettek elhelyezve egy meglévé alapteriileten,
az alapterilet csokkenthet a lapkak teruletével.

e Valassza ki az Eszkdztarban a Lapkak teriiletének kivonasa parancsot.
« Valasszon ki egy alaptertletet.

e Valasszon ki lapkakat.

* Enter a kivalasztas lezarasa

Az alapterilet és a lapka kozott kihagyhat6 a fuga. Ehhez valassza az Offset
kulcsszét a parancssorbdl, és adja meg a fuga vastagsagat. Ebben az
esetben az alapteriletbdl a lap a fuga vastagsagaval egyutt vonodik ki.

15.1.9. Masik alapterulet kivonasa

Az alapterilet terlletébdl masik alaptertlet terilete is kivonhato
hasonléképpen, mint a lapkak kivonasa.

15.1.10. Lapkazas

A mar létrehozott alapterileten burkolatkiosztast adhat meg. Itt megadhat6 a
lapok anyaga, tipusa, mérete, a fugazas, stb.
Vélasszon a kdvetkezd opciok kozil:
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= Burkolat

[ Lapkak kiosztasa

= | Egy lapka ethelyezése
Egyedi lapka elhelyezése

[ Lapkak médositasa

Lapkdk djracsztdsa
@ Lapkdk rozgatasa
[ Lapkk mésoldsa
[Z] Lapkak torlese

%5 Azonos lapkak tarlése
Ar::t'},rag elmozgatdsa

Arnyag dtmeretezése

L!!l A két utolsé parancsot 15.1.3. Anyagmaddositas fejezetben targyaljuk.
15.1.11. Lapkdak kiosztasa
A parancs altal szabalyos lapkiosztast hatarozhat meg a kijel6lt alapteriileten.
* Az Eszkdztarban valassza ki a Lapkak kiosztasa parancsot
« Valasszon egy alapteriletet, amelyen lapkiosztast szeretne megadni vagy
kattintson a Teljes kulcsszora a parancssoron, hogy az elem teljes fellletére

lapkat helyezzen.

Megjelenik a kovetkez6 parbeszédablak
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'Lapok paraméterei
Méw Z_beige
Anyag: [ .Z_beige
Lapka
Szélesség 03m E
Magassda; 'j-3 m e

Lap konbir Hpusa: i
@ Teglalap

Burkolat riinta

Dezlopok szama: 0

Sorok szdma: 1]

Kinsztas

‘Wizszintes fuga: 0002 m

BREEE

Fliggtleges fuga; 0002 m

Soreltolas:

off EB o

r

=

=]
o Ooo
O OOod

=
£
o
S8 ooo

|
O
]
-

Wastagsdg 0.005 m = [ltvonalkivetés: [l w
Kiemelss, 0.005 m @ Rendezes: ﬁ
Lapka telies mérettl megielenitése [%) 935

a

M. T

£ | Kiilsd alkalmazas

T

g Adatbss Ok | | Megeem |

Anyag

¢ Hatarozza meg a lapkak anyagat az Anyag gombra kattintva, valasszon a

program anyag konyvtarabol.

Név

e Itt adhatja meg a burkolat nevét. A név mez&ébe automatikusan bekeril a

kivalasztott anyag neve. Ez atirhaté.

Oszlopok/sorok szama

Amennyiben a kijelélt terliletnek csak egy részét szeretné lapkazni, irja be a
lapkazni kivant oszlopok/sorok szamat. A teljes terilet lapkazasahoz irjon

mindkét mezdébe 0-t.
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Szélesgég/magasség
Irja be a mezékbe a lapkat korllhatarold téglalap méretét.

Burkolélapok profilja
A burkoldlapok alapértelmezett formaja a téglalap, de barmely mas profil
kivalaszthatd a program profilkdnyvtarabol vagy egy el6zéleg létrehozott
burkolati minta is alkalmazhato.

Hatarozza meg a burkol6lapok profiljanak tipusat:

Téglalap profil

« Ha alapok formajanak a Téglalapot valasztja, adja meg a téglalap alaki lap
elhelyezési referenciapontjat.

« Profil kivalasztasa — kattintson a Profilvalasztas gombra és valassza a
megfeleld profilt a Profil kdnyvtarbdl, ha a profil nem téglalap

¢ Burkolat minta — kattintson a Burkolat minta gombra és valassza ki a kivant
Osszetett burkolati mintat a kdnyvtarbol

l!!l A Burkolat minta létrehozasarol bévebben olvashat a 15.7.6. fejezetben.

Vastagsag
Allitsa be a kivant burkolatvastagsagot

Kiemelés
Allitsa be a Kiemelést, amely a lap teteje és a feliilet kdzti tavolsag.
Amennyiben ez 0, a lapkadk nem emelkednek ki a felliletbdl.

Lapka teljes méret @ megjelenitése
Ha a vagott lapka mérete meghaladja az eredeti lapka méretének bizonyos
%-at, a program a teljes méretl lapkaval helyettesiti a program altal elvagott
lapot. Az opci6 célja a gyakorlat jobb kozelitése, amikor minimalis mértékben
kilogo lapkakat egész lapként vesznek szamitasba a listaban.
A példaban szandékosan nagy értékeket hasznaltunk a jobb illusztralas
végett.

Vizszintes / Fligg 6leges fuga
« Hatarozza meg a lapok kdzoétti fugazas tavolsagat vizszintes és fliggéleges
irdnyban.
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A program a fugat az alapteriilethez rendelt anyaggal jeleniti meg.

Soreltolas
e Harom grafikus opcio kdzil valaszthat:
Nincs soreltolas, a burkolélapok pontosan egymas mellett, ill.
E alatt helyezkednek el.

vizszintes eltolas értékét. igy az elsé sorhoz képest a megadott
értékkel lesz eltolva.
Ha bekapcsolja az opciét, a Soreltolas / Oszlopeltolas mezékbe

E Ha bekapcsolja az opciot, a Soreltolas mezébe beirhatja a
E beirhatja a lapok fuiggéleges és vizszintes iranyu eltolasat.

Sor/oszlopeltolas

2 Oopg * Adja meg a burkol6lapok vizszintes ill. fliggéleges
0m HD ] eltolasi értékét.

EIEIDSE A mez6k csak akkor valnak aktivva, ha a megfeleld
0.1 oo opciok egyikét kivalasztja.

- OO0t

1. Példa 2. Példa

Lapméret: 0,3x0,3 Lapméret: 0,3x0,3

Soreltolas: 0,1. Oszlopeltolas: 0,1.

Példa sor és oszlop eltolasra
Lehetéség van arra, hogy a lapkazas beallitasanal minden masodik sort X és
Y irdanyban toljunk el.
Ez az utasitas j6l hasznalhaté pl. Viacolor burkolat elhelyezésekor.

A példaban a kdvetkezé profilt hasznaljuk:
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30

15

L

15

« A Lapok paraméterei parbeszédablakban valassza ki a megfeleld profilt.
« A Soreltolas opcidk koziil valassza a masodikat.

* Az oszlopeltolas mezébe -0,02, a soreltolas mezébe 0,15 értéket adjon a
profilnak megfeleléen.

Lap kot Hpusa: e Sareltalds:
) Téglalap

OFH eoom OFER

. Ogpg

2 ] Dzzlopeltolas: 002 E g
T f ooEc

| @ Burkolat minta ! Sarelolés: AL Eals]
= e B ; A TTaTs

A program pontosan, eltolva helyezi el a lapokat, figyelembe véve a
fugavastagsagot.

Utvonalkdvetés

Ha az opci6 kikapcsolt allapotban van, a program a lapok elhelyezésénél és
elrendezésénél nem veszi figyelembe a terllet konturjat, igy a lapok kiosztasa
végig azonos marad az Utvonal mentén.
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Ha az opci6 aktiv, lehetésége van a burkoldlapokat az utvonalhoz igazitva
elhelyezni. Ez a funkci6 azért fontos, mert ezaltal nemcsak a lapok fliggéleges
éleihez igazithatja tovabbi lapokat, hanem akar ives Utvonalon is
végigvezetheti.

Az elhelyezésnél meg kell adni az Utvonal elejét és végét, amely szakaszra az
utvonalkévetést alkalmazni kivanja. Ha zart Gtvonalrél van szé, mint az alabbi
abran, a kezd6 és a végpontnak kijeldlheti ugyanazt a pontot, igy a teljes
Utvonalra értelmezi a program az Utvonalkdvetést.

Utvonalkovetés esetén meg kell adni a sorok szamat. Ellentétben az
alapesettel, amikor a 0 sor és oszlopszam a teljes kitdltést jelenti, itta O
sorszam 1 sort jelent. Az oszlopok szamat a kijelélt Utvonal hatarozza meg.
Példa:

Illllllllllﬁﬁgy

. ' Utvonalkovetés: ﬁ
Ozzlopok zzama; o

Sarak zzama: 1 . Rendezés; ] Eﬁ

Sarokban elhelyezett lapok vagasa

Lehet6ség van arra is, hogy a sarkokban véagja a lapokat a fenti &branak
megfeleléen.

Az Utvonalkévetés opcié bekapcsolt allapota esetén megjelenik Szégfelez 6
mentén vagas opcio. Ha kéri a sarkok vagasat, akkor meg kell adnia egy
minimalis sz6get. Ha az utvonal téréspontjaiban a csatlakozé élek érintinek a
szbge nagyobb ennél, akkor a program a szdgfelezével elvagja a lapokat.

Nézzik meg ezt egy példaban:

Az oldalak derékszégben taldlkoznak, minimalis szégnek 90°-t adunk meg.
Ebben az esetben nem torténik vagas, tehat a sarkokban a lap az oldalig fut
és a fordulas utan innen indul tovabb.

Ha derékszogi talalkozas esetén 90°-nal kisebb széget adunk meg, pl. 45°-t,
akkor a program a sarkokban levé lapokat a szogfelezével elvagja.
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S_zi:igfellezﬁ .n.'nentén wagas - a0 Szogtelezd mentén vagas - 49
minimalis $20g mnirimalis #20g
Rendezés

« Ha az Utvonalkévetés opci6 aktiv, a Rendezés bekapcsolasaval pontosan
igazithatja egymashoz az Gtvonalon belil elhelyezkedd lapokat.
Az abran a bal oldali burkolatkiosztasban a lapok a sorok kdzott rendezettek,
tehat igazodnak egymashoz. A jobb oldalon pedig rendezetlenek.

Ok  bezarja a Lapok paraméterei parbeszédablakot.

» Ha az Utvonalkévetés opcio aktiv volt, akkor jeldlje az Gtvonal kezdé- és
végpontjat a burkolat elhelyezéséhez.

« Helyezze el a burkolatot a kivant alapteriileten annak elhelyezési
referenciapontjaval.

« Hatarozza meg a burkolat irAnyat a kurzor segitségével, vagy valasszon a
Parancssor opcioi kozl:

FIXSZOG Adjon meg egy szdget az elforgatashoz.

GRAFIKUS | Adja meg a szbget két szogszar végpontjaval jeldlve.
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Enter kilép a parancsbol.

15.1.12. Egy lapka elhelyezése

Ez a parancs a Lapkak kiosztdsa parancs egyszer{sitett valtozata. A parancs
segitségével egy-egy lapkat egyszeriien el tud helyezni. Nincs sziikség
alapteruletre.

e Valassza ki az Egy lapka elhelyezése parancsot az Eszkdztarbol
e A Lapok paraméterei parbeszédablak megjelenik.

l-.-!l A részleteket lasd a 15.1.2.1 Lapkak kiosztasa fejezetben

15.1.13. Egyedi lapka hozzaadasa

A parancs segitségével egyedi lapkakat tud elhelyezni a kivalasztott
alapteruleteken.

e Vaélassza ki az Egyedi lapka elhelyezése parancsot az Eszkoztarbol.
« Adja meg a lapka profiljat az Eszkdztar — Profildefinicio eszkdz hasznalataval.

l-.-!l A Profildefinicié részleteit lasd a 8.2 Profilmeghatarozas fejezetben
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"-\.

Lap mddositasa

MEy Tula|d|:|nsag |
e ————————————
\Lapkaanyaga o Maranydehérsz ) |
\Lapkaseélessége o
\Lapkamagassaga sl
\Lapkavastagséga o npgs
| Kiemelgs 0003

| Kep Szeles&ege T T )
| Kepmagassaga e s |
| Kepelogatasa equezeen meg a lapkananyaval @ I———

I Kep |:|r|g|:||a e La'|':||'<'é' p|:|2|c:|n:||a !;_\"f_ll

Kivwagas hatara
%1 Hinics

e e ) Erzdeti fefiilet
i) Equedi profil

Adatbazis:

JEitasa

At Knsahaszias

Kilss alk alrmazas | T

ARCHline

« Hasonléképpen a Lapkak kiosztadsa parancshoz, ebben a parbeszédablakban
is megadhatja a burkolélapok nevét, rendelhet hozzajuk anyagot a program
anyagkonyvtarabol.
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« Ezen kivill megadhatja a lapok vastagsagat és az alapteriletbél vald
kiemelkedéstuiket.

» Végil adja meg a Kivagas hatarat: a kovetkezé lehetéségek koziil valaszthat:

Nincs A teljes kijeldlt terliletet felhasznalja burkolatként.

Egyedi profil Egyedi profillal adhatja meg az 0] burkolat konturjat. Ezzel a
maddszerrel a profillal elvaghatja lapokat.

Eredeti A MENU opcidinak segitségével kijeldlhet egy profilt az

alaptertlet alaptertleten, melyen a burkolatot elhelyezi. Ekkor a kontar
szintén vaghatja a lapokat.

15.1.14. Lapkak médositasa

A mar elhelyezett lapkakat laponként vagy egyszerre médosithatja.

e Vaélassza ki a Lapkak modositasa parancsot az Eszkdztarbol
e Vaélasszon egy burkolélapot a médositashoz.

Enter elfogadja a kivalasztast.

Megjelenik a Lap médositasa parbeszédablak.
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o

Lap mddositasa

My Tulajdonzdg | Madositas
T -1 A 2
i s e e e e - Marvany-fet |
T e ale ] —
|Lapkamagasséga 0300
Lapkavastagsdga 0005
| Kiemelgs 0.003
lrany

Burkolat adatbzis modositass

RO

[ :

R

| Keépelforgatasa a lapkshoz kepest 0000

| Képszelessege UL

| Kepmagassaga

| Fkép elforgataza eqeezzen meg a lapka irdrydval

| Kép seélesséae eqpezeen meg alapka seélesséq.
k.ép magassaga egyezzen meg a lapka magassa... ¢

o Kiwagas hatara
Adatbazis:

(3 Czak a kivalasztott lap modositaza

(&1 Minden ilyen lap modazitaza a burkolaton belil

1 Minder ilyen lap madositasa

ARCHline

Kl alk alrmazas | T

¢ Kivalaszthat6, hogy csak a kijel6lt lap/lapok médosuljanak, az 6sszes ilyen lap
az adott alapteruleten belll, vagy az 6sszes ilyen lap a tébbi alapterileten is:

Felhasznaléi kézikbnyv
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X3

o

o,
o

o,
o

®,
o

®,
o

o,
o

X3

o

i Czak: a kivalasztott lap madozitasa
(o) Minden ilven lap madozitaza & burkolaton beli

(73 Minden ilven lap madozitésa

A Tulajdonsag oszlopban a megfelel6 értékre kattintva modosithatja a
kovetkez6 paramétereket:

a lapok nevét,

anyagat ill. annak tulajdonsagait,

méretét,

vastagsagat,

kiemelkedésiket,

a lapok iranyat.

profiljat: Kapcsolja be a profil médositasa opciot, és kattintson a
Konturkivalasztas gombra. A profilkdnyvtar segitségével mas format
valaszthat a burkolélapoknak. Profil modositasra csak azoknal a lapoknal van
lehet6ség, amelyeknél nem téglalap, hanem szabad profilt hasznalt
konturként.

az anyag fotéjanak/képének paramétereit.

Ez a rész a burkolélaphoz rendelt anyaggal kapcsolatos beallitasokat
tartalmazza.

A kovetkez6 adatokat adhatja meg:

Kép elforgatasa a laphoz képest: Az iranymegadassal ellentétben nem a lapot
forgatja el a megadott értékkel, hanem csak annak az anyagat.

Kép szélessége, magassaga.

Megadhatja, hogy a kép elforgatasa megegyezzen-e a lapka iranyaval,
szélessége/magassaga a burkoldlap szélességével/magassagaval.
Meghatarozhatja a kép origdjat is.

A modositasok érvényesitéséhez kapcsolja be a Mdédositas oszlopban a
sziikséges opcidkat.

Egyedi lapkazas esetén a burkolat csoportban a sraffozashoz rendelt

anyagot hasznalja a program a megjelenitéskor. Egy csoporton beliil t6bb
anyag is lehet. Az egyedi lapkazas anyaga is modosithatd. Ekkor a program
modositja az 6sszes, a kivalasztottal egyezé anyagu lap anyagat a
burkolaton belul.

15.1.15. Lapkd&k Gjraosztasa

Lehetéség van a mar elhelyezett lapkak Ujraosztasara.

Jeloljén ki egy lapkat a mar elhelyezettek kozil.
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« A Lapok paraméterei parbeszédablakban adja meg a tulajdonsagokat, majd
helyezze el Gjbdl a lapokat.

15.1.16. Lapkak mozgatasa

« Valassza a Lap mozgatasa parancsot az Eszkdztarbol

¢ Jeldlje ki a mozgatando6 lapokat

e Enter befejezi a kijeldlést.

« Adja meg a kontur referencia pontjat és mozgassa a megfelel6 helyre.

15.1.17. Lapkak méasolasa

¢ Valassza a Lap masolasa parancsot az Eszkdztarbol

¢ Jeldlje ki a masolandé lapokat

« Enter befejezi a kijelolést.

« Adja meg a kontur referencia pontjat és mozgassa az Uj helyére.

15.1.18. Lapkak torlése

« Valassza a Lap torlése parancsot az Eszkoztarbdl
« Jelblje ki a torlendd burkololapot/lapokat.

15.1.19. Azonos lapkak torlése

Egy lépésben tordlheti az 6sszes egy nevli burkolélapot

e Valassza ki a Lapok torlése parancsot az Eszkoztarbol
« Jelblje ki a térlendd lapokat
« Enter akijelolés lezarasa

15.1.20. Alaptertletill. lapkdk anyaganak médositd  sa

A kdvetkezd médosito utasitasok mikddnek mind az alapteriletre, mind a
lapkakra.

15.1.21. Anyag modositasa

Megvéltoztatja az alapteriilet anyagat

« Valassza ki az Anyag modositasa parancsot az Eszkdztarban

« Jeldlje ki a konturt amelynek meg akarja valtoztatni az anyagat

¢ Enter befejezi a kijeldlést

« Valasszon ki egy masik anyagot a megjelené Anyagok parbeszédablakban

l!!l A lapok anyaganak modositasarol bévebben a 15.1.2.4. Lapkak modositasa
részben olvashat.
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15.1.22. Anyag elmozgatasa

A parancs lehet6évé teszi a textira origéjanak ill. iranyanak modositasat.
Hasznalata akkor célszer(, ha pl. egy képet akar elhelyezni egy falfeliileten.

e Valassza ki az Anyag elmozgatasa parancsot az Eszkdztarbol.

e Vaélasszon ki egy részterlletet, hogy az anyagmintazat iranyat modositsa.
Enter lezarja a kivalasztast.

* Adja meg a minta kezd6épontjat.
< Adja meg a minta iranyat a kezdéponthoz viszonyitva.
Enter a minta irdnya vizszintes.

15.1.23. Anyag atméretezés

Az utasitassal médosithatja az alapterilet vagy lapka anyaganak aktudlis
méretét.

e Valassza ki az Anyag atméretezése parancsot az Eszkoztarbdl
e Vaélassza ki az alapteriiletet vagy lapkat, hogy médositsa az anyaganak a

méretét.
Enter lezarja a kivalasztast.
« Adja meg az anyag szélességének Uj értékét, vagy
Enter alkalmazza az eredeti értéket.
e Adja meg az anyag magassagat, vagy
Enter megtartja a magassag és szélesség eredeti aranyat.

15.1.24. Burkolat — Mutatja a burkolat nevét a burk  olaton

A burkolat azonositasat egyszer(ibbé teszi, hogy a burkolat nevét mutatja a
program a tervrajz burkolatkiosztasan. Ehhez a kdvetkezdéket kell tennie:

e Kattintson a burkolatra a jobb egér gombbal.
e Vaélassza a Lapkak nevének megjelenitése parancsot.

ARCHLine.XP ®



1370 15.1. Burkolat, burkolatkiosztas

S

Dekoracid folytatas
Modositas
Kivdlasztas
& Torles
J Tulajdonsagmasolds
Csoport helyettesitése
Széthontas
Burkolalapok nevének megjelenitése

Burkolalapok nevének elrejtése

Belépes a csoportba

Csoport

Falia 3

* A program minden egyes burkolatra kiirja a nevét, az aktudlis sz6veg
tulajdonséagokat hasznalva:

Parketta | Farketta | Parketta | Parketta

Parketta | Parketta | Parketta | Parketia

Parketta | Parketta | Parketta | Parketta

7707,

NN
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A program a burkolatok nevét listazza ki, nem az anyagok nevét!
Vigyazzon a hosszu burkolat nevek hasznalataval!

15.1.25. Burkolatkiosztas listazasa

Miutan befejeztiik a burkolatkiosztast, lehetéségiink van az adatok
megjelenitésére egy Excel lista formajaban.

Vélassza a Modulok menii - Burkolat lista  parancsot, kapcsolja be a Falak,
Fodémek, Minden elem, és az Eredmény megtekintése opcidkat. OK.

Burkolat lista

[ peiak, Lizta tartalma
Falak (%) Minden elem
Fodémek 7 Bivalasztissal
Helvizégek

[ Arinformaciok kihageésa

Eredmeény megtekintéze l Ok l [ Mégzem

A Dokumentum mentése parbeszédablakban adja meg a fajlnevet:
dekoraciolista.xls. Mentés .

A megjelens Excel lista tébb munkalapbdl all: az Osszesités lapon az
ARCHLine.XP projekt fajl elérési Utja lathato, a teljes burkolat m2-ben,
valamint a tipus- és anyagnevek a lapok méretével és darabszamaval egyiitt:

10

A B € B E F G

uﬁ-oﬁumm:bmm-r—eﬁ

|ci\documents and settingslizabella\dokumentumokiarchlinexp drawinévtelen_pro

Burkolat felilet (m2) 290,06
Index Tipus nev Anyag Szélesség Magassag Vastagsag Darab
1 Granit-03 Granit-03 400 400 5 631
2 Manvany-03 Marvany-03 500 500 5 3
3 Mészkd-1 Mészkd-1 400 400 5 631
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Az egyes tipusokat az index szammal tudja beazonositani: kattintson pl. a 1-
0s szamu indexre az egér jobb gombjaval és a menlibdl valassza az Elem
megjelenitése az ArchXP-ben parancsot. Ekkor a program megmutatja a

kivalasztott indexhez tartozé elemet a tervben:

Burkolat
D Index Felilet Keriilet

149

I
=]

1 95 78 45 (A

Eg

Kivagas

MMasalas

£ i o

Beillesztés

Irdnyitott beillesztés..,
Besziras.,,

Taorlkes...

Tartalom torlése
Szuro

Bendezas

Megjegyzés beszlrasa

Cellaformazas...

Legdrdild valasztéklista...

Tartomany elnevezése...

‘_!gga Hivatkozas..

Q Elem megjelenitése az ArchXP-ben

A Fodémek lapon lathatja a részletes listat, melyben az el6z6 adatok mellett
megjelenik a kiilonbdzé burkolatok fellilete, keriilete, a lapok 6sszes

darabszama, valamint az egész és részlapok szama.
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[PIA ezt E DL F G I ] j K L M N o
1 |Burkolat

2 1D Index Felllet Kerilet Darabok Részletek

3 Egész  =50% <A0% Osszesen Index  Tipus név Anyag Szélesség Magassag Vastagsag Darab
4

5 || 14928 1 9578 4568 562 24 45 631

] 1 Granit-03 Granit-03 400 400 5 631
7,

g 2 1.15 4.29 0 0 0 0 Granit-03

a3

10

11 3 1,56 5.3 1 1 1 3

12 1 Marvany-03  Marvany-03 500 500 5 3
13

14 4 9578 4568 0 0 ] ] Granit-03

15

16,

17| 14823 1 9578 4568 562 24 45 631

18 1 Mészkd-1 Mészkd-1 400 400 5 631
19

20 290,06

15.1.26. Burkolat mintak

Egy épitészeti elem felszinét nemcsak téglalap alaku, vagy mas egyedi alaku
burkololapokkal borithatja, hanem 6sszetett burkolat mintakkal is. A burkolat
minta tdbb kiilonallé lap kombinacidja.

Miutan létrehozott egy burkolat mintat, az elhelyezése megegyezik egy
burkololap elhelyezési modjaval, azzal a megkotéssel, hogy a Lapok
paraméteri parbeszédablakban a Burkolatminta opciét kell valasztani.
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Lapok paraméterei
Dszlopak szama: 0
Sorok szama: 0
Lapka Kiozztas
Lepéskiz ¥ oszlop 0.332m E}
Lépéskiiz ¥ 0.332m =
Lap kontdr tipuza:; ot Sorelolas:
7 Téglalap
o Sl Oog
@ | Kontdr kivilasztas [sz) s 0 0&m E E E
e e oooe
L | @ Burkalat minta Sarelolds Sl oog
7 OOEE
[ & definividhar 1w értékek feliitéza

A burkolat mintédk az Objektumkényvtarban tarolédnak specialis csoportként.
Az Objektumkézpontban a Csoportok - Burkolat mintdk mappajaban talalhat
mar el6re létrehozott mintakat.

Burkolat mintak létrehozasa

Ezzel a paranccsal hozhat Iétre U] burkolat mintakat
Osszetett mintak esetén pontosan rajzolja meg a mintat a Rajz meniben
talalhaté eszkdzokkel, mint példaul vonalakkal vagy ivekkel.
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Valassza ki a Burkolat - Burkolat minta létrehozasa pontot a Modulok
menuben.

Hatarozza meg a burkolat minta egység profiljat az Eszkdztar — Profildefinicio
parancs segitségével. (A fenti abran a szaggatott vonallal rajzolt négyzet
abrazolja a burkolat minta egységet.)

Hatarozzon meg itt egy egyszeri téglalapot: a program a profil

magassaganak és szélességének alapteriiletnek megfelel6 tdbbszorését
fogja venni, a profil alakjat nem veszi figyelembe.

A profilok megadasarol bévebben a 8.2 Profil meghatarozas cimii fejezetben
olvashat.

Vélassza ki az Egy lapka elhelyezése vagy Egyedi lapka elhelyezése
parancsot az Eszkdztarbél és hozzon létre lapokat a minta teriileten.

A lapok tulléghatnak a burkolat minta egységén. Figyeljen arra, hogy olyan
burkolat mintat hatarozzon meg, amely lehetévé teszi a burkolas
folyamatossagat.

A minta egységen belil a fugak szélességét késébb nem tudja

megvaltoztatni, ezért a burkolat mintak meghatarozasanal a fuga
szélességét is pontosan adja meg.

Lapok hozzaadasanak részleteir6l bévebben a 15.7.2.2 Egy lapka
elhelyezése és 15.7.2.3 Egyedi lapka elhelyezése fejezetben olvashat.

Vélassza ki a Bezaras vagy a Bezaras és Kiterités eltavolitasa parancsot az
Eszkodztarban.

Az utolso Iépésben adjon nevet a létrehozott burkolati mintanak és mentse el
egy felhasznaléi eszkdzkonyvtarban.

Burkolati minta megvaltoztatasa

Ezzel a paranccsal egy, mar el6zéleg létrehozott burkolati mintat modosithat.

Vélassza ki a Burkolas/Burkolat minta létrehozasa — folytatas parancsot - a
Modulok meniiben és valasszon egy burkolat minta kiteritést a rajzon. A
burkolat minta kiteritésre is kattinthat a jobb gombbal, ebben az esetben
valassza a Burkolat folytatasa meniipontot.
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Amennyiben egy olyan, az objektumkonyvtarban szerepld, mintat szeretne
\ maodositani, ami nincs nyitva egy ablakban sem, helyezze el6szor a rajzra.

« Valasszon egy parancsot az Eszkéztarban. Hozzaadhat, szerkeszthet és
torolhet burkoldlapokat ezekkel a parancsokkal.

L!!l A lapok hozzaadasanak, szerkesztésének és torlésének részleteirél a 15.7.2.
fejezetben olvashat.

¢ Utolso lépésként adjon U] nevet a burkolati mintanak és mentse el egy
felhasznal6i objektumkdnyvtarban.
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15.2. Terv-0sszehasonlitas

A tervezés folyaman, féleg épllet felmérések estén gyakran szilkség van
arra, hogy egy rajzon belll szemléltessiik a meglévé allapotot és az Uj tervet.
Arra is sziikség lehet, hogy a terviink el6z8 allapotat hasonlitsuk 6ssze az
aktudlis allapottal, kiemelve a valtozasokat.

A program lehetévé teszi, hogy az 6sszehasonlitd rajzon kiilonbdzé szinekkel
abréazoljuk azokat a részeket, amik csak az eredeti terven szerepeltek és
azokat, amelyek csak az (j terven. Igy a szinek segitségével rogtén lathatok a
valtozasok, pl. lebontando6 falak, athelyezendd ablakok, stb.

Az 6sszehasonlitas torténhet két alaprajz kozott, és két 3D nézet kozott is.
Természetesen 2D rajzokat is dssze lehet hasonlitani.

Fontos, hogy a program csak a vonalas rajzokon levé kilénbséget jeléli. Ez
azt jelent, hogy ha a valtozas pl. az ablak parapet magassagaban torténik,
akkor ez nem jelenik meg az alaprajzok ésszehasonlitasanal, csak a
homlokzatok dsszehasonlitasanal.

Az 6sszehasonlito rajz, amely mindig 2D vektoridlis rajz, egy kiilén ablakban
jon létre, tehat az eddigi terveket nem valtoztatja meg.

15.2.1. Osszehasonlité rajz alaprajz esetén

* Nyissa meg a projektet és tegye aktivva azt az ablakot, amely tartalmazza az
eredeti terv alaprajzat. Ennek a tartalmat fogja 6sszehasonlitani az (] terv
megfelel6 alaprajzaval.

e Valassza ki a Modulok meni — Terv-6sszehasonlitas utasitast.

« Valassza ki az (j tervet tartalmazo6 alaprajzot, vagy ezt az alaprajzot a
megfelelé projektbél.

* A megjelend parbeszédablakban adja meg, hogy az 6sszehasonlit6 rajzon
milyen szinekkel jelenjenek meg azok az elemek, amelyek mind két terven
szerepelnek, azok, amelyek csak az eredeti allapotot leird terven, és azok,
amelyek csak az Uj terven szerepelnek.
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Szinek megadésa

% T £ 2 il
A
'% J b Yaltozatlan elem

Czak az elzo rajzi elemek

T Czak a mazodik rajzi elemek.
| \ /
o ; = !
o e
| [] Osszes épiilet
_2 e
/ — [7] Beszes szint
e .

/ ;
BI- T —— | | S 0K

I

Alapértelmezettként a kivalasztott két alaprajz aktiv szintjét hasonlitjuk éssze.

Osszes szint

¢ Megadhato, hogy a két alaprajz 6sszes szintjét 6sszehasonlitsa a program.

Osszes épiilet

¢ Amennyiben az alaprajzi ablakok tobb épiletet tartalmaznak, akkor a
kapcsolé bekapcsolasa utan, minden épuletet 6sszehasonlit a program.

Az OK gombra kattintva elkezdddik az 6sszehasonlitas és az eredmény
létrejon egy Uj ablakban. Az ablak tartalma 2D vektoridlis rajz (3D tartalom
nélkil), amelyen a szinek mutatjak az egyezd és kiilonb6z6 elemeket
szintenként. A szintek k6zott a megszokott Page Down, Page up gombokkal

lehet valtani.
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Meglév 6 allapot Uj allapot
s
-_’.—’
% -1
% #
7 Z
z %
z %
z %
,—"J
z %
A o AT A B
Osszehasonlité rajz
e e e
- Lebontando fal
#
» . ) )
Lebontandé fal ablak athelyezéssel
]
"-} o 7 . .
“4-=—— Ujra épitendé fal
]
]
]
]
2 i Ujra épitends fal
P

15.2.2. Osszehasonlito rajz készitése 2D/3D rajz es etén

Osszehasonlité rajzot nem csak alaprajz esetén, hanem barmilyen rajz esetén
készithetlink.
Példaul:

< Az alaprajzot 6sszehasonlithatjuk az ennek megfelelé 2D DXF vagy DWG
rajzzal.
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« Megfelel6 2D rajzokat hasonlithatunk 6ssze.
% Osszehasonlithatjuk a 3D ablakok tartalmat, igy a megfelel nézeteket,
metszeteket, vagy akar két egyforman bedllitott axonometriat.

A médszer ezekben az esetekben is ugyanugy mikadik, mint az alaprajz
esetén. A masodik fajl kivalasztasakor meg kell adnunk a megfelel6 fajltipust:

Féilipus: | BRCHIine %P projekt [ pro] v

{5FRCHline <F projekt [.pral
ARCHIne#P Aaci [ asc)
Autocad Dwia [dwa)
Autocad DFF [Ldsi]

Ekkor is lehet értelme az 6sszes szint kapcsolonak: példaul egy alaprajzi
ablak killénb6z6 szintjeire helyezziik a 3D ablakokbdl athozott nézeteket,
amik itt természetesen 2D rajzokat jelentenek. Kérhetjik az ilyen 2D
rajzokat tartalmazoé alaprajzi ablakok 6sszehasonlitasat szintenként.
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15.3. Kalibracio és vektorizalas

Bevezetés

A tervezéskor sziikség lehet raszterképekre. Raszterképként hasznalhatunk
helyszinrajzot, kézzel készitett alaprajzot, szintvonalas térképet, stb.

Ezek a képek vagy digitalis formaban adottak vagy szkennelés utan all
rendelkezésiinkre a képfajl. A képfajlt a rajztertletre betdltve hattérképként
hasznalhatjuk.

Raszterkép

Az igy kapott raszterkép pontokat
(pixeleket) tartalmaz. A pixelek szama
hatarozza meg a kép felbontasat és
Osszefuggésben all a kép minéségével,
de nem hordoz semmi egyéb
informaciot. Ennek kdvetkeztében a
raszterkép kevésbé nevezhet6
hasznosnak a tervezés, a rajz
szempontjabdl.

A héattérbe betoéltétt kép minden
tekintetben néveli a munka esztétikai
értékét, de mindaddig nem hordoz
jelentéséget, amig a hattér mérete nincs
Osszefiiggésben a rajzteriilet neki
megfelelé méreteivel. Ezért a hatteret
méretezhetévé kell alakitani.

‘ A raszterképet a Rajz menl — Raszterkép betdltése utasitas segitségével
toltse be a rajzteriletre.

l!!l A leirast lasd a 11.8. Mliveletek a raszterképen fejezetben.

Kalibracié
A kalibralas egy olyan specialis eljaras, mely lehet6évé teszi, hogy a hattérbe
betdltdtt kép méreteiben pontosan igazodjon a vektoridlis rajzhoz; azon valodi
tavolsagokat, tertileteket, szogeket lehessen meghatarozni.

Amikor a hattérbe betodltott kép megfeleltetheté a tervdokumentaciéval (pl. egy
helyszinrajz), a linearis kalibracié segitségével kapjuk meg a rajz megfeleld
méretezését. A linearis kalibralas teszi lehetévé, hogy meghatarozzunk egy
Iéptéket, melynek soran a kép pixelei és az ARCHLine.XP rajzterilete (annak
koordinatai) egymasnak megfeleltethetévé valnak. Amikor a kalibralas soran
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meghatarozott Iépték a valos értékeket hordozza, a hattéren is valés
méretarannyal (1:1) dolgozhat. Ez azt jelenti, hogy valamennyi vektorialis
miveletet, szerkesztést és lekérdezést, a felhasznalé nézépontjabol valés
méretaranyban hajt végre a program, de a méretezést a hattérhez koti.

A kalibralas a Modulok menuben talalhato: Hatterkalibrlds - gyors

A kalibralas tébbféle médon torténhet, attél Hatteérkalibralas - 4j
fuggden, hogy milyen informacio all a Bt A o s
rendelkezésiinkre. Hattérkalibralas - Folytatas

Faotd vektarizalas

o,
o

2-2 pont egymasnak valé megfeleltetésével
Tavolsagokkal
Koordinatékkal

®,
o

®,
o

Az elsé esthen a Hattérkalibralas - Gyors utasitast hasznalja, a 2. és 3.
esetben a Hattérkalibralast. Az Uj opcidval kezdje el a miiveletet, a Folytatas
opciét a pontositashoz hasznalja.

Vektorizalas

A kalibralassal mérethelyessé tett kép tovabbra is pixeleket tartalmaz. Ez azt
jelenti, hogy a tervezés folyaman a program nem ismeri fel a kép tartalmat, pl.
a kézzel készitett alaprajz vonalait. Ezért van szilkség a vektorizalasra.

Az ARCHLine.XP lehet6séget ad beolvasott képfajlok - helyszinrajz,
szintvonalas térkép, kézzel készitett alaprajz - vektorizalasara. Ez azt jelenti,
hogy a szkennelt képeken a program felismeri a konturokat, atrajzolja azokat,
igy eredményként egy vonalas rajzot kapunk. Nem csak vonalak, hanem
nyitott és zart vonallancok felismerésére is lehetéség van a parancs
alkalmazéasakor. Ezzel a modszerrel elkeriilheté a szkennelt helyszinrajzok,
terepmodellek hosszas atrajzolasa, jelentésen csokkenthet6 a tervezési idé.

A vektorizalas utan a képfajl kikapcsolhatd, a mar vonalas rajz tovabb
szerkeszthetd.

Az utasitas a Modulok meni — Kalibralas — Fot6 vektorizalds mentpontbdl
érhet6 el.

15.3.1. Hattérkalibralas - Gyors parancs

A Modulok — Kalibralas - Hattérkalibralas - Gyors parancs arra az esetre ad
megoldast, amikor a helyszinrajzon és az alaprajzon van két — két egymasnak
megfeleld pont. Ekkor az utasitas az el6szor kijeldlt két eredeti pontot
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hozzarendeli a masodik két ponthoz. A rototranszlacié megadasaval a
helyszinrajzot a tervrajznak megfelelé méretre képezi, mikdzben azt a
megfelel6 iranyba is forgatja. Igy egy lépésben térténik meg a kalibralas és az
illesztés.

Pl. a helyszinrajzon levé egyik éplilet elkésziilt a tervrajzon is. Ekkor az épiilet
egyik falanak két végpontja lehet a két-két referenciapont a helyszinrajzon és
az alaprajzon.

@ 7)

Adja meg a forgatas-eltolas transzformacié elsé pontjat: 1. pont.
Adja meg a for gtés-$ltolés transzformacié végpontjat: 2. pont.

L S

/ i, /-'-"-.'
5/
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Adja meg a kezd&pont Uj helyét: 3. pont.
Adja meg a végpont (j helyét: 4. pont.

(4 @

™

A program a helyséinrajzot. atervhez illeszti:
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15.3.2. Hattérkalibralas - Uj

O o%
DX

Amennyiben a rajzteriletre bet6ltott raszterképen tavolsagokat vagy
koordinatakat ismer, a Modulok menii — Kalibralas - Hattérkalibralas — Uj
utasitassal kezdje el a kép mérethelyessé alakitasat.

Két modszerrel, illetve ezek kombinaciojaval kalibralhatja a képfajlt:

tavolsaggal, illetve
koordinatakkal.

Kalibralhat koordinatakkal, ha pl. a helyszinrajzon koordinata pontok vannak
feltiintetve. Ha ilyenek nem allnak rendelkezésre, akkor tavolsagokat adjon
meg a kalibralasnal.

Pl. a helyszinrajzon ismeri az 6rkeresztek helyét, itt koordinatakat adjon meg.
A tovabbiakban fel akarja hasznalni két épllet sarkai kozti tavolsagot, vagy az
Ut szélességét, ekkor a tavolsagot adja meg a kalibralashoz.

Kézzel készitett tervrajz esetén ismert a falak hossza, tehat ebben az esetben
szintén tavolsagot kell megadni.

Tavolsaggal

Adja meg az els6 pontot a kalibralashoz.
Adja meg a masodik pontot.

Adja meg a tavolsagot a két pont kdzott.
Adjon meg tovabbi pontparokat.

Enter Befejezi a tAvolsagok megadasat.

Koordinatakkal

Adja meg a kalibralas elsé pontjat.

Vélassza az XCOORD kulcsszot a Parancssorbdl, ezzel jelezve, hogy a
pontokat valodi koordinataikkal kivanja megadni, majd a megjelend ablakban
irja be a koordinata értékeket.

Vélassza ki a masodik pontot és adja meg a masodik pont koordinatait.
Adjon meg tovabbi pontparokat, és jeldlje azok valédi tavolsagat is.

Enter Befejezi a pontok megadasat.

Opciok:

ELOzO Valaszthatja az ELOZ O kulcssz6t, ha az el6zé pontpar
elsé elemét szeretné a kdvetkezd pontpar elsé pontjaként
megadni.

UTOLSO Vélaszthatja az UTOLSO kulcsszot, ha az eléz6 pontpar

masodik elemét szeretné a kdvetkezé pontpar elsé
pontjaként megadni.
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Mindkét estben a program megkérdezi, hogy valéban le akarja-e zarni a

kalibralast.

Igen véalasz esetén megjelenik a Kalibralas parbeszédablak, amely jelzi az
atlagos négyzetes hibat az 6sszes és a hasznalt tavolsagok esetében.
A hiba megegyezik a vart és a beirt érték kozotti kiilénbséggel, és minden

megadott tavolsag mellett megjelenik.

Legfeljebb 100 tavolsagot kalibralhat a raszterképen, amelyek kdziil néhanyat
kizarhat a parbeszédablak segitségével. Célszerl azokat az értékeket kizarni
a kalibralasbol, amelyeknél a legnagyobb a hiba. Igy az atlagos négyzetes
hiba cs6kkenthetd. Minél tdbb tavolsagot ad meg, annal pontosabb lesz a

_kal_ibrécic').

Allapot

Hazznalt
Hazznalt
Hazznalk
Hazznalt
Hazznalt

T avalzdg

0330000
0.380000
0100000
0330000
0300000

Hiba
0.0053&7
0,007 007
0.000000
0.0193151
0.044803

Atlagos négyzetes hiba mindenre ':'-':'221_ 14

Atlagos néguzetes hiba a felhasznaltakra 0022114

Pl. kapcsolja ki az 5. értéket, ahol a hiba a legnagyobb: 4 szazad.

Allapot

| Hazznélt
Hazznalt
Hazznalt
Hazznalt

Tavolzag
0. 380000
0380000
0.100000
0380000
0300000

Hiba
0.012383
0.00373
0.000000
0.014186
0.047377

Atlagos négyzetes hiba mindenrs 002317

Atlagos négyzetes hiba a felhasznalakra |0.009797

Ekkor az atlagos négyzetes hiba 22 ezredrdl 9 ezredre csokkent.
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15.3.3. Hattérkalibralas - Folytatas

A parancs akkor hasznalhato, ha a kalibralas folyamatat a korabbiakban mar
elkezdte, de még tdbb pontot szeretne megadni, hogy ezzel pontositsa a
kalibralas értékeét.

« Nyissa meg a kalibralt raszterképet tartalmazé projektet.
« Adja meg az Uj pontokat a kalibralashoz.

Ha befejezte a kalibralas folyamatat, a parbeszédablak megmutatja a
tavolsagokat és a hibaszazalékot a kép minden egyes kalibralt pontjara (az
el6z6ekben megadott pontok is megjelennek a listaban).

15.3.4. Képek vektorizalasa

Mint emlitettiik a képfajl pixeleket tartalmaz. A tervezés folyaman a program
nem ismeri fel a kép tartalmat, ezért van sziikség a vektorizalasra.

A Modulok menii — Kalibralas — Fot6 vektorizalas parancs lehetéséget ad a
beolvasott képfajl vektorialis rajzza alakitasra. A képfajl lehet egy helyszinrajz,
szintvonalas térkép vagy példaul kézzel készitett alaprajz.

Az algoritmus megkeresi a képfajlon a konturokat, és atrajzolja azokat. Az
eredmény egy vonalas rajz lesz. Az algoritmus nem csak vonalakat, hanem
nyitott és zart vonallancokat is felismer.

A megjelend Vektorizalas parbeszédablakban beallithaté:

®,
o

A létrejové vonalak tulajdonsagai: szin, vonalvastagsag, folia
A tolerancia nagysaga, ez a vektorizalas pontossagat befolyasolja.
A vektorizalas tipusa : vonalas vagy kérvonalas.

®,
o

0
o

A vonalas vektorizalas esetén pl. egy telek hatarvonalat egy vonalként
ismeri fel.

A korvonalas vektorizalas esetén a hatarolé vonal kiils6 és belsé oldalan is
haz vonalat.
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Foto vektorizalas
g ) 2o [v] 2 [wE o
Eredmény Tolerancia
%1 Wonalak - _] 230
{7 Eidreonalak:

ARCHline

Ok ] [ bEgzem ]

A maddszer nagyon j6l hasznalhato a kalibralas funkcié kombinalasaval.

Példaul egy helyszinrajz esetén el6szoér kalibralja azt. Kalibralas utan a
helyszinrajz mérethelyessé valt. Ekkor alkalmazza r& a vektorizalast. igy
mérethelyes vonalas rajzot kap. A képfajlt kikapcsolhatja, ha nincs ra
szilkség. A mar vonalas helyszinrajzot a tovabbiakban szerkesztheti.

A helyszinrajz képfajlként a kalibralas utan:

(o3 !
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A helyszinrajz a vonalas vektorizalas utan:
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A vonalas abran az also teleknél levé sziikségtelen szévegeket (ezek is
vonalakka alakultak) kitéroltik.

A helyszinrajz a kérvonalas vektorizalas utan:
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o LJ -

Qﬁg} {Gene indes( refie)

A vektorizalas funkciot ne tévessze 6ssze a fotogrammetria élkeresés

funkcidjaval! Az élkeresés fotokon mikodik és a képfajl pixelek szirkeségi
szintjei kozti kilbnbséget figyeli.
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15.4. Modell illesztése fotéba

Bevezetés

Gyakori igény az épitészeti tervezés soran az elkésziilt modell fotérealisztikus
megjelenitése a valos kdrnyezetet abrazolo foton. Ez kiléndsen fontos
példaul foghij beépitéseknél.

A modell fotérealisztikus képének a kdrnyezetet abrazolo fotoval térténd
0sszemasolasa azonban csak a folyamat masodik lIépése.

Elétte sziikség van a foto perspektivajanak adataira, hogy a megtervezett 3D-
s modellt ebben a perspektivaban jelenithesse meg.

Az ARCHLIine.XP két médszert ajanl fel a feladat végrehajtasahoz.
— A becslésen alapul6 médszer
— Pontos méretek ismeretén alapulé modszer

15.4.1. A becslésen alapulé modszer hasznalata

Az ARCHLine.XP 2010 R2 egy Uj, becslésen alapul6 fotéba illesztési eljarast
vezet be, amely gyorsabb és egyszer(ibben kezelhet6, mint a pontos méretek
ismeretén alapulo eljaras.

"_!_!_“ Lasd:

% A parancs részletes leirdsa a 15.9.2 Modulok - Fotoba illesztés fejezetben,

15.4.2. Pontos méretek ismeretén alapulé modszer

Az ARCHLine.XP Fot¢ és 3D illesztés Pontos méretek ismeretén alapul6
maddszere lehetdséget ny(jt arra, hogy a kdrnyezetet abrazolé fotén egy
téglatest segitségével, aminek megadjuk a befoglald értékeit, felmérjik a fotd
perspektivajat. Ezt a perspektivat fogjuk alkalmazni a modellre is.

15.4.2.1. Nézet beallitdsa téglatesttel

Elsé l1épésként tehat sziikségiink van a foté perspektivadjanak megadasara. A
perspektiva megadasahoz egy referencia-téglatestet fogunk hasznalni.

A modszert egy példan keresztil mutatjuk be. A fotén a jobbrol a masodik
épulet helyére az altalunk elkészitett modellt fogjuk beilleszteni.
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A Nézet bedllitasa téglatesttel parancs elinditasa utan megjelenik egy
parbeszédablak:

Befoglalé téglatest adatai W

(Ch '
e ;
2 & definicio sikjanak jellege
B
(O Viszntes (A Csk)

az'Wirany szne

ok, ] [ Mégsem ]

_ARCHiine:

A parbeszédablak a beillesztendé modell méreteit tartalmazza. Ha nem
ezeket az értékeket kivanja hasznalni, természetesen atirhatja azokat.
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Itt valaszthato, hogy a fiiggbleges vagy a vizszintes sikot kivanja perspektiv
sikként hasznalni. A példaba a fliggéleges sikot hasznaljuk.

« Adja meg a befoglal6 téglatest adatait a fotén ismert tavolsagok segitségével:

Szélesség : 12 m, a két szomszédos haz tavolsaga, ami megegyezik a modell
szélességével
Magassag : 18.5 m, foton levd éplilet magassaga a parkanyig.
Mélység : 6,19 m
« Adja meg a perspektiv transzformacié nevét: Persp_1

A program elhelyezi a referencia-téglatestet az On altal meghatarozott adatok
alapjan.

* Adja meg a fotd perspektivajat gy, hogy a téglatest csomopontjait elmozgatja
a foton nekik megfelelé helyre, az1. 2. 3. és 4. pontba.
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il “__:_.\_ % 1
e *-%‘f v RS
R :

Az Enter megnyomaséaval megjelenik az eredmény a képernyén.
Mozgassa el a téglatest mélységét jelolé élt a hiperbola mentén figyelembe
véve a képen az épulet mélységét jelold éleket.

Ha a létrehozott perspektiva megfeleléen sikeriilt, nyomja meg az Enter -t,
hogy befejezze a perspektiva megadasat.

15.4.2.2. BeallitAs moédositasa

Ha az elébbiekben bedllitott perspektiva nem megfeleld, lehetésége van
utdlag is a nézet modositasara.

A Beallitds modositasa parancs alkalmazasaval kiigazithatja az el6z6ekben
megadott perspektiv téglatest sarokpontjait.

Valassza ki a perspektiv siknak azt a pontjat, amelyet el akar mozgatni.
Adja meg a pont Uj helyét.

15.4.2.3. 3D modell és nézet illesztése

Ezt a parancsot hasznalva beillesztheti a testet a fotd perspektivajaba, oly
maédon, hogy a perspektiv sik egy pontjat hozzarendeli a 3D-s modell
megfeleld pontjahoz (lasd az alabbi abrat).

A program a 3D-s modellt beforgatja a fotd eredeti nézépontjaba. Pontos
értékeket hasznalva a parancs nagy pontossaggal dolgozik.

ARCHLine.XP ®



1396 15.4. Modell illesztése fotéba

¢ Adjon meg egy pontot a perspektiv foton: 1. pont

« Adja meg a megfelelé 3D-s sikot a testen: 2. pont, vagy
valasszon a Sik definici6 MENU opcioi koziil.
ENTER aKkijeldlt sik elfogadasa
NEM masik sik kivalasztasa.

T E W
HEER DEH

INE HE B
MTTRTL
md @ @ d d

i

i

+ Adja meg a megfeleld referenciapontot a 3D-s sikon: 3. pont, vagy valassza a
3D pont definici6 MENU egyik opciéjat.
Eredményként a program beIevetit_La 3 dimenziés modellt a fotéba.
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Ezzel a modellt a fotoba illesztettiik, a modell ugyanabban a perspektivaban
latszik, mint a kdrnyezet.

Ha az eredmény nem lett pontos, az azt jelenti, hogy a perspektivat nem

definialta pontosan. Ekkor pontositsa a perspektiv definiciét a Beallitas
maddositasa utasitast hasznélva.

Még két feladatot kell elvégezniink:

« A modellt fotérealisztikusan kell megjeleniteni.
% A kész képet szerkeszteni kell oly médon, hogy az épllet oldala ne takarja le

a fotot.

Ha az el6bbi perspektiv transzformacié eredménye megfelelt, valassza ki a
3D modell és nézet illesztése Render ablakban utasitast.

15.4.3. 3D modell és nézet illesztése Render ablakb an

Az ARCHLine.XP valtozathan a modell fotérealisztikus képének a kérnyezetet
abréazol6 fotoval torténd 6sszemasolasa automatikus és pontos.

A 3D modell és nézet illesztése Render ablakban utasitas segitségével
készitse el a fotorealisztikus képet a mar fotoba illesztett modellrél. Adja meg
a kép nevét, a kiterjesztés bmp, jpg, stb.

Ekkor két kép jon létre, a név.bomp és a név_back.bmp fajlok. Az elsé fajl
tartalmazza a fot6t a modellel, a masodik csak a fot6t. Ennek a mérete és a
fényviszonya megfelel az elsé képnek.

Az utasitas a 3D Nézet eszkoztar — Renderelés parbeszédablakban
beallitott fényviszonyokat hasznalja. Ezért, miel6tt elinditana az utasitast,,
hasznalja a 3D Nézet eszkdztar Renderelés ikonjat. Itt allitsa be a kivant
fényviszonyokat.

A feladat tulajdonképpen megolddédott, hiszen elkésziilt a fotorealisztikus kép.
Sokszor felmeriilhet az a probléma, hogy pl. az épiilet oldala takarja a
fényképen levé szomszédos épliletet, vagy meg kivanja jeleniteni azt a fat,
ami a valdsagban a modell elétt van. Tehat az elébb létrejott két kép
segitségével képszerkesztésre van szikség:

A képek létrehozasa utan a program automatikusan megjeleniti az
ARCHLine. XP képszerkesztdjét a betdltott két Uj képpel.
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ArchLINE Image - praga_kesz.jpg
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e Aktivélja a modell képét is tartalmazo képet (név.bmp) és jeldlje ki

céldokumentumnak a o Céldokumentum paranccsal.

A pixelecsetek. ill. a kivalasztasi téglalap segitségével végezze el a
sziikséges korrigalast. A név_back.bmp képrdél mésolja at a kivant részeket a
név.bmp képre:

« A Y Kivalasztasi téglalap ikonnal a név_back.bmp képen valassza ki az

atmasolando teriletet. Kattintson a b Masolas céldokumentumba ikonra.
Ekkor a név.bmp képen megjelenik a kért részlet.

« Akisebb részletek atmasolasahoz hasznélja a pixelecseteket: Valasszon ki
egy pixel ecset fajtat, és a név_back.bmp képen rajzolja at a kivant részeket
az ecsettel. Ekkor a kurzor a név.bmp képen is megjelenik, lathat6, ahogy
folyamatosan masolja at a pixeleket.

Felhasznaléi kézikbnyv



15. Modulok 1399

LQI A Képszerkesztd részletes leirasat lasd a 11.8.6. Képszerkeszté fejezetben.
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15.5. Rekonstrukcio — Helyiség felmérése

Bevezetés

Régi éplletek rekonstrukcids terveinek elkészitését tamogatja az
ARCHLine.XP felmérési funkcidja.

A munka elvégzése a hagyomanyos helyszini felméréssel kezdédik. Mivel a
falak altal bezart sz6g mérése nehezen oldhaté meg, ezért a tervezé a
feldjitand6 helyiség oldalainak és atléinak hosszat méri fel. Ezeknek az
adatoknak az ismeretében a program segitségével a tervezé kénnyedén
megszerkeszti a helyiségek pontos geometrigjat. Az ARCHLine.XP ennél a
funkcional a helyiséget kezeli épitészeti egységként, ezért a falak a
helyiségek kozti terliletbdl jonnek létre. A felmért épliletek kezelése is
ugyanolyan szabadsagot nyujt a tervezének, mint barmely mas épitészeti
elem alkalmazéasa.

A felmérés masik alkalmazasi lehetésége a régi, kézzel készilt tervek
feldolgozasa. Amennyiben hattérképként rendelkezésre all egy kézzel késziilt
terv, melyben specidlis falszerkezetek, falfiilkék, valtozé vastagsagu falak
vannak, nem sziikséges a meglévé épiiletben a helyszini felmérés elvégzése.
A terv kalibralasa (mérethelyessé alakitasa) utan lehetéség van a helyiségek
egyenkénti atrajzolasara a felmérés eszkdzével. Ebben az esetben mar nem
szilkséges az atloméretezés alkalmazasa, a mérethelyes tervrajz
felhasznalasa elegend6 a szerkesztéshez. Minden helyiséget, majd a kiilsé
falat is egy Ujabb helyiségként kell meghatarozni; a helyiségek kdzotti
teriiletbél adédnak ki az épiilet falai.

15.5.1. Ed Helyiség tulajdonsagainak megadasa

A felmért helyiség falainak szerkezete eltér a valés falak szerkezetétol.

A felmért falak esetében nincs lehetdség réteges falak kialakitasara, fal
referencia vonalanak beallitasara. A Helyiség tulajdonsag ai parbeszédablak
jelentésen kevesebb tulajdonsagot tartalmaz, mint a Fal tulajdonsagok
parbeszédablak.

Emellett a felmért falak esetében nincs lehetéség specidlis falszerkeszté
eljarasok alkalmazasara, pl. el6lnézeti és keresztmetszeti falprofilok
kialakitasara.

Ez az oka annak, hogy a felmérés befejezése utan javasoljuk a felmért falak
atalakitaséat valds falakka.

A parancs kivalasztasaval a helyiség altalanos tulajdonsagait tudja beallitani,

valamint a helyiség falaira vonatkoz6 tulajdonsagokat.
Megjelenik a kdvetkez6 parbeszédablak:

Felhasznaléi kézikbnyv
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Mint minden mas elemnek az ARCHLine.XP-ben, a helyiség is rendelkezik
altalanos tulajdonsagokkal, igy van szin, félia, vonaltipus és vonalvastagsag
tulajdonséaga.

L] Lasd: a 3.2.1 Altalanos tulajdonsagok beéllitasa fejezetet.
o e : A helyiség tovabbi tulajdonséagai:
E 5_2'? 1] | * a helyiség magassaga

. + a helyiségnek az aktudlis szinthez
% 0 | viszonyitott szintmagasséaga
r Lo

« a helyiség falainak anyaga
(B 1éaia21 |

15.5.2. Helyiség felmérése

A Rekonstrukcid eszkoztar felmérés utasitasai, ill. a Modell meni - Helyiség
utasitasok a helyszini felmérés készitése esetén hasznalt médszert
tartalmazza. A valos felmérésnél megszokott modszer sorrendjében kodvetik
egymast a parancsok:

ARCHLine.XP ®
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= Rekonstrukcia
B Tulajdonssgok
(5 Helyiséqg létrehozasa / kiv...
=L Ajtd elhelyezésze
—4 Ablak elhelyezése
] Atlomeéretezes
[15] Eqyesites - Ajtokkal
[H0] Egyesités referenciaponto..,
Q Szerkesztés ]
Kilsé fal parhuzamosan
m Kiilsé fal kivalasztassal

=5 Ceatlakortatds b
lﬂ Meéretezés haromszogeklkel
@ Téglalapos felbontds

i) Adatok ]

4% Fallé transzformalds

El6szor létrehozhat egy Uj helyiséget, amelynek elkésziti a vazlatat.

A vazlat (skicc) elkészitése utan az atléméretezéssel pontosithaté a helyiség
szerkezete. A helyiségek felrajzolasanak elve a haromszdg-mddszeren
alapul. A haromszdg harom oldala egyértelmien meghatarozza annak valds
szdgeit és mértani alakjat.

Tovabbi valtoztatasokra ad modot a csomépontok szerkesztése.

Az egyes helyiségek ajtok, illetve referenciapontok segitségével kapcsolhatok
0ssze.

Kilsé falat hozhatok Iétre kdréjik, melyet tovabb szerkeszthet6k a felmérési
értékek alapjan.

A felmérés befejeztével valos falakka alakithaték a felmért falak.

A 2D-s tervezés és a 3D-s modellezés a felmérés esetén is teljesen integralt.
Rajzolas kbzben a program automatikusan létrehozza az épiilet 3D-s
modelljét szintrél szintre.

Ne tévessze 0ssze a Helyiség falait a valés Falakkal!

A helyiség egy logikai egység, és a helyiség falai csak a helyiségben
léteznek.

A valds fal egy fiiggetlen elem, nincs kapcsolatban a helyiséggel.

Felhasznaléi kézikbnyv
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15.5.2.1. Eﬁ Helyiség létrehozéasa / kivalasztasa

A parbeszédablak segitségével Iétrehozhat U] helyiséget, illetve kivalaszthat
egyet a mar meglévok kozdl.

Helyiség létrehozasakor kétféle médszer koziil valaszthat:

< Helyiséget Iétrehozhat meglév 6 kontur kivalasztasaval, vagy
< a helyiség kontlurjanak megszerkesztésével.

Helyiség létrehozasa meglév 6 kontir kivalasztasaval

« A parbeszédablakban kapcsolja be a Konturkivalasztas opciot.

« Adja meg a helyiség nevét, majd zarja be a parbeszédablakot az OK
gombbal.

 Valassza ki az el6z6leg megrajzolt kontur elemeit, hogy azt a program
helyiséggé alakitsa. A ZART opci6 kivalasztasakor a kattintas kdzelében levé
zart lancot valasztja ki a program és hasznalja fel kontarként.

« A helyiség falainak kivalasztasat az Enter billenty(i megnyomasaval fejezheti
be.

Ha az On altal megadott kontGr nem zart, vagy az elemei metszik egymast,
a program hibalizenetet kiild, és nem hajtja végre a transzformaciot.

Helyiség megadasa a kontlr megszerkesztésével

e A parbeszédablakban kapcsolja ki a Konturkivalasztas opciot.
« Adja meg a helyiség nevét, majd zarja be a parbeszédablakot az OK
gombbal.

* Rajzolja meg az Uj helyiség falait meghatarozo konturt. A kontir tartalmazhat
vonalakt és iveket.

Il!' Lasd: a 8.2.1. Profil megadasa sokszdggel fejezetet.

« Enter hatasara a program automatikusan bezarja a falak vonallancat,
azonban a falak nem metszhetik egymast.

« Miutan a helyiség elkésziilt, kattintson a Helyiség létrehozasa /
kivalasztasa ikonra. A parbeszédablak listazza a helyiségeket:
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Helyiség Iétrehozasa. kivalasztasa

ARCHline

I-.t'-‘« szillo csoport azonositdi [ID & név):

]
]
U helyizéa: [] Eontirkivalasztas

Helyiség név és teriilet elhelyezése:

A kontir megadasa utan a program automatikusan elhelyezi a helyiség nevét
és terlletét a helyiség geometriai kozéppontjaba.

Ha nem kéri a név és terllet elhelyezését, kattintson a i Visszavonas
ikonra a Szerkesztés eszkdztarban.

Természetesen a terliletméretezés asszociativ, tehat a helyiség konttrjanak
valtoztatasakor valtozik a terllet is.

Ha nem felel meg a név, a Helyiség Helyi menii - Szerkesztés — Atnevezés
utasitassal modosithato.

Helyiség kivalasztasa - aktivalasa

Ha egy meglévd helyiség feliratanak (név, terilet) tulajdonsagait, helyzetét
kivanja véltoztatni, akkor a helyiséget aktivalnia kell.

A parbeszédablakban a helyiség nevét valassza ki a helyiségek listajabol.
llyenkor az Uj helyiség mezd iresen marad. Amikor bezarja a
parbeszédablakot az OK gombbal, a kivalasztott helyiség aktivva valik. A
felirat tulajdonséagai, elhelyezése ekkor valtoztathato.

Ugyanehhez hasznélhatja a Ctrl+T billenty(ikombinaciét is. A billentylk
lenyomasa utan valassza ki az Uj aktiv helyiséget.
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Helyiség deaktivalasa

Amig egy helyiség aktiv, a tobbi helységet nem lehet elérni. Ha befejezte a
helyiség felirataban a valtoztatast, vissza kell Iépnie a tdbbi helyiség szintjére:

Hasznalja a Ctrl+T billentylikombinaciét.
Valassza a LEGFELS O kulcssz6t a parancssorbol.

Opciok:
LEGFELSO Lezarja az aktiv csoportot és a legfelsé szintre 1ép vissza.
VISSZA Lezarja az aktiv csoportot és egy szinttel feljebb Iép.

A helyiség deaktivalasara hasznalhatja az Eszk6z6k meni — Deaktivalas
utasitast is.

15.5.2.2. ﬂAtléméretezés

A helyiség vazlatanak megrajzolasa utan, az atlok méretezésére kertlhet sor
a helyiség végleges formajanak eléréséhez.

Az ARCHLine.XP szamos maédszerrel all rendelkezésére a helyiség megfeleld
szbgeinek meghatarozasara. Egy helyiségen belll tébb médszer is
alkalmazhato.

Egy helyiség felrajzolasahoz meg kell hatarozni annak alapformajat, és
biztositani kell minimalis szamu atmérgjét, altalaban n-3 darab atmérét, ahol
n a helyiség oldalainak szama. Ha az atmérék szama nagyobb, mint

n-3, a helyiség "tuldefinialt" lesz.

A parancs kivalasztasa utan a kdvetkezd parbeszédablak jelenik meg:

ARCHLine.XP ®
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-

Atlsméretezes

Haromzzogekkel.
& haromszog az eldzi lepésben megadott ket pontra hivatkozik, az elst
|Epés kivételével

Czomdpontakkal
[ 1Czak a kivalasztott csomdpontok mozognak. & mozgatas referenciapontia
az elzt kivalazztott pont.

Hogzitett caomapontok.
[ 14 kivalasztott pontak rhgzitettek, a koordinataik helyben
maradnak.

Riogzitett shokiink.
[ ] Rigziti & geometiai stukbirdt & helviség kontiranak eqy részére. de a
ghruktdra mozoghat,

[ Atk és oldalak méretezése,
& nem definial hozszakat feleeszia rajzml.

Lt

E

g

3 1=
% l [ Egsen
« Valassza ki az adott helyzetnek legjobban megfelelé mddszert.
A moédszerek a kdvetkezék:
Haromszogekkel

H aromszogekkel.
¥ & haomsziog az elizt lépésben megadott két pontra hivatkozik, az elst
[Epés kivételével.

Ha az oldalak és az atlok hosszat egymas utan, folyamatosan akarja
meghatarozni, a helyiséget haromszogekre kell felbontania. Ez az egyszerd
modszer lehetévé teszi a helyiség alakjanak 1épésrdél [épésre torténd
madositasat.

Ennél a modszernél tehat egymas utani haromszégekkel mér, és az egyes
haromszdgek két cslicsat mar az el6zé |épésben régzitenie kell. (A kdovetkezd
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haromsz6g szabadsagi foka csak egy lehet.) Ez aldl az elsé haromszég a
kivétel - ebben a ciklushan nem sziikségesek az elére megadott cslicsok.

Valassza ki a modositand6 helyiség konturjat.
Az elsé oldal vagy atlé rogzitése:

Valasszon ki egy falcsomépontot. Ez lesz a bazispont, amely megtartja a
helyét, a kdvetkezd pontot ettdl fogja mérni. (1. pont)

Opciok:

PONTMOZGATAS | A kévetkezd kattintassal kivalasztott falcsomépontot

athelyezheti a kivant helyre. Itt a bazispont és az (j
csomoépont altal meghatarozott falszakaszrol van szé.
Csak ezzel a modszerrel tudja megadni a masodik pont
helyzetét!

ENTER Az el6z6 bazispont helyett masikat valaszthat.

Vélassza ki az atlé atellenes pontjat, ez lehet a bazisponthoz képest
szomszédos falcsomépont is (2. pont). Ez a pont valtoztatja a helyét. A
program megjeleniti az atlot a két csomopont kozott. A parbeszédablak az
atlo aktudlis hosszat mutatja:

Vélassza ki az egyik opciot:

Abszolut Az (j hosszUség a teljes hosszt jelenti.

Relativ

Az (j hosszUséagérték az eredetihez viszonyitott relativ érték.

irja be az &tl6 Uj értékét. OK

Ha maodositotta az aktualis hosszt, a masodikként kijeldlt pont fog mozogni.
Ezzel az elsé haromszég alapjat rogzitettik (1-2).

A program megjeleniti a helyiség 0] alakjat.

Az els6é haromszdg rogzitése:

Valasszon ki egy definidlatlan pontot, hogy meghatarozhassa a haromszdg
elsé cslcsat. Ez a csucs fog mozogni (3. pont).

Adja meg a haromszdg masodik csucspontjat (a mar definialt cstcsok kdzl,
1. pont).

Megjelenik a parbeszédablak az atlé aktualis hosszaval. Adja meg az G
hosszt. OK. Ezzel a haromszdg elsé szarat adtuk meg (3-1).

Adja meg a haromszég harmadik csucspontjat (a mar definialt csicsok kozil
2. pont).

Megjelenik a parbeszédablak az atlé aktualis hosszaval. Adja meg az Uj
hosszt, ezzel a haromszég masodik szarat adtuk meg (3-2).

ARCHLine.XP ®
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Opci6:
Sz0G Hossz helyett sz6ggel is pontosithatja a haromszdg alakjat:

Vélassza ki a haromszég harmadik cstucspontjat. A program
besraffozza a megadott haromszéget. Valassza ki a haromszog
egyik cslicsat, és adja meg a hozzatartoz6 szog értékét.

A program megijeleniti a helyiség Uj alakjat.

¢ Valasszon ki Gjabb definialatlan pontokat, hogy felépitse a tovabbi
haromszogeket:
A példaban a masodik haromszdg alapja a 2- 3 atl6 lesz. A kdvetkezd
definialatlan pont (és egyben az utolsé is) a 4. pont lesz. A masodik
haromszog els6 szara a 4-3 oldal, a masodik szara a 4-2 oldal lesz.

Opcidk:
VISSZA Az algoritmus kdzben a VISSZA kulcsszéval visszavonhatja a
korabbi médositasait.
ELORE Az ELORE kulcsszdéval Iéphet Ujra elére.
Enter Befejezi a helyiség mddositasat.

Ekkor Gjra megjelenik az Atldméretezés parbeszédablak.

« Valasszon egy Ujabb mddszert egy masik helyiség geometridjanak
moédositasahoz, vagy
Mégsem Kilép a parancsbol.

Kbzéppont megadasa — PONT opci6 hasznalata
Ez a lehet6ség olyan esetben hasznalhatd, amikor a helyiség valamelyik
falanak felmérésére nincs lehetéség (pl. egy ott elhelyezkedé bator miatt).
Ekkor egy olyan referenciapontot kell kijeléIni a valés helységben, ahonnan a
helyiség minden sarka mérhetd. A tovabbiakban ettél a referenciaponttdl
mérjik a sarokpontok tavolsagat. Le kell mérni a tébbi (mérhetd) oldal hosszat
is. Szintén haromszogeket épitlink egymasra, anélkil, hogy a kritikus oldalt
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megadnank. Az algoritmus befejezésekor kiadddik ennek az oldalnak a
hossza.
A modszer a kévetkez&képpen valtozik:

Valassza ki a modositand6 helyiség konturjat.

Kattintson a PONT kulcsszéra a parancssorban és adja meg azt a pontot,
amit referenciapontnak tekint (1. pont).

Valassza ki a helyiség egy sarokpontjat (2. pont) és adja meg a
referenciaponttol valé tavolsagat. Ez lesz az els6 haromszog alapja (1-2).
Valasszon ki egy szomszédos sarokpontot (még definidlatlan pontot, 3. pont)
és az el6z6 sarokpontot (2. pont), majd adja meg ezek tavolsagat. Ez az elsé
haromszog els6 szara (2-3).

Vélassza ki a referenciapontot és adja meg az el6zd sarokponttél mért
tavolsagat. Ez lesz az els6 haromszdg masodik szara (3-1).

A kovetkezd haromszdgnek az elsé haromsz6g masodik szara (3-1) lesz az
alapja. Folytassa a médszert tovabb kijeldlve a kdvetkezd definidlatlan pontot
(4. pont, majd 5. pont) és igy felépitve a haromszdgeket.

Enter-rel zarja a pontok megadasat, ha nincs t6bb definialatlan pont.

540 500 4

Efkezd i Efkezd 1 .
20,002 20,00m2

4
Ll

500 500

A példaban az 1-5 oldal volt a kritikus
oldal, aminek nem tudtuk lemérni a
hosszat. Az médszer alkalmazésa utan a
hossz kiadédott: 4.6m.
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Csomopontokkal

Czomapontokkal

¥ Csak a kivdlazztolt czomdpontok mozognak. & mozgatés referenciapontja
az elzt kivalazztott pont.

A péarbeszédablakban kapcsolja ki a Haromszogmaédszert és kapcsolja be a
Csomépontokkal opciot.

Ennél a modszernél csak a kivalasztott csomépontok mozognak és a
mozgatas referenciapontja az elséként kivalasztott csomépont lesz. Itt a
haromszdgeket nem egymasra épitve adjuk meg. Egyszerre tébb haromszég
is lehet nyitott, de elébb-utébb le kell zarni 6ket.

¢ Valassza ki a modositando helyiség kontirjat.
¢ Valasszon ki egy falcsomdpontot. Ez lesz a bazispont, amely megtartja a

helyét. A szomszédos oldalakat, illetve az innen indul6 atlékat innen mérjik
(1. pont).

Opciok:

PONTMOZGATAS A kovetkez6 kattintassal kivalasztott falcsomopontot
athelyezheti a kivant helyre. Itt a bazispont és az (j
csomoépont altal meghatarozott falszakaszrol van szé.
Csak ezzel a modszerrel tudja megadni a masodik pont

helyzetét!
ENTER Az el6z6 bazispont helyett masikat valaszthat.
¢ Valassza ki az oldal/atlo atellenes g 510 4

pontjat (2. pont). Ez a pont
valtoztatja a helyét. A program
megjeleniti az oldalt/atlot a két
csomoépont kdzott (1-2). A
parbeszédablak az oldal/atlo Rappall
20.00m2

aktualis hosszat mutatja: = B4 =
¢ Valassza ki az egyik opciot:
5,00
1 !
Abszolut Az Uj hosszUsag a teljes hosszt jelenti.
Relativ Az Uj hosszUsagérték az eredetihez viszonyitott relativ érték.

« rja be az atl6 Gj értékét. OK
« Ha modositotta az aktudlis hosszt, a masodikként kijeldlt pont fog mozogni.
A program megijeleniti a helyiség Uj alakjat.

Felhasznaléi kézikbnyv




15. Modulok 1411

* Adja meg az els6 bazispontbdl mérhetd 6sszes oldalt, vagy atlét a hosszakkal
egyutt (3. pont és 4. pont).
Enter Lezarja az elsé bazisponthoz tartozé hosszak megadasat.

» Valasszon Uj bazispontot, 3 5t 4
ahonnan szintén oldalak &g 2o Bl .
atlok hosszat méri.
A példaban a 4. pont az (j
bazispont. Innen mérjik a 4-2
és 4-3 oldalak hosszat. happall
19.06m2

1)
2,
40

............. S

Egy Ujabb bazispont megadasaval, 3. pont, megadhatjuk a 3-2 atlé hosszat is.
Ebben az esetben a helyiség tuldefinialt lesz. Mérési pontatlansag esetén a
program iteracios lejarast ajanl fel, amelyben eloszthatjuk a hibat.

Il!' Lasd a fejezet végén A mérési pontatlansagok kikiiszdbolése a
csomoépontokkal médszer esetén leirast.

A program megjeleniti a helyiség 0j alakjat.

Enter Befejezi a helyiség modositasat.
Ekkor Ujra megjelenik az Atioméretezés parbeszédablak.
e Vaélasszon egy Gjabb modszert egy masik helyiség geometriajanak
moédositasahoz és OK, vagy
Mégsem Kilép a parancshol.

Kodzéppont megadasa — PONT opcié hasznalata
Ennél a modszernél is van lehetéség a PONT opcié hasznélatara, mint a
Haromszogekkel médszernél. Ekkor egy olyan referenciapontot kell kijellni a
valos helységben, ahonnan a helyiség minden sarka mérheté. A tovabbiakban
ettdl a referenciaponttél mérjik a sarokpontok tavolsagat. Le kell mérni a toébbi
(mérhetd) oldal hosszat is.
El6szor megadjuk a referenciapontbdl a sarkokig mért tavolsagokat, utana az
oldalak hosszat a kritikus oldal kivételével. Az algoritmus befejezésekor
kiadodik ennek az oldalnak a hossza.
A modszer a kévetkez&képpen valtozik:
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¢ Valassza ki a mddositand6 helyiség konturjat.

« Kattintson a PONT kulcsszéra a parancssorban és adja meg azt a pontot,
amit referenciapontnak tekint (0. pont).

« Valassza ki a helyiség egy sarokpontjat (1. pont) és adja meg a
referenciaponttdl valé tavolsagat (0-1).

¢ Sorban véalassza ki sarokpontokat, és adja meg ezek tavolsagat a
referenciaponttdl (2 .pont, 0-2, 3. pont, 0-3, 4. pont, 0-4).

« Enter-rel zarja le a referencia pontb6l mért tavolsagok megadasat.

¢ Valasszon Uj bazispontot, hogy megadhassa az oldalak hosszat is: (1. pont)
Adja meg a szomszédos cslcsokat és ezek tavolsagat a bazisponttol.
A példaban az 1-2 és 1-3 oldalak hosszat adja meg.

¢ Addig valasszon Gjabb bazispontot, amig minden mérheté oldalt nem definidlt:
Uj bazispont a 3. pont, és a 3-4 oldal hosszat adja meg.

¢ Enter-rel zarja a pontok megadasat.

« Enter-rel zarja a bazispontok megadasat.

A példaban a 2-4 oldal hossza kiadédik.

7 500 4 44 $

Happall - Happall

30

L
nl

50
i 3 | 3

Régzitett csomoépontok és Rogzitett struktirak modsz ere
A kovetkezd két mddszert akkor ajanljuk,

+ ha a helyiség egy részének megfelelé a mérete és a formaja, ezen nem akar
véltoztatni, vagy

+« ha tdl bonyolult a helyiség formaja és tul sok csomopont van ahhoz, hogy egy
|Iépésben hasznaljuk az atléméretezést.
Ekkor a kévetkezd algoritmust hasznalja:

% A Csomopontok mdédszerrel készitse el az atlbméretezést a helyiség adott
részére.

Felhasznaléi kézikbnyv
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% Az Atloméretezés parbeszédablakbdl valassza a Régzitett csomdpontok

vagy a Rogzitett struktarak moddszert, gy hogy mellette kapcsolja be vagy a
Haromszdgekkel vagy a Csomopontokkal maodszert.

Rogzitse le a mar pontos csomopontokat, vagy strukturat.

A Haromszogekkel vagy a Csomépontokkal médszer segitségével végezze el
az atlbméretezést a helyiség nem rogzitett csomdpontjaira.

®,
o

®,
o

Rogzitett csomopontok

FRogzitett caomopontok.
W A kivélazztolt pontok rogzitettek, a koordinétéik helyben
rmaradnak.

Lerbgzithet a helyiség sarkai kdzill kivalasztott pontokat, melyek megtartjak
koordinataikat.

» Rogzitett csomdpontok opcié mellett kapcsolja be vagy a Haromszdgekkel
vagy a Csomépontokkal opci6t is.

e Vaélassza ki a modositand6 helyiség konturjat.

e Vaélassza ki a rogzitend6é csomépontokat.
Enter Befejezi a csomoépont kivalasztasat.

» Akivalasztott modszerrel (Haromszdgekkel vagy a Csomopontokkal) végezze
el az atléméretezést a helyiség nem rogzitett csomdpontjaira is.

Roégzitett struktirak

Rogzitett stuktirak.
¥ Fidgziti a geometriai stuktindt a helyiség kontdnanak eqy részére, de a
struktira mozoghat.

A helyiség konturvonalanak kivalasztott részei valnak régzitetté oly médon,
hogy a rogzitett struktarak belsé csomopontjai megtartjak a relativ
helyzetiiket, de a struktira maga elmozgathato.

« Rogzitett struktirak opcié mellett kapcsolja be vagy a Haromszdgekkel vagy
a Csomopontokkal opciot is.

e Valassza ki a modositand6 helyiség konturjat.
Hatarozza meg a rogzitendd struktarat:

e Valassza ki a fix rész egyik végpontjat (1. pont).

« Jeldlje ki a rogzitendé rész masik végpontjat (2. pont).

* Adja meg a fix rész egy bels6 pontjat (3. pont).

« Ismételje meg a parancsokat Ujabb strukturak rogzitéséhez, vagy
Enter Befejezi a rogzitett struktlrak kivalasztasat.

e A kivalasztott médszerrel (Haromszogekkel vagy a Csomépontokkal) végezze
el az atléméretezést a helyiség nem régzitett csomodpontjaira is.
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m1

Atlok és oldalak méretezése

i Atlck és oldalak méretezése.
& nem defimalt hosszakat fekvezzi a rajzal.

Csak a referenciapont marad rogzitve. A nem definialt hosszakat a rajzrol

veszi fel a program.
A kijelolt oldalak méretezése a Csomépontokkal maédszerrel térténik.

A mérési pontatlansagok kikiiszobolése a csomépontok kal modszer
esetén

A helyszini mérés esetén a valésagban gyakran adédnak pontatlansagok. A
mérési pontatlansagok kikliszobdlésére egy iteracios médszert ajanl a
program. Ennek a moédszernek a Iényege a helyiség felmérésének
taldefinidlasa. Egy helyiség pontos geometriajanak megadasahoz legalabb n-
3 atlé meghatarozasara van szilkség, ahol n a helyiség oldalainak szamat
jeldli. Amennyiben ennél tobb atlét mériink fel, a helyiség tuldefinialt lesz.

A felmérés médszerének alkalmazasakor az atlok megadasa utan a program
jelzi a mérési pontatlansagot.

Felhasznaléi kézikbnyv
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-

‘Mem hasznalhaté atls. Adja meg az uj értéket

Aktudliz hozzza  3.205551

i (%) Ahszaldt

i Hossz '3:3.5322?8
3 Relatiy

Taler (007

k. ] [ bEgzem

ARCHline
—

A parbeszédablakban javasolja az elfogadhaté értéket. Elfogadhatjuk ezt az
ajanlott értéket, vagy lehetéség van a miivelet folytatasara egy kovetkezé atlé
esetében.

Amennyiben tudjuk, hogy valamely fal, vagy atl6 hosszat biztosan pontosan
meértilk, abban az esetben nem sziikséges a valtoztatas, viszont mi magunk
adhatjuk meg, hogy valamely masik atl6 illetve fal esetében milyen mértéki
véltoztatast engedélyeziink. Ezzel a kozelité mdodszerrel lehetéség van a
pontatlansagok elosztasara a haromszogek kozott. Mivel a felmérés esetén a
mérési pontatlansagok tolerancia értéke 1 cm, igy 1 cm-en beliili
pontossaggal megszerkeszthetjik a helyiségek geometrigjat. Amennyiben az
1 cm-es tolerancia nem elegendd, ennél nagyobb a mérési pontatlansag,
érdemes Ujra felmérni a kivant helyiséget. Ha ezt nem tesszilk meg,
lehet6ség van a tolerancia értékének ndvelésére, igy a kevésbé pontos
mérési értéket is elfogadhatjuk.

15.5.2.3. E’ Sarokpont elmozgatasa, beillesztése és torlése

Az ikon segitségével elmozgathatja, beillesztheti, ill. térolheti a helyiség egy
kivalasztott csomopontjat.

Sarokpont elmozgatasa
Az aktiv helyiségben barmely sarokpont poziciojat megvaltoztathatja.

Sarokpont beillesztése
A helyiség kivalasztott oldalaba Uj sarokpontokat illeszthet be.

Opcio:

ZARTKONTUR A helyiség Uj részeként egy vonallancot adhat meg. Ez egy igen
gyors mddja tébb Uj falcsomdpont beillesztésének.

ARCHLine.XP ®
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| | A kulcsszo kivalasztasa helyett hasznalhatja a TAB billenty(it is. |

Sarokpont torlése o
Az aktiv helyiségbdl kitérolhet sarokpontokat a PONTTORLES kulcssz6
kivalasztasaval.

15.5.2.4. [B Egyenes fal - ives fal

A parancs segitségével a kdvetkez@ atalakitasok végezheték el:

ives fal - Egyenes fal
« Valasszon ki egy ives falat, hogy egyenes falla alakitsa.

Egyenes fal = ives fal
¢ Valasszon ki egy egyenes falat a médositashoz.
« Adjon meg egy pontot. Az ives fal ezen a ponton megy keresztiil, vagy
valasszon a Parancssor opcioi kdzl.

Enter Befejezi a parancsot.
Opciok:
ATMERO Az atméré értéke
SUGAR A sugér értéke
KERULET A keriilet értéke (az iv hossza)
v Az iv hirmagassaganak értéke

15.5.2.5. ok Ajto elhelyezése

Ez a parancs lehetévé teszi nyilaszarok elhelyezését a fal végpontjatol
megadott tavolsagra. Miel6tt ezt a parancsot hasznalna, meg kell adnia egy
nyilaszaro tipusat és beallitani annak tulajdonsagait.

« Valassza ki a helyiség egy falat, amelyen ajtét kivan elhelyezni.

« Adja meg az ajt6 referenciapontjanak tavolsagat a legkdzelebbi
csomoéponthoz képest. OK.

¢ Kattintson az ajtdra, hogy beallitsa annak nyilasiranyat.

« Enter befejezi a nyilasirany valtoztatasat.

« Enter befejezi a parancsot.

15.5.2.6. [ Helyiségek egyesitése ajtoval

Ha a két helyiség kozotti fal allandé vastagsagu, az éket dsszekapcsolo ajtd
kivalasztasaval (melyet el6zetesen mindkét helyiségben elhelyezett a
valésagnak megfeleléen) és a fal vastagsaganak megadasaval egyesitheti a
két helyiséget. A program az ajtonak megfeleléen dsszeilleszti a két
helyiséget.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Lehetdéség van a helyiségek kdzotti falak utélagos modositasara.
Csomoépontok elmozgatasaval, beszdrasaval utélag is Iétrehozhat valtozo
vastagsagu falakat. A két helyiséget 6sszekotd ajtéd jellemzdéi nem valtoznak,
minddssze arra van sziikség, hogy Ujra 6sszekdsse 6ket a fal szerkezetének
moédositasa utan. Ehhez haszndlja a helyiség helyi menijének Ajté/ablak
csatlakoztatdsa parancsat, vagy a Modell meni - Helyiség - Helyiségek
egyesitése ajtoval parancsot.

—|1|7 — 12
HZ

%,00m2

Hi
32,00m2

« Valasszon ki egy ajtot, amely a két helyiséget 6sszekdti (1. ajto).

« Vaélassza ki az ehhez tartozé masik ajtét a masik helyiségben (2. ajto).
« Adja meg a falvastagsagot.

Enter Befejezi a parancsot.
H
25.00m2
| [

.

H
32.00m2

% L/

Ha a helyiségek kozott valtozé vastagsagu fal van, akkor haszndlja az B
Egyesités - Referenciapontokkal utasitast.

ARCHLine.XP ®



1418 15.5. Rekonstrukcio- Helyiség felmérése

15.5.2.7. B Egyesités - Referenciapontokkal

Helyiségek Osszeillesztésének ezt a médjat akkor hasznélja, ha a helyiségek
kozotti fal valtozé vastagsagu. Ehhez a mddszerhez mindegyik helyiségben
két referenciapont szikséges, valamint ezek egymastdl val6 tavolsaganak
ismerete.

A referenciapontokat a Helyi meni - Referenciapont meghatarozasa
utasitassal helyezheti el a helyiségben. Természetesen sziikséges a két
helyiség kozott egy kdzds ajtd, ezen az ajton at mérhetd le a referenciapontok
egymas kozotti tavolsaga.

e Valasszon ki egy referenciapontot az el nem mozdul6 helyiségben (P1).
« Valasszon ki egy referenciapontot az elmozdul6 helyiségben (P3).
¢ Adja meg e két pont tavolsagat (L1).
¢ Valasszon ki egy Gjabb referenciapontot az elmozdulé helyiségben (P4).
« Adja meg a tavolsagot az elsé és a harmadik pont kdzoétt (L2).
¢ Valasszon ki egy Ujabb referenciapontot az el nem mozdul6 helyiségben (P2).
¢ Valasszon ki egy referenciapontot az elmozdulé helyiségben (P4).
Adja meg a tavolsagot a negyedik és a harmadik pont kdzétt (L3).

M+ + P

H1
32,m2

A program Osszeilleszti a két helyiséget.

Ha az eredményt nem talalja megfelelének, aktivalja Ujra ezt a parancsot, és
ekkor Gjra megadhatja a helyiségek dsszeillesztését.

Felhasznaléi kézikbnyv
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15.5.2.8. Kils 6 fal Iétrehozasa

A falvastagsag felhasznalasaval a program a helyiségek koriil kiilsé kontart
rajzol, a falakkal parhuzamosan. Az eredményt specialis Uj helyiségként kezeli
kiils6 falak néven.

Ha a kiilonb6z6 helyiségek kozétti fal vastagsaga nagyobb, mint a kiilsé
kontur tavolsaganak kétszerese, az eredmény két vagy tébb kilénallé kontar
lesz a helyiségek korul.

A maga az épulet ekkor jon létre, ennek az épliletnek létezik a 3D-s modellje
is.

e Hatarozza meg a fal vastagsagat.
« Valassza ki a helyiségeket, amelyek koré a kilsé falat létre szeretné hozni,

vagy
Enter Valamennyi helyiséget kivalasztja.

155.29. (B Helyiség kettéosztdsa

A parancs az aktiv helyiséget két Uj helyiségre bontja egy megadott
vastagsagu fallal. Megadhatja az 0j helyiségek nevét is.

« Adja meg a falvastagsagot.

» Valasszon ki egy helyiséget.

» Adja meg a valaszfal elsé pontjat.

« Adja meg a fal masodik pontjat.

« Gépelje be az Uj helyiség nevét. Enter.

« Adja meg a sz6veg irdnyat, vagy nyomja le az Enter -t és helyezze el a
szdveget a rajzon. Valaszthat a Parancssor kulcsszavaibdl is.
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Opciok:
Tab Nyomja le a Tab billenty(t, hogy kivalassza egy létezd elem
iranyat.
MENU Vélasszon a Szogmeghatarozas menii  opcidi kozil a széveg
iranyanak meghatarozasahoz.
Enter kihagyja az elhelyezést.
Enter befejezi a parancsot.
d

a
40.00m2| [20.00m2

b
19.00m2

15.5.2.10. Referenciapont meghatdrozasa

Egy helyiség felrajzolasa soran sziikség lehet néhany pont régzitésére,
amelyek altalanos referenciapontokként szolgalhatnak. Ezeket a helyiségek
egyesitésekor, vagy egyenes fal ivessé alakitasakor hasznalhatja fel. A
referenciapontok specialis mérésekkel helyezheték el.

A meglévé éplletben letett referenciapont esetén mérje fel a referenciapont
tavolsagat egy fal két sarokpontjahoz viszonyitva.

Ezek az értékek, illetve a falak sarokpontjainak egymastél mért tavolsaga egy
haromszoget hataroznak meg, mely értékek alapjan pontosan kiszerkeszthetd
a referenciapont a tervrajzon.

Felhasznaléi kézikbnyv
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e Valassza ki az utasitast a helyi mentbél.

e Vaélassza ki a helyiséget, amelyben referenciapontot kivan kijeldlni.

« Vaélasszon ki egy falcsomdpontot a helyiségben (1. pont).

e Vaélasszon ki egy Ujabb falcsomépontot (2. pont).
A referenciapontot egy haromszég harmadik csucsaként adhatja meg, ahol a
haromszo6g alapja az imént megadott két pont kdzotti szakasz (1-2).

e Hatarozza meg a haromszdg elsé oldalanak hosszat (2,0 m)

» Hatarozza meg a haromszdg masodik oldalanak hosszat (3,0 m).

15.5.2.11. & Falla transzformalas

A program a rajz valamennyi felmért helyiségét 6nallo falakka alakitja at,
miutan megkérdezi, hogy valéban szeretné-e végrehajtani a transzformaciot.

Ez az utasitas nagyon fontos olyan esetekben, amikor a felmérés elvégzése
utdn még folytatni szeretné a tervezést, pl. egy Uj épuletrészt csatol a felmért
épilethez. Mig a felmért éplilet falai csak néhany alaptulajdonséaggal
rendelkeznek, addig az 6nall6 falak esetében minden falszerkesztd eljaras
alkalmazhatd. (Réteges falszerkezetek kialakitasara van lehetéség, falprofilok
adhaték meg hossz- és keresztmetszetben, egyedi nyilaszardk helyezheték
el, kava és béllet készithetd, sth.)

A felmért épilet valodi falla transzformalt [ Ltezis fal ' .v;:]
falainak beallithatja az allapotat a Fal T —
tulajdonségok parbeszédablakban: HRsLine

Létezi fal

té:)ez? facli' ol Lebantandd fal e
ebontando fal Merm kapcsolddd fal

.
o

.
o

Ez a kapcsol6 lehetévé teszi, hogy a meglévd épllet felljitasa, kibbvitése
esetén a tervrajzon eltérd szinnel jol megkulénboztesse a meglévé ill.
lebontando6 falakat az Uj falaktél. A bontand6 allapotban levé falak nem
jelennek meg 3D-ben.

15.5.3. Helyiség szerkesztése, modositasa

Tovabbi szerkesztd, modositd és mas, a felméréssel kapcsolatos parancsokat
aktivalhat a Helyiség helyi meniibél:
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s

Atldméretezés

(1j ajed

[j ablak

Egvesités - Ajtakkal

Szerkesatés 3
Méretezés haromszagekkel

kilsd Fal 3
Ajtafablak kites

Referenciapont meghatarozasa

Eqgvesités - Referenciapontakkal
Adatok *

Csomapont mozgatas
Czomapank besziiras
Csomopont Edrlése
Kiriv beszirasa
Eqveneshdl ives
fvesbil egvenes
Hosszmodositas 1

Hossz madositas 11

ketténszkas

Eqvesités

Aknevezds

Helyiségnéy elhelyezése
Helviséqg sraffozésa

Falak sraffozasa

Sraffozas tirlése

15.5.3.1. Szerkesztés - Koriv beszUrasa

Az aktudlis sugar felhasznalasaval lekerekiti a kivalasztott helyiségsarkot.

« Valassza ki a lekerekitendd helyiségcsomoépontot, vagy elébb valasszon a

kovetkez6 opcidk kozil:

Opcidk:
SUGAR Megvaltoztatja az aktualis sugar értékét.
ATMERO Megvaltoztatja az aktualis atméré értékét.

« Adja meg az Uj értékeket, majd valassza ki a lekerekitend® helyiségsarkot.

Enter befejezi a parancsot.
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15.5.3.2. Szerkesztés - Hosszmoédositas |

A felmért értékeknek megfeleléen sok esetben sziikséges a falak hosszanak
moédositasa. Erre a célra tobb médszert ajanl a program, melyek segitségével
pontosan meghatarozhato pl. a kilsé falak hossza egy esetleges kiils6 mérés
esetén.

A Hosszmaddositas elsé tipusa a haromszdg-maodszer alapjan valtoztatja meg
a kivalasztott fal hosszat. Ebben az esetben a szomszédos fal megtartja a
hosszat, annak csak iranya valtozik meg.

e Kattintson a médositandé oldalra. A parbeszédablakban megjelenik a fal
eredeti hossza.

« Adja meg az (j hosszat abszolut, vagy relativ értékben.
Enter befejezi a parancsot.

15.5.3.3. Szerkesztés - Hosszmoédositas Il

A parancs a kivalasztott fal hosszat iranyanak megtartasaval valtoztatja meg.
A szomszédos fal kdveti a mozgd csomdpontot, és annak a hossza is, irdnya
is megvaltozik.

e Vaélassza ki azt az oldalt, melynek hosszat valtoztatni kivanja. A rakattintas
helyéhez legktzelebbi falcsomépont mozdul el, a masik csomopont a helyén
marad.

A parbeszédablakban megjelenik a fal eredeti hossza.

« Adja meg az (] hosszat abszolut, vagy relativ értékben.
Enter befejezi a parancsot.

15.5.3.4. Szerkesztés - Egyesités

A két helyiség k6z0s oldalanak kivalasztasaval a parancs egyesiti a két
helyiséget. A k6z0s fal hosszanak mindkét oldalon meg kell egyeznie.

A parancs a két helyiségbdl egyet hoz Iétre. A helyiségek neve, terileti értéke,
az esetleges ajtok és ablakok kovetik a transzformaciot. A parancs az elsé
helyiség nevét tartja meg az egyesitett helyiség neveként.

e Vaélassza ki a masikkal egyesitendé helyiség oldalat.
e Valassza ki a masodik helyiség kivant oldalat.

A parancs eredményeként a kivalasztott falak egyesiinek.
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15.5.3.5. Szerkesztés - Atnevezés

A parancs atnevezi a kivalasztott helyiséget.

¢ A parbeszédablakban valassza ki a helyiség nevét a listabdl.
* Gépelje be az Uj nevet a név mezébe. OK.

15.5.3.6. Szerkesztés - Helyiségnév elhelyezése

A parancs elhelyezi egy helyiség nevét.

« Valasszon ki egy helyiséget, melynek nevét el szeretné helyezni, vagy
valassza ki a TERULET kulcsszot a Parancssorbdl, ha a helyiség nevét
annak teriletével egyiitt szeretné elhelyezni.

« Adja meg a szbveg iranyat, vagy nyomja le az Enter -t és helyezze el a
szbveget a rajzon. Valaszthat a Parancssor kulcsszavaibol is.

Opciok:
Tab Nyomja le a Tab billenty(t, hogy kivalassza egy létezd elem
iranyat.
MENU Vélasszon a Szogmeghatarozas Menli  opci6i koziil a szdveg
iranyanak meghatarozasahoz.
Enter kihagyja az elhelyezést.
Enter befejezi a parancsot.

15.5.3.7. Szerkesztés - Helyiség sraffozasa

A kivalasztott helyiséget specidlis sraffozassal latja el az aktualis sraffozasi
tulajdonsagokat felhasznalva. A falakat automatikusan kivalasztja az (j
sraffozott tertilet hataraként.

« Valasszon ki egy helyiséget.
Enter kilép a parancsbol.

Felhasznaléi kézikbnyv
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15.5.3.8. Szerkesztés - Falak sraffozasa

A program automatikusan besraffoz minden falat az aktualis sraffozas
tulajdonséagot hasznalva.

A kivalasztott helyiséget a Ctrl+T billentyllkombinaciéval aktivalhatja.
Kétszer kattintva az aktiv helyiség (fal) sraffozasara, modosithatja annak
tulajdonséagait. A médositas utan hasznalja az Eszk6z6k menti —
Deaktivalas utasitast.

15.5.3.9. Szerkesztés - Sraffozas torlése

A program to6rli a kivalasztott helyiség/fal sraffozasat.

Vélasszon ki egy helyiséget/falat, hogy torélje annak sraffozasat
Enter végrehajtja a parancsot.

15.5.3.10. Kiils 6 fal kivalasztassal

Egy létezd profilt alakithat at a helyiség kilsé kontarjava.

Elészér a Vonal, Vonallanc, v, stb. rajzi eszkdzok segitségével egy zart profilt
kell rajzolnia a helyiség koré, és az alakzatot ezzel a paranccsal kilsé falla
transzformalhatja. Ha a kontdr nem zart, vagy annak darabjai metszik
egymast, a program hibalizenetet kiild, és nem végzi el az atalakitast.

Valasszon ki egy létezé profilt elemenként, vagy valassza ki a LANC
kulcsszét a parancssorbol egy 1étezé lanc kivalasztasahoz. Enter -rel fejezze
be a kivalasztast.

vagy

Nyomja meg az Enter gombot, és rajzolja meg kdzvetlenil a kiilsé kontart
vonalak, ivek segitségével. Enter -rel zarja le a kontart.

15.5.3.11. Ajté / Ablak kotés

A kovetkezd parancsokkal ajtokat / ablakokat kthet be vagy levalaszthatja
Oket a kivalasztott falakrol. Hasznalhatja ezeket a parancsokat akkor is, ha
kiils6 falat szeretne Iétrehozni, de még vannak a helyiségekben be nem kotott
ajtok / ablakok.

A nyilaszarokat levalaszthatja a falrol.

|59 Csatlakoztatas P HBY Becres ajtd | ablak kitése
é Mérekezés haromszigekkel
i . - @Q Egy ajtd | ablak bekitése
@ Téglalapos Felbontas
B Adatok G ,@ Egyv ajtd | ablak levalasztasa
i
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15.5.3.12. Ajt6 / Ablak kotés - Osszes ajt6 / ablak  bekotése

A helyiségek dsszeillesztése és az épllet kiilsé kérvonalanak megrajzolasa
utén az ajtékat és az ablakokat a fal kiilsé oldalahoz kell kapcsolni. A parancs
minden ajt6t és ablakot automatikusan a falhoz kapcsol.

?ﬂm ﬁlli
H Hi
¥ i
7 = 1./ 1S

15.5.3.13. Ajt6/ Ablak kotés - Egy ajtd / ablak be  kétése

A parancs a kivalasztott ajt6t vagy ablakot a falhoz kapcsolja.

¢ Valasszon ki egy ajtot vagy ablakot, hogy a falhoz kapcsolja azt.
Enter befejezi a parancsot.

15.5.3.14. Ajt6 / Ablak kotés - Egy ajto / ablak le  valasztasa

A parancs elvalasztja a kijel6lt ajtét vagy ablakot a valaszfaltdl vagy a kiilsé
faltol.

« Valasszon ki egy ajtét vagy ablakot, amelyet el akar valasztani a masik
falfelllettdl.
Enter befejezi a parancsot.

15.5.3.15. Uj ablak

A felmért éplleten Uj ablakot helyezhet el a fal sarokpontjatél meghatarozott
tavolsagra. Az elhelyezés el6tt valassza ki a megfelel6 ablak tipust az Ablak
tulajdonsagok parbeszédablakban. Az ott kivalasztott ablakot helyezheti el a
Helyi mentben talalhat6é paranccsal.

15.5.3.16. Adatok

A felmérési terv elkészitésénél nagy jelentésége van az adatok
lekérdezésének.

Felhasznaléi kézikbnyv
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% Az Eszkdztar — Rekonstrukcio eszkoz - Adatok - Elemlista parancs

alkalmazasaval ugyanaz a parbeszédablak jelenik meg, mint a Modulok ment
- Lista — Eplletszamitasok parancs hasznalatakor.

% A lista hasznalhatosagat noveli a Fal sorszamozasa parancs. igy

egyértelmiien azonosithatoak a listaban levd értékek.

meg,
< amit kés6bb torolhetlink.

F) Adatok b

ATEallA transzFormals

“ A Fal méretezése paranccsal a falak hosszanak gyors méretezését kapjuk

Iﬂlll_

Elemlista

Fal sarszémozésa
[l Kep - Persp. - = Frontdlis o I
i8] Persp. - Frontalis y |2z Falsorszamozas tirlése
Elkeresés.. b |28 Fal méretezése
Strukturilis elemek | z;; Falméretezes térlése

15.5.3.17. Adatok- Elemlista

Kétféle listat készit a program.
Az elsé lista tartalmazza a rajzon levd helyiségekre vonatkozo értékeket: a
helyiség nevét, a hozza tartozé szint (emelet) elnevezését, a helyiség
teruletét, térfogatat, kertletét, a bevilagito felllet nagysagat, és annak aranyat
a teljes falfellilethez viszonyitva, illetve a helyiségek 6sszteriiletét.

ZinteKID[NY riletMaguasip[TerfogqutKer ayildgité Inldiet [Ardny
1 [s21 . .7 .1 7. .53 L0421
10[ez2 L2581 ]2.7 .5 1.
79|Kalad fal L4288 12.7 4.816 (3§,

umma (611 i [B .53

A részletes lista minden egyes helyiség minden falara vonatkoz6 értékeket
megjeleniti: a falak sorszamozasat, magassagat, hosszat, brutté és nettd
falfellilet nagysagat. A fal brutté fellilete a nett6 falfellletbél és a nyilaszarok

tertiletébdl tevodik ossze.

Kilsd fal

1] npasabg[Hoaazdedig[Brut. tarflst[Hat. tarllet

Fu . .2 4. 4.

Fa ] 7. 7.

Fa 2 [] EN 1.

Fa . 2 2

Fa . .

Fr

Fa

Fe . 243 . .35

L2 P11 H 9.7604 197.304 105.901
azl

1] mpasshg|HosszanfigBrut. taralet i, tarilat

Fg . . . .7

Fa

Fr

Fa . .

FEFITH 1.066

ARCHLine.XP ®



1428 15.5. Rekonstrukcio- Helyiség felmérése

A tablazatok elhelyezheték a rajzfellleten, kinyomtathatdk; illetve az adatok
Word-be, Excel-be exportalhatok.

15.5.3.18. Adatok- Falsorszamozas

A parancs megszamozza a kiilsé és belsé falakat. Ennek a szamozasnak
megfeleléen jelennek meg az elemek az épiiletszamitasok listajaban.
L]

— |
L/ 4 Lf
15.5.3.19. Adatok- Falsorszamozas torlése

A parancs torli a rajzrél a falak szamozasat.

15.5.3.20. Adatok - Helyiségméretezés

A parancs automatikusan megmeéri a felmért helyiségek valamennyi falat,
ezzel is megkdnnyitve a méretezést. A méretezések parhuzamosak a
helyiség megfeleld oldalaval.

Felhasznaléi kézikbnyv
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P,

15.5.3.21. Adatok - Helyiség méretezésének torlése

Torli a felmért helyiségek valamennyi méretezését.
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15.6. Rekonstrukci6 - Fotogrammetria
15.6.1. Bevezetés

Fotogrammetria
A fotogrammetria éptilethomlokzatok méretaranyos dokumentalasat jelenti az
épitészetben.
Ez a dokumentéaciotipus biztositja a rekonstrukcios vagy az Ujraépitési
koltségek kiszamitdsahoz szilkséges adatokat, a tervek elkészitését.

Egy épiilet homlokzatanak, egy freskonak, kiilonb6zé épitészeti elemeknek a
felmérése és megrajzolasa a fotogrammetria nélkiil az épitészet egyik
leginkabb id6igényes és koltséges feladata.

Fotd
A dokumentélandé objektum (éplilet) felmérése fotd segitségével torténik.
A foté minden esetben perspektivat jelent, akkor is, ha a targyrol elélnézeti
foté késziilt. Referencia dokumentumként hasznalhat6 olyan kép, ami digitalis
fényképezégéppel késziilt, vagy pedig fénykép, amit minden kiilénleges
eljaras nélkil, egy teljesen egyszeri fényképezégéppel hoztak Iétre. Ebben
az esetben a fénykép szkennelésével allitjuk el a kép fajit. A kiterjesztés
lehet: .jpg, .bmp, vagy .tif.

Az ARCHLine.XP fotogrammetria eszkdze lehetévé teszi, hogy a tervezé a
fotét mérethelyessé alakitsa egy perspektiv kalibralas soran, a tovabbi
munkéat ezen végezze. igy a fotok, a felmért értékek és a fotogrammetria
segitségével mérethelyes modellként rekonstrualhatok megrongalédott
éplletek, éplletrészek vagy egyéb olyan objektumok, amelyekrdl tervek vagy
rajzok nem allnak a rendelkezéstinkre.

Gyakorlati tanacs

A fot6 elkészitése el6tt érdemes szines pontokkal megjeldlni a mért pontokat
az éplileten, hogy a kalibralas soran kénnyebben felismerhetéek legyenek.

A legjobb mérési pontosséag elérése érdekében azt javasoljuk, hogy lehetéleg
olyan kalibralasi pontokat hasznaljon, amelyek a fot6 szélén helyezkednek el.
Hogy még pontosabb értékeket kapjon, olyan tavolsagokat adjon meg,
amelyek a foté alapjanak, vagy magassaganak 70-80 %-a.

Hattérkép
A kovetkezd lépés lesz a képfajl betdltése. A Rajz meniu — Raszterkép

betodltés utasitas segitségével a betdltott képfajlon, mint hattérképen lehet
dolgozni, alkalmazni a Perspektiv kalibraciot.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Perspektiv kalibracié

A cél az, hogy a lemért tavolsagok és a fot6 alapjan a kalibralas soran
mindent atfogé mérethelyes informacidkat gyljthessen az objektumrol.

A perspektiv kalibracié mérethelyes megfeleltetést jelent a foton levé targy
sikjanak pontjai és a Descartes-féle koordinata rendszer pontjai kozott. lly
maédon egy komplex transzformaciot hatarozhat meg.

15.6.2. Ortogonalis nézet definialas

K2
o

K3
o

Az Ortogondlis nézet funkcioval egy perspektiv fotd alapjan ortogonalis
(eldlnézeti) fotdt hozhat Iétre, amelyen elvégezheti az épiilet homlokzati
felmérését.

Ortogonalis nézet létrehozasahoz szilkség van

egy vizszintes és egy fliggéleges tavolsag megadasara, ezzel megadva az
ortogonalis foté méreteit és még

legalabb két-két vizszintes és fliggbleges irany meghatarozasara a
fékuszpontok kiszamitasahoz.

Egy atl6 megadasaval ki kell valasztani a képnek azt a részét, amelyet az
ortogonalis nézeten meg akar jeleniteni.

Ezeknek a lépéseknek az elvégzése utan a program a perspektiv fotot
mérethelyes ortogonalis képpé alakitja, amely sziirke skalaju nézetté alakitja
at.

Az ortogonalis kép alkalmas arra, hogy azon a kontdrok atrajzolasaval
mérnoki pontossaggal létrehozza a homlokzati tervrajzot

A funkciot egy toronyrdl késziilt fotdn mutatjuk be (campane.jpg).
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Vizszintesek megadasa:

e Valassza ki a képet.

« Adjon meg egy, a valésagban vizszintes
vonalat a fotén.

« Adja meg a vonal hosszUsagat (a torony
szélessége: 6 m.

¢ Adjon meg még legalabb két vizszintes
vonalat a mellékelt abranak megfeleléen.
A vonalak megrajzolasa utan a program
ismét kéri a tavolsagok meghatarozasat,
de ha nem ismeri a pontos méreteket,
kapcsolja be a Tavolsag nem ismert

opciot.
« Enter Lezarja a vizszintesek
megadasat.

Fugg 6legesek megadasa

¢ Rajzolja meg az abranak megfeleléen az oszlop szélénél azt a fiiggéleges
vonalat, amely a két osztoparkany kozott van.

¢ Adja meg a vonal hosszat: 5,5 m.

« Adjon meg még legalabb két fliggbélegest a fenti abranak megfeleléen.

e Tavolsagértékeket itt sem szilkséges megadni.

e Enter Lezarja a vizszintesek megadasat.

Amikor iranyt ad meg a vizszintesekkel és fiiggélegesekkel, rajzolja 6ket
hosszabbra, mint amekkorak a valésagban, hogy pontosabb eredményt érjen
el. A vonalak megrajzolasanal a fotéra nagyitva ezt a pontossagot még
tovabb novelheti.

Minél tobb vonalat rajzol és minél tébb hosszértéket ad meg, annal jobb
eredményt kap a transzformacio végrehajtasa utan, az ortogonalis nézet
|étrehozéasanal.

Atl6 megadasa

Az atlb megadasaval valassza ki a képnek azt a része, amelyet az ortogonalis
nézeten meg akar jeleniteni:

* Rajzoljon meg egy atlét a fotd bal als6 sarkabdl kiindulva a jobb felsé sarokig.
Ennek eredményeként a torony eldlnézete teljes egészében lathato lesz.

Ha a fotot csak részben szeretné megjeleniteni eléinézetben, az 4tl6t csak a

megjeleniteni kivant részre rajzolja meg. Ebben az esetben a kép tobbi
része nem lesz lathato.
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Amikor a definiciot befejezte, a program létrehozza a torony ortogonalis képét.
Legegyszerlbben Ugy ellenérizheti munkaja pontossagat, ha a Shift billenty(
lenyomasaval valés vizszintes és fliggbleges vonalakat rajzol a foté
leglathatdbb vizszintes és fliggdleges oldalai és élei mentén.

A program az ortogonalis fotot ij, CAMPANEOTto.jpg néven hozza létre és a
projektbe menti.
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Homlokzati tervrajz létrehozasa

A torony homlokzati képe AN AN
mérethelyessé valt a transzformacio % %
soran, valos értékeket mérhetiink azon.
Minden egyes elem, amit erre a képre moooooooooooong
rajzolunk a tovabbiakban a geometriai
rajzol6 eszkdzok segitségével, a torony
eredeti méretének megfeleld lesz.

¢ Az el6lnézeti képen rajzolja at a kép
konturjait. lly médon megkapja az
épllet homlokzatat.

5.50

6.00 L

15.6.3. Altalanos élkeresés

Az épiiletek homlokzatanak megrajzolasa sok munkat és idét igényel. Az
ARCHLine.XP élkeresés funkcidja két lehetéséget ajanl ennek a munkanak a
megkdnnyitésére. Az Altalanos élkeresés funkcio a fotd sziirkeskalaja
alapjan felismer minden vonalat a foton.

Kildndsen akkor ajanljuk ezt a médszert, ha a homlokzaton bonyolult formak,
diszitések, kémintazatok helyezkednek el és ezek gyors felmérését kell
elkésziteni.

Természetesen ez a modszer nem helyettesiti a homlokzati tervrajz
elkészitését, de kiegészitheti azt.

Célszerii olyan fotot hasznalni, amelyen jol lathatéan elkiiloniinek a
homlokzaton talalhat6 élek, parkanyok stb. illetve minél kevesebb arnyékos
részt tartalmaz, melyeket a program az automatikus élkeresésnél élként
értékelhetne.
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Elkereses:.. i |j| Ortogondlis nézet megadasa

2] Alcalnos &lkeresés
@ Filgg, fwizsz, élkeresés

e Valassza ki a hattérképet.
Megjelenik a Vonalfelismerés a fényképen parbeszédablak.

-

Vonalfelismerés a fénykeépen

Altalanos Fonkirkeresés

YYonalak: min. hoszza:

L.l M om

@ (00 Felian |l Piselkomyezet vonzasa a
i

[‘/Dﬂa' TS | -

Szinatmenst érzgkenyséo;

J

[ ] Pixeles kontdrok,

[ [k ] [ kégzem ]

ARCHline

Altalanos tulajdonsagok

 El6sz0r adja meg az altalanos tulajdonsagokat (szin, félia, vonaltipus).
Erdemes olyan szint valasztani, ami a szirke fotén jol lathato.

Erdemes kiilon foliat kivalasztani a megtalalt éleknek!

Kontlrkeresés
« Minél kisebb értéket ad meg a vonalak minimalis hosszaként, annal tébb
vonalat rajzol meg a program a fotén. Erdemes 0-t megadni minimalis

hosszként.
» A pixel kdrnyezet vonzasa a minimum értékhez kozelitsen, mig a szinatmenet

érzékenység legyen minél nagyobb.
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A pixeles konturok opciét be- és kikapcsolhatja.

*  Amikor minden tulajdonséagot
meghatarozott a parbeszédablakban,
nyomja meg az OK gombot, mellyel a
program megkezdi a vonalfelismerést.

Ahhoz, hogy a homlokzaton megrajzolt
vonalakat jobban lathassa, jelenitse meg
a rajzot a fotd nélkiil:

e Valassza a fot6 helyi meniibél a Keret /
Megijelenit utasitast. Ekkor csak a foto
kerete latszodik.

A megjelend rajz egy valddi vektorialis
rajz, nagyithato, és folytathatja rajta a
homlokzat megrajzolasat barmely
geometriai elemet hasznalva.

15.6.4. Flugg 6leges/vizszintes élkeresés

Ez a parancs nagyon hasonlit az el6z6héz, a kiilénbség mindéssze annyi,
hogy ebben az esetben a program csak a fliggéleges és vizszintes vonalakat
keresi a rajzon.
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15.7. Animacioé

Bevezetés

Az ARCHLine.XP renderelé modulja renderelt képek sorozataval egy .avi
forméatumd filmet hoz létre.

15.7.1. Animéacio létrehozasa utvonallal

o

o
*

o

o
*

X3

8

K3
°

Az animacio létrehozasahoz szilkség van egy Utvonalra, amelyen a kamera
mozog, illetve az Gtvonal minden egyes pontjdban a nézett pont megadasara.

Az animacio létrehozasa a kdvetkezé mddszer szerint torténik:

Animacios Utvonal definidlasa spline-nal.

Animacio idébeni hosszanak, képkockak szamanak beallitasa.

Utvonal grafikus modositasa: csomépontok mozgatasa, beszirasa, torlése.
Az animacié megtekintésekor a nézépontok, nézett pontok beallitasa a
latvany segitségével.

A pontos id6intervallumok megadasa, az animacio finomitasa.

Ehhez a DirectX technika &ll a rendelkezéstinkre.

Animacio létrehozasa: az AVI fajl elkészitése.

A moddszerhez az utasitasokat hasznalhatja a Modulok menii — Animacio
almeniibdél vagy az Animacios utvonal helyi menijébél:

Animacio L4 Re

gisztracid
Parkold ’ Utvonal megadasa
Energy - épiletfizika b Animacié beallitdsok...
HunkKalk - kdltsegvetes ’ Csomdpontok magassagainak allitasa

DTV 3
Epta’r honlap

Csomdpont beszirdsa

Mézett pont mozgatasa

Megtekintés - Animacid szerkeszto
Letrehozas

Arnyékanimacio

Benapozas vizsgalat

Virtualis valdsag

Epités-szimulacio
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15.7.1.1. Utvonal definidlasa

A kovetkezd adatok megadasaval definialhat egy 3D-s animaciés Gtvonalat:

a kamera utjanak alapértelmezés szerinti magassaga,

a nézépont/megfigyel6 helyei,

a nézett pont/megfigyelt targy az egyes nézépontokban,

a nézd és nézett pontok magassaga (pl. egy lépcsé esetében minden pontban
eltéro).

X3

o

X3

o

0,
o

0,
o

« Adja meg az animacios Utvonal alapértelmezés szerinti magassagat, ezen a
magassagon helyezkedik el az utvonal 6sszes pontja.

¢ Adja meg a megfigyeld Utvonalat egy spline pontjainak meghatarozasaval. A
spline lehet nyitott vagy zart. Zart Gtvonal estén valassza ki a ZART kulcsszot.

e Enter Lezarja az Gtvonalat.

« Adja meg egymas utan minden egyes nézdépont esetében a nézett pont
helyét.

AN

L!!l Lasd részletesen az 11.3.4. Spline fejezetet.

A program mutatja az Gtvonal aktualis néz8 és nézett pontjait.

¢ Valasszon ki egy nézépontot,
amelyhez tartoz6 nézett pont
helyét médositja, és adja meg
az Uj nézett pont helyét.

« Valasszon ki egy kbévetkezé
nézdépontot, vagy

« Enter Befejezi az
egyenkénti médositast.

Az Animacios utvonal
parbeszédablak jelenik meg,
amely mutatja a nézépontok
és a nézett pontok
magassagat:

Felhasznaléi kézikbnyv
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-

Animacios dtvonal

: Pontak, zzéma. | MNézopont mag. Mézett pont mag.
[ 1.8 [m] 1.8[m]

1.8 [m] 1.8[m]

1.8 [m] 1.8[m]

1.81[m 1.8 [m]

1.8[m 2 [m]

1.8 [m] 1.8[m]

1.8 [m] 1.8[m]

1.8 [m] 1.8[m]

1.8 [m] 1.8 [m]

w00~ s Lo —

ARCHIine

]
Kiilaltet valtoztat | | Kiellet valioztat |

Jeldlje ki a nézb / nézett pontokat, aminek a magassagat médositani
szeretné.

irja be a mezékbe az Uj értéket.

Kattintson a Kijeloltet valtoztat gombra.

Ha egyszerre tdbb nézé / nézett pontot valasztott ki, akkor a megadott értéket
minden kijel6lt ponthoz hozzéarendeli a program.

Ha csak egy értéket kivan valtoztatni, akkor az értéket kdzvetlendl beirhatja a
Nézé pont /Nézett pont magassaga mezébe is.

Ok Bezarja a parbeszédablakot, és befejezi a parancsot.

Ezzel létrejoétt az animacios utvonal, melyen médositasok hajthatok végre:

15.7.1.2. Animéacio bedllitasok

Kép

Az animécios Ut elkészitése utan meg kell hataroznia az animacié idébeni
hosszat és a képkockak szamat masodpercenként.

Valassza ki az animacids utat.

ARCHLine.XP ®
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Animacid beallitasai

| datartan: 004 mp.
K.épek szama masodpercenként. 29

K.amera szbge:; 7z

Teljesitmény

30 Image felulet korlatozas =0000

Adja meg az animécié hosszat masodpercben, majd
Adja meg az egy masodperc alatt készitend6 képek szamat. Valadi filmek
esetében ez az érték 25 és 30 kdzott van. A szem ezt érzékeli filmnek. 25-nél
kisebb érték esetén a képek mozgésa szaggatott lesz.
Adja meg a kamera latdszogét.

Feluletkorlatozas

Itt a Fellletkorlatozas beallitasara azért van szilkség, mert az animacié a
létrehozas el6tt megtekintheté a 3D képi ablakban. A Felliletkorlatozas
beallithato a F4jl menii — Beallitasok — Altalanos — 3D megjelenités
parbeszédablakban is.

L Lasd részletesen az 13.3.1. 3D megjelenités beallitas fejezetet.

15.7.1.3. Csomopontok magassaganak médositasa

Vélassza ki az animaciés utat.
A megjelené parbeszédablakban ugyantgy, ahogy a definicional, jelolje ki a
pontokat, amiknek a magassagat médositani szeretné, és adja meg az Uj

értéket.

Felhasznaléi kézikbnyv
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15.7.

K3
o

K3
o

K3
o

K3
o

1.4. Utvonal grafikus médositasa

Az (tvonal grafikus
moédositasahoz a

Csomopont mozgatas
Csomopont beszuras
Csomopont torlése
Nézett pont mozgatasa

parancsokat hasznalhatja.

Ezeket mind a Modulok ment -
Animacié almenlbdl, mind az
utvonal helyi meniijébdl hivhatja.

15.7.1.5. Csomopont mozgatés

Nézépontok helyének valtoztatasa.

Az utasitassal médosithatja a nézé
és nézet pontok helyét, illetve
magassagat.

Valassza ki az animacios utat.
Vélassza ki az athelyezendd
csomaépontot.

Adja meg az Uj csomopont helyét.
Enter lezéarja a nézépontok

médositasat. L Q§ﬁ$§ﬁéy

Megjelennek az abran a nézé és nézett pontok.

Nézett pontok helyének valtoztatasa + magassag modo  sitas.

Vélasszon ki egy nézépontot, amelyhez tartozé nézett pontot médositja.
Adja meg a nézett pont U] helyét.

Adja meg a kivalasztott néz6 és nézett pont magassagat:

Vélasszon Ujabb pontpart, vagy

Enter Bezarja a médositast.
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‘ A csomopont mozgatés parancsot Ugy is elindithatja, hogy kivalasztja az
animacids Utvonalat, rékattint egy csomopontra, majd Ujbdl kijeldli az
elmozgatand6 csomopontot és megadja az Uj helyét.

15.7.1.6. Csomopont beszurdsa

Az utasitassal beszurhat Uj nézépontot az animaciés Utba. Modosithatja a
hozzatartoz6 nézett pont helyét és megadhatja az Uj pontpar magassagat.

e Vélassza ki az animécios utat.
¢ Valassza ki a spline élét, ahova (j néz6épontot kivan beszurni.
¢ Adja meg az Gj csomopont helyét.

Megjelennek az abran a néz6 és nézett pontok.

Nézett pontok helyének véaltoztatdsa + magassag médo  sités.
¢ Valasszon ki egy nézépontot, amelyhez tartozé nézett pontot médositja.
¢ Adja meg a nézett pont Uj helyét.
« Adja meg a kivalasztott néz6 és nézett pont magassagat:
¢ Valasszon Ujabb pontpart, vagy
e Enter Bezarja a médositast.

15.7.1.7. Csomopont torlése

Az utasitassal torolhet egy nézépontot az animacios uthal.
¢ Valassza ki az animacios utat.
« Kattintson a térlendé csomopontra.

¢ Valasszon Ujabb csomoépontot, amit térdlni kivan, vagy
* Enter Bezarja a parancsot.

Felhasznaléi kézikbnyv



15. Modulok 1443

15.7.1.8. Nézett pont mozgatasa

Az utasitassal médosithatja a nézett
pontok helyét.

Véalassza ki az animécids utat.

Megjelennek az abran a nézé és
nézett pontok.

Valasszon ki egy nézett pontot és
mozgassa Uj helyre. Tobb nézett
pontot is elmozgathat. Enter.
Megjelenik az Animacios Gtvonal
parbeszédablak, amelyben a nézé
és nézett pontok magassagat
véltoztathatja.

15.7.1.9. Megtekintés — Animécio szerkeszt 6

K3
o

Az animécios Ut megadasa, az animacio idejének beallitasa és az esetleges
grafikus médositasok utan az animacié finom beallitasa kdvetkezik.
Ehhez az OpenGL technikat kinalja fel a program. Ennek segitségével:

Gyorsan lejatszhat6 az animacio.

Az animacio ideje Utszakaszonként beallithato.

A nézb és nézett pontok helye a térben a perspektiv bedllitassal modosithato.
Ezzel példaul elkeriilhet6, hogy az éplilet bejarasa esetén a kamera
»Nekiltkdzzon” az ajtétoknak.

Elindithaté az animéci6 létrehozésa.

A Modulok menii — Animacio - Megtekintés parancs elinditasa utan valassza
ki az anim4cios Utvonalat.

Megjelenik az Animacio6 szerkeszté ablak:

ARCHLine.XP ®
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¢ A Nézet eszkoztar - - Arnyékolas és szinezés ikonra kattintva allitsa be a
kivant megjelenitést az 3D (Kép) 3D ablakban.

Az Animacié szerkeszt6 ablak tobb részbdl all:

% Képmezé
< ld6szalag

L:,‘:.l||-,||2|||||!||||,.‘||||,.,5|||||!,||
< Lejatszé eszkdztar

CTRP TRNT =i i | S TR

o B

X Animacios beallitasok
Animacios bedllitasok

Miel6tt levetiti az animéciot, végezze el a bedllitasokat. Az ikonra kattintva
megjelenik az Animacio beallitdsok parbeszédablak:

Felhasznaléi kézikbnyv
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Ha a Modulok menii — Animacioé — Animacio beallitasa utasitassal még nem
adta meg a paramétereket, amik az animacio teljes id6tartalmara, a
képkockak masodpercenkénti szamara, kamera latészogére vonatkoznak,
akkor most is bedllithatja.

Az itt bedllitott fellletkorlatozas csak a mozgatasra vonatkozik. Az OpenGL
megjeleniti a modellbdl atvett fellileteket, viszont mozgatas kdzben hasznalja
az 3D (Kép) feluletkorlatozast. Ha 6nnek gyengébb videokartyaja van, akkor
kapcsolja be a felliletkorlatozast, igy mozgataskor nem lassul le a modell.

Lasd részletesen az 15.7.1.2. Animacio bedllitasok fejezetet.

Animacio lejatszasa

Az animacids Ut megadas utan kiprobalhatd, hogy hogyan sikeriilt a definicid.

Ehhez a Lejatsz6 eszkoztar — b Lejatszas ikonjara kattintson.
Ekkor a képmezdében levetiti az animaciot. Ez kovethetd az idészalagon is a
kék jelz6 mozgéasaval.

Idészalag

Az id6szalag az animacio teljes hosszat jelenti masodpercben. Ez megfelel
annak az idétartamnak, amit az Animacio beallitdsa parbeszédablakban adott
meg.

Ha esetleg nem allitotta be, akkor a program automatikusam minden
Utszakaszhoz (spline két csomopontja kozti él) 1 mp-et rendel, minden
masodperchez 25 képkockat.

'F.'-

K3
o

K3
o

Az idészalagon a z6ld pontok a kulcskockak , amik megfelelnek az Gtvonal
pontjainak (spline csomépontok).

A képmez6 mindig azt az allapotot mutatja, ahol a kék csiszka all. A kék
csuszka tobbféleképpen mozgathato:

Kattintson az idészalag barmely pontjara, a kék csiszka odaugrik és a modell
a megfelel6 allapotot veszi fel.
A Lejatsz6 eszkoztar Nyil ikonjaival 1épdelni, illetve ugralni tud az idészalagon:

Lejatszé eszkoztar

CUR TRNT =i S R
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A Lejatsz6 eszkoztar ikonjaival az animacio levetitésén kivil lehetdség van
arra, hogy lépdeljen az animacioban, illetve elinditsa az animacio
létrehozasat. Az ikonok jelentése balrél jobbra haladva:

% Ugras az els6 képkockara < Ugras az kovetkez6 képkockara
« Ugras az el6z6 kulcskockara % Ugras az kdvetkezd kulcskockara
« Ugras az el6z6 képkockara % Ugras az utols6 képkockara

% Az animacio leallitasa » L )

< Az animacio lejatszasa > Animacio létrehozésa

Az animaci6 idejének bedllitAsa Utszakaszonként

Az animacio beallitdsakor a teljes animacios Gt idejét adta meg. Ezt a
program egyenléen osztotta el az Utszakaszok kdzott.

Az id6szalag segitségével médosithatja az Utszakaszonkénti
id6intervallumokat. Ezt kétféle modszerrel teheti meg:

% Teljes id6tartomany Ujraosztasa
% ldétartam Utszakaszonként

Teljes id étartomany Ujraosztasa - Kulcskockak elhtizasaval
« Az id6szalagon kattintson ra egy kulcskockara. Ekkor a kulcskockat jellé zold
potty atvalt kettés nyil alakra.
¢ Tartsa lenyomva az egér gombjat és
e Hulzza arrébb a kulcskockat.

Ezzel megvaltoztatta a kulcskocka el6tti és utana levé Gtszakaszhoz tartozo
id6t. Itt csak a két Utszakaszhoz tartozo6 id6 elosztasa valtozott de a teljes
idétartam nem.

Id6tartam Utszakaszonként - Jobb kattintas a kulcskock an
« Az id6szalagon kattintson ra egy kulcskockara. Ekkor a kulcskockat jellé zold
potty atvalt kettés nyil alakra. Ekkor kattintson jobb gombbal.

-~

Animacio kulcskocka

Kulzskocka

| ddtartarm: 1 mp.

Ok ] [ Megzem

ARCHline
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A megjelend parbeszédablakban a kulcskocka elétti (tszakasz idGtartamat
adhatja meg. Ez nem befolyasolja a kdvetkez6 intervallumot, igy
O0sszességében valtozhat a teljes animacio idétartama.

Animacié létrehozasa
Miutan tobbszor lejatszotta az animaciot és elvégezte a szilkséges
modositasokat, mar csak egy Iépés van hatra, az animacié létrehozéasa:

« Kattintson a Lejatszé eszkoztar - . Animacio létrehozasa ikonra. Az ikon
megfelel a Modulok menl — Animacié — Létrehozas utasitasnak.

L] Lasd a leirast a 15.7.1.10. Animacio létrehozasa fejezetben.

. Ne felejtse el, az Animécid szerkesztd ablak nem része a projektnek!

15.7.1.10. Gyors animécio6 készitése a DirectX ablak bdl

Az Animacio készitése a Renderelt képek alapjan készitett film mellett
kibévilt a kozvetlenill a DirectX ablak alapjan készitett filmmel.

A Modulok menii - Animacio - Megtekintés - Animacié szerkeszté
parbeszédablakban megtalalhaté a kézvetlen AVI mentés paranccsal (kamera
ikon).

A parancs azonnal régziti a kivant animacids filmet AVI formatumban. A film
minésége az adott 3D megjelenités beallitAsnak megfelel6 lesz (drétvaz,
takart vonalas, textlrazott, rontgen nézet stb.)
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H Animécré szerkeszto

TR TR
MOACH 0D Mo M| e | )

‘ A DirectX ablak alapjan készitett filmhez a Renderelés modul nem
szikséges.

15.7.1.11. Animéci6 létrehozasa a renderelt képek a lapjan

Ezzel a paranccsal indithatja a renderelt képek alapjan készilé animacio
|étrehozasat.

e Valassza ki a kivant animé&cios utvonalat.
A Renderelés parbeszédablakban megadhatja az animacio paramétereit:

e Kattintson a Létrehozott animéacié gombra.
* Adja meg az animacios fajl nevét és helyét. A fjl kiterjesztése .AVI lesz.

¢ Adja meg a renderelés tovabbi paramétereit,

|-!!| Ezek részletes leirasat lasd a 13.1. fotérealisztikus megjelenités fejezetben.

¢ Kattintson a Renderelés inditasa gombra.
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A program az elsd kép elkészitése utan kéri, hogy adja meg a videokép
témoritettségére vonatkozé informaciokat.

Videokép tomoritése

T G it Ok

| Teljes [tamaritetlen] képkocks | Mégss

Microsoft RLE ~
Microsoft VWideo 1 TN W it al
Microsoft H.263 Yideo Codec ———
Microzoft H.261 Video Codec | = Mg
Indea® videa E 100 | :

Telies [tamaritetlen] képkock ™

% Hasznalhatja a tomoritetlen eljarast. Ez minden szamitogépen mikodik, de
ebben az esetben az AVI fajl mérete nagy lesz.

« Ezért valasszon valamilyen tomoritd egérést, amivel az operacios rendszere
rendelkezik. Ajanljuk példaul az Indeo™ video -t.

! Tomoritd eljarasokat letdlthet az Internetrdl. Arra figyeljen, hogy ha a filmet

atviszi masik gépre, csak akkor tudja lejatszani, ha ott is a rendelkezésre all
az a tomorité eljaras, amivel a filmet készitette!

A program elkésziti a megadott értékeknek megfeleléen a renderelt képeket.
Ha elkésziilt, zarja be az utolsé ablakot.

Keresse meg pl. a Windows Intézében az elmentett .avi fajlt és duplan
rakattintva inditsa el az animéciot.

A parancs, mivel renderelt képek sorozatat tartalmazza akéar érékig is futhat!

15.7.2. Virtudlis valoséag

Az ARCHLine.XP virtualis valésag eszkdzével a program a 3D-s modellrdl
renderelt képek sorozataval, egy *.mov fajlformatumu virtualis valésagot hoz
létre.

Ez a megjelenitési eszkdz az .avi formatumtdl eltéréen latszolag alléképet hoz
Iétre, melyben az egér segitségével mozoghat a megadott kameraallasok
kozott.
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A létrehozott virtualis valésagot a Quick Time Player lejatszoval aktivalhatja,
majd a létrehozas el6tt megadott tulajdonsagoktdl fliggéen mozgathatja a
kamerat, kdrtlnézhet a virtualis modellben, bejarhatja azt.

A parancs a Modulok menii - Animacio - Virtudlis valésag kivalasztasaval
aktivalhato.

5 Miel6tt belekezdene a virtualis valésag létrehozasaba, ne feledje bedllitani a

perspektivat. Az ARCHLine.XP virtualis valésag eszkdze a perspektivaban
beallitott nézetet fogja figyelembe venni.
A Quick Time Player az ARCHLine.XP installaciés CD-jén is megtalalhato.

A parancs az aktiv 3D-s ablakbdl indithato; az inditas utan megjelend
Virtudlis valosag parbeszédablakban adhatja meg a virtualis valdsagra
vonatkoz6 tulajdonsagokat.

A vizszintes mozgas értékeinek megadasa

% A kamera vizszintes iranyu elforgatasanak szége :

Ez a sz6g a kamera mozgatasanak intervallumat jelenti; a nézépont mindig az
intervallum kdzepében helyezkedik el. Tehat pl. egy 20°-os intervallum
megadasa esetén 10°-0s a latdészog értéke jobbra is és balra is.

« A képkockak szama : adja meg a képkockak szamat a kamera vizszintes
iranyl mozgatasi szégén beldl. Minél tébb képkockat adunk meg, annal
lassabban mozog a kamera, annal jobb minéségu, folyamatosabb filmet
készithetlink, viszont ezzel a film létrehozasanak idejét is néveljik.

% Végtelenitett film : amennyiben az opcié kikapcsolt allapotban van, a targy
mozgasa megszakitotta valik. Ez azt jelenti, hogy a megadott latdsz6g végén
a film a végéhez ér, a modell az ellenkezd iranyba mozgathaté tovabb az
egérrel.
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Virtualis valosag
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% Ha az opci6 be van kapcsolva, a modell mozgasa folyamatos lesz, tehat ha az
egeret a latészog végénél tovabb mozgatjuk, a film visszaugrik a kezdd
szogbe, és Ujrakezdi a mozgast a megadott szdgon beldl.
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A végtelenitett film funkcidnak akkor van igazan jelentésége, ha a mozgas
megadott szoge 360°. Ebben az esetben a mozgas megszakitas nélkilivé
valik, az egér mozgatasaval az utolsé képkocka utan automatikusan
visszatériink a kezd® képkockara; a modell teljesen kérbejarhaté. A

végtelenités modszere j6l alkalmazhato belsé terek megjelenitéséhez, azok
teljes bejarasahoz.

A fligg 6leges mozgas értékeinek megadasa

Ezek az értékek a modell fiiggdéleges irany( mozgatasara utalnak. A
bedllitasuk és egyéb jellemzéik tekintetében megegyeznek a vizszintes
paraméterekkel. A részletes leirast lasd a Vizszintes mozgas értékeinek
megadasa cimszonal.

Tomorités
A film méretét és minéségét hatarozza meg. Minél nagyobb a tomorités
értéke, annal kisebb a létrehozott film mérete, illetve annal gyengébb a
mindsége.

% Max. tdmdrités
A film mérete kicsi, de a minésége gyenge.

< Min. tdmorités
nagy méret, de j6 minéség.

« Nincs tomorités
a film minésége ebben az esetben a legjobb, bar a kép mérete is a
legnagyobb.

Tomorités

Minczs kin b ax

Mozgatas

A parbeszédablak kiilénbdz6 képei a kamera és a targy mozgasat jelolik. A
harom abra kozil valasztva elddntheti, hogy mi legyen mozgathaté a képen: a

kamera, a targy a Nap nélkil, vagy a targy a Nappal egyutt. Valasszon egyet
a harom lehet6ség koziil:

A kamera egész id6 alatt ugyanazt a helyet foglalja el, de
forog a sajat tengelye korlil. Ez egy olyan helyzetnek felel
meg, amikor 6én egy szobaban all és koriinéz.

A Nap nem mozog a targyhoz viszonyitva, ezért az arnyék
nem valtozik.

Felhasznaléi kézikbnyv
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A kamera mozog korbe egy statikus targy koéril. Hasonlé a
"/"D" bolygdk mozgasahoz a Nap kérdil.
alja

~
I'@l 1\!% Az el6z6 opcidhoz hasonlithatd azzal a kulénbséggel, hogy
ebben az esethen a Nap helyzete valtozik a targyhoz
El viszonyitva. A kamera és a Nap altal bezart sz6g nem valtozik.
Fajinév

Adja meg a .mov fajl nevét és elérési Utvonalat. A munkat a fajl nevének
megadasa nélkil nem tudja folytatni.

Renderelés tulajdonsagai

Fenderelés tulajdonzagai
Felbontas: 400 500

Mindzég: Teliez

Bealitasak

e Kattintson a Beallitasok gombra, majd
« adja meg a renderelés paramétereit a Renderelés parbeszédablakban

M A Renderelés parbeszédablak leirasat lasd a 13.1. Renderelés fejezetben.

15.7.3. Benapozas vizsgélat

Bevezetés

Az ARCHLine.XP kivalé lehet6séget nyujt az épiilet, vagy egyes
helyiségeinek benapozasi vizsgalatahoz. A funkcié elénye, hogy egyértelm,
grafikus formaban késziil el, ennek készénhetéen egyszeriien attekinthetd, és
segitségével egyértelmlien alatamaszthaté a tervezett épllet lakdszobajanak
megfeleld mérték(i benapozottsaga.
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Abban az esetben, ha a benapozottsag nem megfeleld (a hely, vagy az épiilet
adottsagai miatt), akkor az elkészult abra alapjan konnyebbé valik a
dontéshozas a modositasokat illeten.

Tovabbi elény, hogy a Benapozas a tervezés barmely fazisaban hasznalhato
funkcid. Igy az épllet tomegmodellen, a vazlatterven vagy az engedélyezési
és kiviteli terv részletességli munkan is egyenlé hatékonysaggal készithetd el.

Tudnivalék

A Benapozas, arnyékelemzés funkcié hasznalata elétt érdemes tisztdban
lenni bizonyos szabalyokkal és sajatossagokkal.

3D modell alapt szamitas

Az arnyékolasi abra a projekt aktudlis 3D modelljének informaciéi alapjan
készill el. Itt fontos megemliteni, hogy az ARCHLine.XP képes a modell egyes
részleteinek a megjelenitésére és elrejtésére is a felhasznaloi beallitasoknak
megfeleléen. A Benapozas funkcié hasznalata elétt tehat javasolt
megbizonyosodni arrél, hogy a 3D modell rendelkezik-e minden kellé
informacidval vagy esetleg sziikséges annak a frissitése, mas beallitasokkal.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Megjelenés

A benapozasi rajzolat megjelenése nagyban fligg a beallitott megjelenitési
tulajdonséagoktdl. Szines és fekete vazlatos abrazolasra egyforman méd van
attol figgben, hogy latvanyosabb vagy inkabb technikai rajzra van sziikség.

Hasznéalat

A haszndlat el6tt aktivalni kell azt a 3D modellt tartalmaz6 ablakot, amelyben
az arnyékelemzést el szeretné késziteni. Fontos tudnival6, hogy az
arnyékelemzési rajz csak a 3D Rajzi ablakban készithet6 el. A szamitasok
bonyolultsaga miatt a rajzolat nem kdveti a modell valtozasait, sem a 3D
modell nézetének valtozasat. Ezért célszer(i el6re beallitani a megfelelé
tetszéleges 3D nézetet, az arnyékelemzés hasznalata elétt.

Az arnyékelemzési folyamat elindithaté az Animéacié meni — Benapozas
vizsgalat menupontra kattintva.

Animacia k Reai

gisztracio
Parkold ’ Utvonal megadasa
Energy - épdletfizika ¢ Animacid bedllitdsok...
HunKalk - kltségvetés g Csomopontok magassagainak allitasa

30TV *
Eptar honlap

Csomopont beszirasa

Meézett pont mozgatasa

Megtekintés - Animacio szerkeszto
Létrehozds
Arnyékanimacié

Benapozds vizsgalat

Ezt kévetéen megjelenik az Arnyékvizsgalat ablak, ahol meghatarozhatja a
napbeadllitast, modelltajolast és a Iétrehozott abra megjelenitésének
bedllitasait ugy, mint: Arnyék, Szinezés, Kontur helye.

Lépésrdl Iépésre kbvesse végig a kovetkez6 leirast:
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| Arnyek vizsgalat ==
Helység
Bajz -

Szélesséai fok
o

0 4 Fezak
Hosszisagi fok
219 5 Kelet
Datum Iddkaz bedlités Eszak

Hadnap Nap -tdl g Lépéskiz :
o _ - - = - e : 90,00
jlinius - 22 8 ~h 12 =ik =1 i

Arryek sraffozas hattérszinek:

Yonaltipus egész drak kozatt [‘u'onal
:] szintsl Iddpontkiras szovegkeszlete:  Arial 200

-
I Soinig

: = Kontdr helye [Iay-ﬂ vJ
Sraffozasi tulajdonsagok Szinezés

o = Szinezendd

@ Arnyek kontir sraffozas nélkil I @) Ne legyen {Takart vonalas kép} tipusok

) Arryek konttir sraffozdssal i 1 Anyagszinnel

() Arryék sraffozassal kontir nélkill  ————— () Textira mintdval és hattérszinnel L =
0 rnyék sraffordszal kantir né *) Textira mintdval és hittérszinne P N
(7 Mincs sraffozas tipusok

[] Arnyék csak a kivalasztott felileteken

[#]Feliletkarlatozas  (15163) 30000 [ ok ] ( T

ARCHline.xp

Helység, datum, észak
Adja meg az arnyékelemzés szempontjabdl fontos helységet, a datumot és az
északiranyt.

Id6kdz beallitas
Az arnyékelemzés az itt megadott kezd8idéponttdl a befejezé idépontig a
megadott |épéskozzel készil el.

Vonaltipus egész 6rak kozott

Megadhatd, hogy az egész érak (példaul 08:00 és 09:00) kdzé esd
arnyékkontirok milyen vonallal rajzolédjanak ki, ha az id6kdz beallitas alapjan
ez szikséges.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Idépontkiiras szovegkészlete
Az arnyékelemzés végeztével az arnyékkontlrokon megjelennek az azokhoz
tartozo idépontok, a kbnnyebb azonositas megkdnnyitése céljabdl.
Kivalaszthato, hogy az arnyékkontarokra irt idépont mely szévegkészlet
bedllitasai alapjan jelenjen meg.

Kontar
Az arnyék kontdrvonal féligjat hatarozza meg.

Arnyék sraffozéas hattérszinek

Lehet6ség van akar két kiillonb6zd sraffozasi hattérszin megadasara. Az elsé
szin a kezdd, mig a masik a befejezd szin lesz. Két kiilonb6zé szin
meghatarozasa esetén a program atmenetet képez az elsé és az utolsé szin
kozott.

Sraffozasi tulajdonsagok
Allitsa be az Arnyék és az arnyékot jeldld sraffozas tulajdonsagait.

Sraffozasi tulajidonsagok

i@ Arnyek kontir sraffozas nélkil
(70 Arnyeék kontr sraffozassal
i) Arnyek sraffozdssal kontr nélkil

(7 Mincs sraffozas

A példaban szereplé rajzon az Arnyék kontur sraffozassal opciét hasznaltuk, a
sraffozas beallitasai kozil pedig bekapcsoltuk a Kitbltve és az Atlatszésag
opciét.

Szinezés
A funkcio komplex szamitasi modszere miatt javasolt a takartvonalas abra

hasznalata.
S7inezeés
(@ Me legyen (Takart vonalas kép)
71 Anyagszinnel
71 Textira mintdval és hattérszinnel
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Szinezend 6 tipusok

Valassza ki azokat az elemtipusokat (fal, fodém, ...), amelyeken megjelenik
az arnyék.

Arnyékot vet 6 tipusok
Valassza ki azokat az elemtipusokat (fal, fédém, ...), amelyek arnyékot
vetnek.
A két csoport sz(ikitésével nagyobb modell esetén csokkentheti az
arnyékszamitas idéigényes folyamatat.

Arnyék csak a kivalasztott feliileteken

Ha az Arnyék csak a kivalasztott feliileteken opcid kikapcsolt allapotu, akkor a
program a teljes modell 6sszes feliiletére elvégzi az arnyékelemzéshez
szilkséges miveleteket, ami egy bonyolult modell esetében hosszu idét is
igénybe vehet.

Ha az opciét bekapcsolja, akkor a program csupan a felhasznal¢6 altal
kivalasztott fellleteket veszi figyelembe az arnyék fogado felliletek
vizsgalatanal. Célszer(i ezt az opciét valasztani akkor, ha az arnyékot fogado
feliletek kdnnyen meghatarozhatéak és szamuk alacsony.

Feluletkorlatozas

Az opcid bekapcsolasa esetén, ha a modell felliletszama (zarojelben
talalhaté) meghaladja a megadott felliletszamot, a korlatozas életbe lép. Ez
azt jelenti, hogy csak a megadott felliletszamu elem jon létre.

Ezzel szintén gyorsitani lehet az arnyékvizsgalatot.

Arnyékelemzés készitése

Az OK gomb megnyomasat kdvetéen az arnyékot fogado felliletek
kivalasztasa utan (ha az opcié bekapcsolt allapoti) elkezdédik az
arnyékelemzés, melynek aktualis allapotardl a program folyamatjelzéje
tajékoztat. (A szamitas megszakithaté az ESC billenty(i megnyomasaval.)

Felhasznaléi kézikbnyv



15. Modulok 1459

ARCHLine.XP ®



1460 15.7. Animécié

o
=i
.

]

e

R

e

15.7.4. Arnyékaniméacio

Az arnyékanimacié segitségével filmeket hozhat Iétre a Nap poziciéjanak
megfeleléen a kivalasztott féldrajzi helyen. llyen tipusd animacié esetén a
nézépont valtozatlan marad, de a Nap a megadott intervallumon belll a
bedllitdsoknak megfeleléen jarja be utjat.

A renderelt képekbdl készilé film id6igényes folyamat. Ezzel szemben a 3D
(Kép) nézet ablak biztositja, hogy gyorsan, valds idében jelenitsiik meg az
arnyékelemzést, illetve szintén filmben roégzitsik azt.

A parancs a Modulok menii - Animacio - Arnyékanimécio kivalasztaséaval
aktivalhato.

A megjelend parbeszédablak segitségével beallithatja az arnyékanimacio
tulajdonséagokat:

Felhasznaléi kézikbnyv
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Nap besllitasa B

Helység

Budape -

Srélességi fok
o L
47 29 Esrak
Hosszdsagi fok

% \
15 55 Kelet

Hozdadds | | Torlés
Datum Idokiz bealitds
Honap Map -tal -ig Lépéskiz
februar v 15 - 0 Bea 17 [Fea 10 Fperc 50.00
| AVI készitése I l Renderelés ] [ Megtekintés J I Mégsem ]
Helység

Vélasszon ki egy varost a legordiilé menubél, amelynek nap poziciéjat be
szeretné allitani. Az ARCHLine.XP automatikusan megjeleniti a kivalasztott
varos képét, illetve szélességi és hosszisagi koordinatait.

Ha Uj helységet szeretne a listaba felvenni, megteheti azt a Nézet mendi - 3D-
s megjelenités — Nap pozicié paranccsal.

Datum
Adja meg az arnyékelemzés idépontjanak datumat (hénap, nap).

Id6koz beallitas

A datum megadasa utan egy idéintervallumot kell beallitania. Ez az az id6koz,
melyen belill az arnyékelemzést késziti. A Lépéskdz opcidval megadhatja,
hogy az intervallumon belil milyen idék6zonként készitse el a program a kép
egy Ujabb képkockajat. Minél tébb képkocka elkészitését kérjik (minél kisebb
idéintervallumot adunk meg), annal valésaghibb arnyékelemzést kapunk, de
természetesen anndl tovabb tart a film elkészitése is.

Eszak

Adja meg az északi iranyt. Az északi iranyt a vizszintes nulla fokhoz
viszonyitva definidljuk. Az iranyt vagy az (j érték beirasaval, vagy magaval a
mutatéval allithatja be.

e Zarja be a parbeszédablakot az OK gombbal
« valasszon egy 3D-s ablakot a kivant 3D-s nézet kivalasztasahoz,
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« majd a megjelend Renderelés parbeszédablakban adja meg a megjelenitésre
vonatkozé tulajdonsagokat.
A létrehozott film formatuma .avi, lesz

||_-!.!_-|| A Renderelés parbeszédablak leirdsat lasd a 13.1. Renderelés fejezetben.

‘ Abban az esetben, ha a modell kicsi és kevés |épést llitott be, az

arnyékelemzés tul gyorsan elkésziilhet, érdemesebb a lépéskdzoket
strdbbre venni.

Felhasznaléi kézikbnyv
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15.8.

15.8.

3D TV modul

Az ARCHLine.XP 3DTV modul segitségével a tervezé altal készitett modell
kilép a képerny6rél és a néz6 szamara kiilénleges térbeli éiményt nyuijt.
Szabadon sétalhatunk az altalunk felépitett modellben, érzékelhetjiik a
méreteket, s6t animacios film készitésével rogzithetjik is a latvanyt a
megrendeld szamara. Az eredmény 3D szemiiveggel élvezhetd.

Az Uj technika az emberi térlatast célozza meg és a szinsz(irés elvén alapul.
Ennek segitségével mar el tudunk igazodni a térben.

“Ha valaki egy egészséges latokészséggel és ugynevezett két szemes
egyduttlatassal rendelkezik, nem okozhatnak problémat szamara a digitalis
technolégiaval késziilt filmek megnézése.”

Dr. Sebestyén Ibolya szemész szakorvos

A 3D TV modul megkoveteli az iZ3DDriverSetup meghajté telepitését.
A Telepitési Utmutatét lasd a www.archline.hu weboldalon.

1. Start/Stop 3DTV

Kattintson a Start/Stop parancsra, hogy elinditsa illetve leallithassa a 3D
anaglyph visual médot. Egy kis ideig varni kell, amig a generalt kép
megjelenik. Tegye fel a 3D szemiiveget és a bejaras, bereplilés paranccsal
mozogjon szabadon a modellben, vagy az animaciés parancsok segitségével
régzitse a latvanyt, hogy késébb mint filmet lejatszhassa..
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15.8.2. 3DTV - Tulajdonsag

Az Anaglyph 3D visuals méd az alapbeallitdsokkal az esetek tébbségében
élvezhet6é eredményt general. Azonban sziikség lehet a beallitasok
megvaltoztatasara. Ezt a Tulajdonsag parancs segitségével teheti meg a
3DTV meniiben. Kovesse a képernyén megjelend utasitasokat.

Felhasznaléi kézikbnyv
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15.9.  Virtual Staging - Fotéba illesztés

A Fotdba illesztés (Virtual Staging) segitségével gyorsan és kdnnyen
bemutathatja egy meglévé helyiség berendezését. Még a helyiség 3D
modelljét sem kell elkészitenie, csupan egy fényképre lesz sziksége. Az
ARCHLine.XP Virtual Staging moduljanak segitségével a 3D ablakban olyan
perspektivat allithat be, amely megegyezik a fényképen lathaté nézettel. Ezek
utan csak a sziikséges berendezési targyak 3D modelljét kell elhelyeznie, a
végeredménynek olyan hatasa lesz, mintha a berendezési targyak a
fényképen lathaté helyiségben lennének.

Egy helyiség berendezéséhez a Beltéri fotoba illesztés , egy épulet valos
kérnyezetben val6 abrazolasahoz a Kiiltéri fotoba illesztés hasznalhat6. A
két mddszer Iényegében megegyezik, az aldbbiakban a beltéri fotoba
illesztést ismertetjik, a kultéri fotdba illesztést csak ott emlitve, ahol a két
madszer kilénbozik.

A sziikséges parancsok a Modulok / Beltéri fotdba illesztés ill. Modulok /
Kdultéri fotdba illesztés meniben érhetdk el

15.9.1. Raszterkép betoltés

Vélassza a Modulok / Bel-/Kiiltéri fotdba illesztés / Raszterkép betoltés
mendpontot, majd valasszon egy képet, végil helyezze el azt a 3D ablakon.
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15.9.2. 3D referenciatest elhelyezés

A kovetkezd |épés egy referenciatest elhelyezése a térben. Ennek a testnek
az oldalait fogjuk késébb a fényképre igazitani Ggy, hogy olyan hatast érjink
el, mintha a téglatest a fényképen talalhat6 helyiségben lenne.

El6szor valassza a Modulok / Bel-/Kltéri fotoba illesztés / 3D

referenciatest elhelyezés menipontot, majd adja meg a test méretei. Olyan
méreteket adjon meg, amelyek segitségével jol tudja a modellt a fényképbe
illeszteni (pl. a téglatestmagassaga legyen egyenld a helyiség

belmagassagaval). Végiil helyezze el a testet a rajzon. (Itt még nincs szikség
pontos illesztésre)

15.9.3. Perspektiva meghatarozas

A kovetkezd lépés a 3D ablakban lathaté perspektiva beallitasok modositasa
annak érdekében, hogy az megegyezzen a fényképen lathatd nézettel.
Vélassza a Modulok / Bel-/Kiltéri fotoba illesztés / perspektiva meghatarozas
mentpontot. A referenciatest élein szines vonalak jelennek meg.

15.9.3.1. Nézépont bedllitdsa

El6sz6r mozgassa a nézépontot nagyjabdl a betdltdtt kép kbzepére.
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15.9.3.2. Segédvonalak elhelyezése

Kattintson az egyik piros nyilra (vagy magara a szaggatott vonalra), és
mozgassa a szaggatott segédvonalat a helyiség jellemzé élének kbzelébe. A
vonal még nem kell, hogy pontosan illeszkedjen az élre. Ismételje meg a
miveletet a masik piros ill. a két masik zéld szaggatott segédvonalra is.

15.9.3.3. Segédvonalak igazitasa

Igazitsa az egyik piros szaggatott vonalat a helyiség jellemzé élére: kattintson
a szaggatott vonalon levé egyik piros négyzetre, és mozgassa azt a helyiség
élére, majd tegye ugyanezt a masik piros négyzettel is. Igazitsa a masik piros
ill. a két masik z6ld szaggatott vonalat is a megfeleld élekre.
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15.9.3.4. A 3D referenciatest elhelyezése

Kattintson a kék négyzetre és mozgassa a 3D referenciatestet a helyiség
megfelelé sarokpontjara

Végul kattintson a kék nyilra és allitsa be a 3D referenciatest kivant méretét a
helyiséghez képest.

Felhasznaldi kézikbnyv
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Lehet6ség van a beallitott finomhangolasara is. A vékony szaggatott
vonalakra ill. a vastag kék horizontvonal végpontjaira kattintva a perspektiva
irAnypontjait helyezheti at, a vastag kék horizontvonalra kattintva a teljes
horizontot emelheti

1. Irdnypont modositasa

2. Horizont mozgatasa (fel-le mozgatas) ill. a kdzelebbi irAnypont mozgatasa
(Jobbra-balra mozgatas)

3. A megfeleld iranypont mozgatasa

4.  AKkétilleszt6 sik athelyezése, a két sik metszésvonala (kék él) erre az élre

kertil
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)

A : és it pontok megcserélése.
Nézépont médositasa

A modell atméretezése

A modell mozgatasa

©No !

Kultéri fotdba illesztés esetén a kocka éleire val6 kattintassal lehetéség van a
piros és a zold sik athelyezésére.

A perspektiva bedllitdst az ENTER lenyomasaval véglegesitheti.

15.9.4. Perspektiva finomitas

Egy mar bedllitott perspektivat barmikor médosithat a Modulok / Bel-/K(ltéri
fotéba illesztés / Perspektiva finomitas menipontot valasztva. Itt
ugyanazokkal az eszkdzokkel dolgozhat, mint a Modulok / Bel-/Kultéri fotoba
illesztés / Perspektiva meghatarozas menipontban.

15.9.5. Renderelés

Vélassza a Modulok / Bel-/Kiiltéri fotoba illesztés / Renderel  és
menipontot, és allitsa be a renderelés tulajdonsagait. Nyomja meg a
Renderelés inditasa gombot, és adja meg a keletkezd képfajl nevét. Két kép
késziil, maga a renderelt kép a megadott néven (pl. “virtual_staging_01.jpg”)
és egy kilén kép, amelyen csak a hattér lathaté (“virtual
staging_01_back.jpg”). Ha a renderelés elkészilt, elindul az Archline Image
alkalmazas, és itt elkészitheti a végleges képet. Az Archline Image
alkalmazéas hasznalatardl a Felhasznaloi kézikonyv 15.4.4. fejezetében
olvashat.
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15.10. Parkol6 tervezés

Bevezetés

Az (j Parkol6 modul segiti a gépjarmiparkol6 tervezést, amellyel az elézetes
és végleges parkol6 tervrajz percek alatt Iétrehozhat6.

Egy sokszdg kdrvonalaba a program el tudja helyezni a parkoléhelyeket,
sorokat, és Utsavokat, figyelembe véve a jarmiivek szabvanyos méreteit és a
kozleked6 savok szélességét.

(Papp lllés épitészmérnb‘k)

A parancs elérhetd a Modulok menii - Parkol6 almeniibél.

ARCHLine.XP ®
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15.10.1. Parkol6 létrehozasa

Valassza ki a meniibdl a parancsot, ekkor a mar ismerds Profildefinicidk
eszkoztar jelenik meg.

Ennek segitségével megrajzolhatja a parkol6 befoglalé sokszdgét, illetve

létez6 zart, egyenes vonalakbdl allé csoportot adhat meg. A hatarvonalak
meghatarozasa utan megjelenik a Parkolé tulajdonsagai ablak.
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Parkolé tulajdonsaga %

E: Ealkal [.1 i 5 Hatarold tipuza
- Tulajdonsagok e
& ( Hatér (%) Fizikai fal
o MonaliE ) Logikai fal
Yonal [3]
Yonal [10]
Yonal [11]
L e Vonal [12)
-1 Parkaldk

() Bejérat vagy kijrat

b S

w

Megjelenitéz az ARCHIine-ban

L ok J[ Megse

15.10.2. Parkolo tulajdonsagok

Megadhatja a jarmivek szabvany méretét, az tsavok szélességét és a
parkoléhelyek a parkolésav vonalaval bezart szogét. Beallithatja a kertleti és

a bels6 kozleked6 savokra, hogy egy- vagy kétiranylak legyenek (1 vagy 2
savos legyen).
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Az OK gomb megnyomasaval a program elfogadja a beéllitasokat, de ekkor a

rajzon még nem latszik valtozas. Ehhez Valassza ki a Parkol6 frissitése

gombot a meniibél, majd a kurzornyillal valassza ki a frissiteni kivant parkol6t.
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15.10.3. Parkol6helyek listaja

Ez a menlipont egy statisztika a killénb6z6 tipusu parkoldhelyek szamardl. A
klénboz6 tipusok: Privat, Publikus, Bérelt, Mozgassérult, Egyéb.
Lehetdségiink van ezt a listat .xls dokumentumba importalni az Excel mentés
gomb segitségével. A fajlban megtalalja ugyanezeket az adatokat, az
Osszesitést, és az adott parkol6 projektjének elérési Utvonalat. A masolas
gombbal szdévegként vagolapra helyezi ezeket az adatokat, amit beilleszthet a
sziikséges dokumentumba.

Parkolé tulajdonsagai 8 X,
'@ Parkala [177) = s
Parkaldhelyek list
- Tulaidonsagok AR
H{ Hatar Privat: 23
[ Pakalé Putlikus: &
Bérelt: 0
tozgaszénilt: 0
Equéb: 0
Osszesen: 35
Excel Mentéz I I t&zolaz ]
Megielenités az ARCHline-ban
[ biegi [ 0k ] [ t&gze ]

15.10.4. Parkol6 hatara

A hatarvonalak funkciéjara vonatkozé beallitds. Vonalanként 3 funkcié kéziil
valaszthatunk: Fizikai fal, Logikai fal, és Bejarat vagy kijarat. Alapértelmezett
beallitasként minden vonalra Fizikai fal van beallitva.
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Parkold tulajdonsagai &

' Parkold [177)
& ? Li‘g{dma@k @ Fizkai fal
» Wonal(B) 7 Logikai fal
¥ Wonal (9]
¥ onal [10]
¥ anal [11]
i ¥ Wonal [12]
- 12] Parkoldk

Hatarold ipuza

) Bejarat vagy kijdrat

Megielenités az AR CHline-ban
[ Megi [ (] ] [ tégse

« Fizikai fal esetén a vonal mentén sor is képzdédik.

¢ Logikai fal esetén nem képzédik sor a vonal mentén, de belsé sorok
indulhatnak ki belle, a vonal a bels6é z6na hatarava valik.

« Bejarat vagy kijarat esetén a hatarvonal mentén kozlekedé sav van kialakitva,
nem sorolédnak parkolohelyek. Itt beallithatja a bejarat szogét is mindkét
oldalon, a csatlakoz6 Utvonal iranyanak, illetve a parkolé geometriajanak
megfeleléen. A szégek viszonyitasat az abra mutatja.

A Megjelenités az ARCHLine.XP-ban opci6é engedélyezésével a meniben

kivalasztott hatarvonal illetve parkolosor vagy parkolohely az alaprajzon
kijelolésre kerdl.
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Parkols tulajdonsagai T
ﬂ Parkold [_1 [ B Hatarold tipuza
- Tulajdonsagok R
S Haté ) Fizikai fal
L bes Wanal (8] 7 Logikai fal
- ¥ Wonal [3) (%) Bejérat vagy kijrat
< Monal [10)
< v Manal [11] Bejdrat szige
L e Monal[12) i | —
- [i@] Parkolek Jobb: |90 |34] (szbia 1]

Eal::éﬂ Qﬁ [z20g 2]

Megjelenitéz az ARCHIine-ban

Bejarat zzoge
Jobb: (sz5a 1)
Bal: 90 |24] (szoa2)

15.10.5. Parkol6k

Minden parkoléhely meg van jeldlve egy sorszammal egyt6él szamolva. Ebben
az opciéban tudja beallitani az egyes parkolé sorokra és az egyes
parkolohelyekre azok tipusat. A kiilénbdz6 tipusok: Privat, Publikus, Bérelt,
Mozgassérilt, Egyéb.
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15.10.6. Parkol6 frissitése

Az ARCHLine.XP Ujrageneralja a parkoléhelyek beosztasat a legutébbi
beallitasok figyelembevételével. A menibdl kivalasztott parancs kiadasa utan
kattintson a parkol6ra, amit frissiteni szeretne.

Parkaold |Etrehozasa
Parkold tulajdonsagai
Parkold Frissitése

(lj parkaldhely

Ll definicid 3

Barmilyen valtoztatas a parkolo rajzaban csak akkor jelenik meg, ha frissitjuk.
Uj parkol6 rajzolasakor is csak frissités utan jelennek meg a parkolohelyek.
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15.10.7. Uj parkol6hely

Az automatikusan létrehozott parkol6 egyszerien szerkesztheté geometriai
formakkal vagy parkolohelyek beszarasaval, torlésével soronként vagy kilon-
kalon.

Az automatikus parkol6 létrehozas nem garantalja minden esetben a
megfeleld elrendezést. A parancs lehetévé teszi barmilyen formaja parkol6
|épésrél-lépésre torténd felépitését.

Lsm—ul-—sm-,l—i:’—.‘-m-.-—wi Lme'T_:T_"me‘l
o q
|| & %
'-I- _."l /H

b

SSX

A parancs kiadasa utan egyesével elhelyezhet parkoléhelyeket, amiket a
program automatikus generalasa nem hozott létre, de tervében szerepel.

e Valassza ki a parkolét, amibe elhelyezi az Uj parkol6helyet.

« Ezutan adja meg a parkol6hely szélességét, hosszlisagat és iranyat, majd a
helyét kattintassal.
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Uj parkolshely

Szélesség 2
Hossz 4.5m
Emelkedési szdg  0°
Lehetséges elemek 1

[ Ok, l [ Mégsem

ARCHline

Az input paraméterek megvaltoztatasaval, mint példaul a parkol6helyek
mérete, a szdgek vagy hataroléelem feltételek, kdnnyen Gjraszamithatja és
Ujratervezheti a parkol6t az elézetestdl a végso tervig.

15.10.8. Uj definici6

Ugyanugy megadhatja a parkolé hatarvonalainak tipusat, mint a
parbeszédablakban. Itt harom parancs kozil valaszthat: Fizikai fal, Logikai fal,
Bejarat vagy kijarat. A megfelelét kivalasztva kattintassal adja meg azt a
hatarvonalat, aminek a tipusat médositani szeretné. Frissités utan a valtozas

lathatova valik.

Felhasznaléi kézikbnyv



